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特集 地球を救ぅか？ 

愛の 2 P 大攻 

力を合わせて敵を 蹴 ちらせ一今やるならこれだ =:/ 
■マッドギアと決着をつけろ！ ファイナルファ イト春 雷電 ♦戦場の 狼 
■座談会 —— 2 P 同時、ここが面白い 


















































全 7 ラウンド P 人質を救出しながら各ステージのボスと最終面の大ボス•を倒してゆきます。2 P 同時プレ 
よび、1 P プレイ時の途中参加も可能翁各ラウンドにはミッシヨンごとに制限時間を設定。タイムオーバ 
ると「タイムアップキャラクタ ー j が 出現⑩各ラウンドには I 〜9人の人質を配置。1人も救出できないと ゲ 
オーバー•人質を殺して し\象在 FE ゲージが減少し、救出するとボーナスポイントが加算< 

は UFE ゲージがなくなる と 蔸亡 し ゲームオーバー•各ラウンドの特殊弾などのアイテムがパ 
ポイント。ボンプアクシヨンで自由にセレクトが可能•フットべダルでゲーム中の i 
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ンスタ4を撃て地球連邦政府からの 
令が届いた。殺り <だけを繰り返す 
1獣モン？。， 遞| 
に踏みにじられた仲間の顔が脳裏をかすめる 
刑の平和を， 愛する ものを守れ/ 

▼ノロ ジ—の 粋を極めた 
ff — スガンを 手に， 


nov〆 /ン 
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下のほラの敵が出してるのはなんと玉です a 




1面ポス。ガス/ V - ナーの炎に注意！ 


ROUND! 



しがでキ j ます。まとめて倒す 
と高得点な-つえにおいしいア 
イテムも出現します= 

出て来るアイテムは、スピ 
—ドアップの汽車、ミズパク 
の大きさアップのバケツ、そ 
のほかヒポポの冒険に役立つ 
ものが盛〇だくさんです。 

今月は ROUND 1 〜4を 
紹介します。 


です。しかし、今では怪物の 
5ろつく危険な場所になつて 
しまいました。ザコばかりだ 
けど油断は禁物だつ！ボスは 
フアツトラビツト。はねまわ 
りながらガスバーナ—を噴射 
してくるぞ。 


湖に浮かぶ丸木で組まれた 
カバたちの居住区だった地区 


プレイヤーは主人公ヒポポ 
を操作し敵を倒しながらゴ— 
ルを目指します。全7ラウン 
ド構成で各ラウンドの最後に 
はボスが待ちうけています。 
ボスを倒すとラウンドクリア 
です。 

ラウンド 2 からラウンド 7 
のステ—ジ構成は前の面のル 
—トセレクトで決定されます。 


I ラウン I K セレクトの画面で 
す。 

ヒポポの使-つ///ズバクダン 
は水に触れた敵を気絶させる 
ことができます。気絶してい 
るときに体当たりして倒しま 
す。 

敵を水の流れに乗せて下へ 
落下させても倒せます。 

ミズバタは連射を続けると 
どんどん縮んでしまいます。 
アタックボタンを押さずにし 
ばら<待つと元の大きさに戻 
ります。また、ボタンを押し 
続けるとミズ'八クは大きくふ 
くらみます。 

小さいミズパクはデコボ n 
を越えやすく遠くへ バウンド 
します。大きい///ズバクは多 
量の水が道なりに流れます。 
大きさによって性質が違|つよ。 

気絶した敵をほかの敵にぶ 
つけることにより、まとめ倒 




タイト—期待の新作、ミズ 
パク大冒険(アドベンチヤー) 
がいよいよ発売されました。 

ゲームのタイプはとつても 
かわいいフアンタジツクキヤ 
ラクターアクションです。 

スト~ - W / ^ . 

誰も知らないパラレルワ— 

ルドの中、カバたちが平和に 
暮らすウツデイーレイクは突 
然の大ピンチに追い込まれて 

しまいます。時空の隙間から 

裏の世界の帝王フアイヤ—サ 

タンが入り込んできてしまつ 

たのです。戦う術を知らず、 
ただ恐怖におびえるばかりの 
カバたち。 



|ミスバクを片手にりりしい 

|ヒボポ。 

しかしまだ幼い一匹のカバ 
が立ち上がったのです一 

彼の名はヒボボ。 

ヒポポは1000年の昔、 
炎に包まれたゥッディ—レィ 
クの危機を救った水魔法使い 
の子孫でした。 

彼は秘密のほこらからミズ 
パクダンのモトを取〇出しま 
した。 

今、水魔法の継承者として 
使命を果たすときがやつてき 
たのです= 

さあ冒険だ 
(ゲーム説明) 



や e > れた一 •あんなに大さ 
な///ズバクなのに。 






















必見 ニューゲーム 





せつか<ガールフレンドを救つだのに I ! 


炎の魔術師の4面ボス。雲からはイナズフが。 
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カバたちが水浴びをしたり、 
遊んだりした水の楽園。凶暴 
なピラニアが大置発生したた 
めにカバが寄〇つかなくなり 
荒れ果ててしまいました。ボ 
スはバブル•パブ•パイパ— 
です。ヒポポの下にまわり込 
んでアワをはきながら上昇し 
ます。画面を回転しながらア 
ワをはく大回転アタックには 
注意1 



全面を通してグラフィック 
の素晴らしさには目を見はる 
ものがあります。中でもラウ 
ンド5の雲の面は必見の価値 
アリ— (都合で写真はお見せ 
できませんが)開発の方もお 
ススメの名所です。 

グラフィックは見ていて、 
ただ息をのむばかり！ヒポポ 
のしぐさも笑えます。 




書麗 

雲 J ン 

カツ7*の出す涙に当たると 
ィタィぞ|つ。 



一2面のボスです。ク U スタ 
ールな感じね。 



お子様力八の玩具を作って 
いた工場です。帝王の魔力で 
すべての機械が狂いだしてし 
まいました。発狂した乾電池 
やゼンマイロボットが襲って 
くるぞ n ボスは見るからにメ 
カメカしいメカニカルインダ 
ストリーです。口からザ n を 
出し、ある程度ダメ—ジを5 
けるとエントツから火柱を出 
してキ j ます。 
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R 




中型の敵です。打ち込んで 
倒そ/つ。 


P 


遙か昔、ウツデイ—レイク 
を治めていたとい - つカバの王 
様の巨大な墓。中は迷路にな 


I あぶない n : 敵は岩を投げ 
て < るゾ。 

つています。冒険者が何匹も 
入つていきましたが、生キして 
出て来たカパはいないそ-つで 
す。ボスはラクダに乗つた魔 
術師ツネチ— S ポチです。ジ 
ヤンプと炎で攻擊してきます。 
ラクダを倒すと魔術師だけに 
なり、炎とカミナリの激しい 
攻擊をく 〇出します。 


ブし VC 7 S ススメツ 

///ズバクダンの性質さえわ 
かれば楽しめるゲ—ムですの 
で、操作に慣れる感じでぜひ 
I 度プレイしてみてください。 
思わずホンワカ幸せ気分にひ 
たれますよ。 

(芳賀美紅) 


















カーソルの移動パイブを置く 水を早く流す 



画面は開発中のものです。 


解， 






思えますが、やつてみると' 
とてもアクションが性が強く、 
偶然に大吉く左右されます。 

置きたいパイプが全然出て 
こない時は' 適当な場所をみ 
つけていらないパイプを置く 
か、すでにパイプが置いてあ 
る所の上に置く (前のパイプ 
は消える)しかありません。 
この方法では減点されますが、 
しかたないでしよ a 。ただ、 
適当な場所をみつけて置いた 
ほラが、同じ場所に続けて置 
くよりも時間がかかりません。 
これは重要な I 点です。 
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最初は簡単 


しかし 


クレジットを入れて、 1 P 
ボタンを押すと、 n — スとレ 
ベルを選ぶことがでキ」ます。 

An — スは消防士のコース、 
巳コ—スは病院のコース 、 C 
コースは工事をする人と子供 
(?) のコースになつています。 
An — スが一番簡単でしょ一つ。 
レベルも〇から始めるのがい 
いと思います。 

最初はトレ—ニングステ— 
ジです。と〇あえずパイプの 
口と口を合わせることに注意 
をそそぐのがベストでしよ一つ。 


八ツトリスに続くビデオシ 
ステムのパズルゲ—厶「パイ 
プドリ— 厶」 が登場しました。 
もともとはパソコンゲ—厶で 
あり、アメリカのル—カスフ 
ィルムから発売されて大好評 
だつたものがア—ケ I ド版に 
リメイクされたものです。や 
るだけで頭がよくなる、とも 
つばらの噂です。 


ルールは簡単 

え -^ 

START パイプから流れ 
出る水に追いつかれないよ5 
にパイプを配置します。その 
際、ただ END パイプにつな 
ぐのではなく、規定のノルマ 
以上のパイプを使わなければ 
なりません。あまりノンビリ 
していると水がこぼれてミス 
になります。 

パイマ^ 

動かせ M 

4 方向レバ I でカーソルを 
動かし、®ボタンでパイプを 
置きます。 a ボタンは水の流 
れるスピ—ドを上げるのに使 
います(巳ボタンを使うと得 
点アップ)。 

画面の横にタテに 5 つパイ 
プが並んでいますが、一番下 
にあるパイプが次に使えるパ 
イプになります。テトリスの 
NEXT 表示が 4 つ先まであ 

ると考えればよいでしよラ。 

このゲ—ジをちやんと把握 

してゲ—厶を進められれば勝 

ったも同然でしよ5(自分は、 

ゲージなんて見ない、と心に決 

めて進むことも可能ではある)。 

アウシ3し性は 

かな：い冷=: 

画面だけをみていると、じ 
っくり考えるパズルゲームに 









































ノルマ 18 でここまでやるか。 



必見: 


■ゲ_ 
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とことん 
ギツシリ! 


パイプの中で一番重要な役 
目をもつているのは、レベル 
3 以降で出てくるクロスパイ 
プ。タテパイプ、ヨ n パイプ 
の代用としてつか - つことがで 
きるし、スコアかせぎにはな 
くてはならぬ存在なのです。 

このクロスパイプは一回水 
を通しただけでは意味があり 
ません。2回水を通してはじ 
めてスコアに換算されます。 
多少無理があっても気合で2 
回水を通す、これがこのゲー 
厶をプレイする者の真の姿で 
す。普段つかっていない頭を 
つか一つには絶好の機会がキ」ま 
したね。 (とし A ) 


: W 
0 




_ ME ゲージがゼロにな 
ると水が流れ出すので、その 
前にスタートブロックのほう 
にパイプをつなげておキ J まし 
よ-つ。 END のほ-つからつな 
ぎたい気分になつてもとりあ 
えず抑えましよ|つ。ちなみに 


このト レー ニングステージは、 
どこをど5やつても点は入り 
ません。ここでコツをつかむ 
のが n ツです。 

ク t 2 スパイブに 
すべマ它賭け3=: 














































(裏) F -29 




33 


R -35 はボス面。今までのモン 
スターよりはるかに強いのだ。 






FLOOR 36へワープ 





: ... 

後半面它紹介!ますます盛り上が3冷! 



◎カプコン 
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今回は、マジックソードの後半の面を紹 
介だ。面と面のつながりがわかりやすいよ 
5に紹介したので、5まく利用してくれ。 

まだ44階以降と後半のボスは紹介で吉な 
かったけど、最終50階の幻魔宮は一見の価 
値があるので、ぜひ自分の手で見てみよ5。 


裏面は難しい面が続く。しか 
し30階には月の石が出るそ。 



こんな魔物がこの世の中にいるとは！ 2匹の 
キング□ーラーが逃げ場をふさごろとして< 
る。動きを見切つて、頭を攻撃しな<ては， 


この塔には、隠された秘密があるそ^だ。意 
外な所に隠し扉が。この階では、泡を吐き出 
して<るウオータードラゴンに気をつけろ！ 


頭がぶつかりそ^な低い通路の中で、モン 
スターにはさみ^ちされてしまつた。しか 
も、邪悪な気配はどんどん強まって<る。 


上から大きな石か、ものすごい音と 
共にた<さん降つて<る。この面に 
はいろいろな秘密がありそ〇だ。 


やっと敵の攻撃から逃れだ。この階は安全そうだ。進 
んでいくと、ドラゴンパピーが弥七の宝箱を守ってい 
た。スクロールガあればさらに体力が回復できるぞ。 


Hi 


:★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★ 


秘密の扉に入 1 0進むと、モンスタ— 
たちの総攻擊が待つていた。聖杯を 
取り、 I 気にモンスタ—を擊滅だ。 


不死の魔術師が、空中に岩を実体 
化させ、ブレイや一を攻擊して v 
る。空高<飛んでいるので、なか 
なかダメ—ジを与え5れないぞ。 



























































41 階はドラゴン。 
パピーがいる。 



41階には秘密の抜け 
穴があり、床がしず 
んで道ができるのだ。 


F -4 〇 



☆ FLOOR 8のリザードフンは、ダイやの 


指輪を持つている時のみ仲間にできる。 
☆ワーフ扉は特定の場所を剣で切ると出現。 



F -42 



(裏) F -42 
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必見 ニューゲーム 



鼠 . mmmmmm 


(裏) F -43 


9 



バルコニーだ。今度は罠はないよろだが、怪鳥が大群で 
押しよせて<る。聖杯を取つて早<建物の中に逃げこま 
な < ては。 


水竜は、湿地に住んでるはすなのに。_術師がだわむれ 
に作り出した変種だろラか。目の前にしきなり出現した 
扉はどこに通じているのか。 


窗 


熱い。地獄の炎がすぐそこまで噴き上げてきている。炎の 
中には、い <っち宝箱が落ちているのでなんとか取 1 〇たい。 


ここは牢屋だ。使い魔たちが番をしているが、侵入者に 
対するしかけがこれだけとは思われなし、牢にい<つも 
の罠がしかけられているのだ。 





天井にはびっしりと針が生えている。う p つに頭をぶつ 
けるとだいへんだ。雷神の剣は、まだ見 b からない。 
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とことん 
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FLOOR -24 までの 
仲間の出現表 


BEGINNING 

大男、アマゾネス 

FLOOR 1 

忍者、プリースト 

FLOORS n 

シーフ、アマゾネス 


[ウィザード 


プワープ FL 00 R 4 へ 

FLOOR 3 

义ァマゾネス、忍者 

F し 00 R 4 」 

なし 


(ドラゴンーボス面） 

FLQOR 5 

なし 


(塔の渡り廊下） 

F し OOR 6 

大男、プリースト 

FLOOR 7 -] 

シーフ、忍者、アマ 


ゾネス、ウイザード 


?ワープ FL 00 闩 10 へ 

FLOOR 已 

プ大男、忍者 


^【リザードマン】 

FLOOR 9 

ナイト 

FLOOR 1 CH 

なし 

FLOOR 11 

ウイザード 

F し 00 闩 12 

なし 


(キマイラーボス面） 

FLOOR 13 

なし 


(塔の渡り廊下） 

FLOO 闩 14 - 

?なし 

FLOOR 15 

プ大男、プリースト 

F し〇 OR 16 

=なしウイザード 

FLOOR 17 - 


アマゾネス、リザー 



^ドマン、シーフ、忍者 



プワープ FL 00 R 20 へ 

FLOOR 1 已 


大男、プリースト 

FLOOR 19 - 


なし 

FLOOR 20 — 

シーフ、ウイザード 

FLOOR 21 - 

ナイト 


Y ヮ-プ FL 00 R 24 へ 

FLOOR 22 

プなし 

FLOOR 23 

?!プリースト、ウイザ 


ード、忍者、大男 

FLOOR 24 - 

なし（ボス面） 


火の竜、ミス 1 j ルゴーレムが行<手を阻む。王の冠を取 
つて、モンスターの攻撃に備えよろ。それとも秘密の抜 
け穴を探すか "？ 



大変な所へ足を踏み入れてしまつだよろだ。ミス 1 j ルゴ 
—レムにはさまれてしまつだ。しかし、この雷神の剣が 
あれ「ず…。 



3 B 階にはオバケ軍団がたくさん出現する。 



u — I 00 R 4 P へワ—プ 


F -36 から 


















































































讀 ビデオシステム株式会社 


本社〒606京都市左京区下鴨松ノ木町 35-1 TEL 075-723-035 B 代： FAX 075-723-0368 
東京営業所〒108東京都港区芝 5-1 卜2橋本ビル 2 F TEL 03-452-5677 FAX 03-452-5520 




アメリカでロングランヒットをとばしたルーカスフイルムの「パイプドリーム」が、 
アーケード版で新登場！流れてくる水に追 tp かれないうちに、 

パイプをつないで俯ます0 
パイプの数が規定数を超え、 

EN □ブロックにつなげば、ステージクリ ' 

パイプをクロスさせたり、全てのブロッ f 、 

にパイプを通したりするとボーナス# f 
がもらえます。2 P 同時プレイも可 


?M 
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くらえつ！鮮烈華麗な超攻略 


一気に全面攻略だ！ 


T.M.N.T. 


❿ 


❿ 


マッブ重視め大攻略!！ 

マジックソ ー K 一 

ボしバーめ使い方がボイし卜！ 

アウトソーン—— © 

死角に入ってオーラ T — 掃！ 

MOONWALKER 


-你 


© 


強敵、最後めボス它打ち破3づ!！ 

ダ-クシ—ル— 

情け無用め白熱 GP パト/し!！ 

ファイナ n ； ラップ2——❿ 

必殺仕事人アメリカしパージ3しか7 

コンバツトライプス—— © 


とことんギッシ U ! 必見ニューゲー 


後半面が一目てわか3 

マジックソード 

大迫力、アウシ3しファし9ジ -H 

5 X パク大■険——❷ 

大興奮め配管パスル I ! 

パイプ KU ーム——❹ 


❻ 


オリジナルコースて1対10バイウしースだあ一！ 


GP RIDER 


❿ 


今、時它かけマコラムスが再び甦 S 

コラムス I -❿ 


NEO-GEO コーナー 

パリバリ硬派アウシ3しだ I 

THE SUPER SPY © 


特集 


地球を 
救うか? 


愛の 2 P 大攻略 




闘ろ2人の戦士たち力を合わせて敵を蹴ちらせ！ 今やるならコレだ!！ 


マッドギアと決着をつけ引 

ファイナルファイト 

2人 T やればと T も楽 

雷電- © 

座談会 2 P 同時、ここが面白い 


-© 


こめゲームめ原点に立ち返 s 

戦場の狼 n —— © 

強力！卜うイゴし攻撃 

トライゴン—— © 


-肅 


大大プレゼント第2弾!! 


痛） 


絶頂 NOm-NORI 

熱く燃え立つコンサート-❿ 


Piv の女の子も登場| 

麻雀バトルスクランブル/レモンェンジェル- 


家庭用コンパネで遊ぼう② 

基板買おラせ!!- ® 


◦ LD ゲームミニミニ伝説- 


❿ 


ゲームの秋！ 

ゲーメストアイランド- © 

八イスコア店訪問激走ツアー PART 2 

[大阪、京都、愛知、青森、宮城]編—— © 


© 


ぜんじの GAME CATCH UP - 


屬 


ゲーム懸賞論文第3席発表- 


伽 


砲 


第 4 回日本ポミネカシズ厶一 

第1部読者様おわらえ 
第2部ゲーセンおわらえ作：雑君保プ 


目指せ八イスコア- 


- 咖 


なんですか〜- © 

パズルニ- ❿ 

続 • 驚異現象- ❿ 

□OHJIN コーナ - ❿ 

ゲー厶ランダムインフオメーシヨン- 

DISC BOX - ❿ 

We LOVE VGM -@ 


-❿ 


プレゼント当選者発表- 
がんばったせ‘コーナ —— 


© 
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| 自分を 
知るのだ 

プレイヤーが持っている剣 
は魔法の剣。攻撃せずにいる 
と力がたまり、2倍、3倍の 
攻撃力で剣が振れる。このと 
キ J 、 剣の衝撃波が出て、攻撃 
の届く範囲が長くなる。でキ」 
るだけためて、有効に使-つと 
ザコに強いのだ。 

王の杖、剣、盾を取った直 
後と必殺魔法ゼニデインを使 
った直後は、連続して最大の 
攻撃力で剣が振れる。知って 
いると楽だ。 

必殺魔法ゼニデインを使っ 
た直後は少しだけ無敵となる。 
これを利用して、ダメ—ジを 
5ける所にある宝箱、アイテ 
厶が取れるぞ。 

敵の出す弾は、剣を振って 
いなければ盾で-つけることも 
でキ J る。また、敵の弾のほと 
んどは剣で壊すこともでキしる 
のだ。 

ーゲ I 厶を 
知るのだ 

プレイヤ—の体力は、時間 
でだんだん減っていく。1ゲ 
—ジ以下には減らないが、て 
$ばき進まないと損だ。もち 
ろんミスも許されないぞ。 

敵や罠でダメ—ジを5ける 
と、軽く2ゲ—ジは減ってし 
ま-つ。ダメ—ジをいつもくら 
ろ場所は、必殺魔法を使 I つよ 
ラにしたほラがいいだろ-つ。 

食べ物を落として行く妖精 
は、食べ物を3個落としたあ 
とに剣で切る と、 4個目を落 
としていってくれる。ぜひ覚 
えておこ I つ。また、妖精はア 
イテムで出現するが、点数に 
よっても出現する。最初は30 
万点、次は 60 万点、 go 万点 、1 
30万点、170万点…だ。ボ 


スを倒したあとなど、食べ物 
を取り逃がさないように、い 
つ妖精が出るか点数にも気を 
配っておこう。 

宝箱や牢の中身が、入れ替 
わっているときがある。牢の 
ほ I っは、錠の種類を見ればだ 
いたいわかる。銀の鍵は忍者' 
僧侶、盗賊。金の鍵は魔術師、 
大男、リザ—ドマン。プラチ 
ナの鍵はアマゾネス、ナイト 
そして敵や罠、妖精だ。宝箱 
も中身の入れ替わる箱は決ま 
っているので、覚えておくと 
1つ開ければ残りに何が入っ 
ているかわかるだろ-つ。 

一勇者を 
助ける仲間 

勇者は牢から助けた仲間を 
1人あとに従えて戦うことが 
でキ J る。 

さて、この仲間だが' 牢を 
開けるたびに仲間を替えてい 
るよラではとても先には進め 
ない。途中で違 I っ仲間に入れ 
替えると、レベルが上がらな 
いからだ。 

仲間のレベルは8段階あり、 
仲間を替えると、たいてい下 
がってしま I つ。そこで、同じ 
キヤラクタ—を連続して取っ 
て、レベルを上げていったほ 
5が攻擊力が上がり' よいだ 
ろう0 

★仲間の選択の例 

具体的に、仲間の選択のパ 
ターンをいくつか紹介しよ-つ。 

1、アマゾネス丄リザ—ド 
マン。 

ピギニンクから8階まで、 
アマゾネスだけ仲間にして進 
む。8階でリングを取り、敵 
のリザ—ドマンを仲間にして、 
以後ずつとリザ—ドマンでい 

<o 

パワー重視で' 押しまくる 
パタ—ンだ。 


2、アマゾネス-> 盗賊。 

ビギニングから2階までア 
マゾネス。2階でシ—フを取 
り、以後シ—フを育てていく。 

2階からドラゴンまでがキ J 
ついが、それ以降は楽だ。罠 
や隠し宝箱を覚えたいときに 
役立つ0 

ほかに、9階のナイトを育 
てていくパタ—ンもある。 

仲間は種類によって攻擊方 
法も違えば強さも違5。それ 
ぞれ説明していこラ。 

★大男 

攻撃…投げるとブ—メランの 
よラに戻る斧。弱い敵には貫 
通する。強力だが' 逆に投げ 
てしまうと戻ってくるまでに 
時間がかかる。扱いにくく、 
使わないほ5が無難。 

出すアイテム…毒消し草、ブ 
ドウ、900点、8000点' 
肉、水色リンゴ。 

★アマゾネス 

攻撃…ボウガン。 I 度の攻擊 
で矢を2発擊つ。前半レベル 
が上が〇やすい。前半の重要 
キヤラ0 

出すアイテム…八—卜' 緑リ 
ンゴ、水晶球、王の冠。 

★忍者 

攻撃…床や壁、天井ではね返 
る手裏剣。広がるが、威力が 
弱いので後半では使えない。 
出すアイテム…ガントレツト、 
指輪、聖杯、スクロ—ル。 

★盗賊 

攻擊…爆弾。レベルが上がる 
につれて投げる爆弾が3つま 
で増える。ナイフも同時に投 
ける。また、隠れている宝箱 
を見つけたり、罠を見分けた 
りで吉る。接近戦に強 <、破 
壊力があるため中盤まではと 
ても強い。盗賊だけでクリア 


も可能だ。 

出すアイテム…毒きのこ、盾、 
ペンダント、ロプスタ—。 

★僧侶 

攻撃…誘導弾とバリアが武器。 
アンデッドモンスタ—にはと 
ても強い。誘導弾は通常連打 
で$ない。特定の面では威力 
を発揮するが、たいていの面 
では使いづらい。また、体力 
も回復しにくい。 

出すアイテム…八—卜、銅の 
鎧、王の杖、ミルク、ゴ—ル 
デンポット。 

★魔術師 

攻撃…レバ—を入れた方向に 
飛ばせるマジック///サイル。 
連打でキ J ないのが欠点。威力 
は強いが使いづらい。 

出すアイテム…マジックポ I 
ション、聖杯、ブルースト— 
ン'ゴ I ルデンブック。 

★リザ I ドマン 

攻撃…強力な剣を素早く投げ 
る。ダイヤリングを持つてい 
ると、敵で出てきたリザ—ド 
マンも仲間にできる。比較的 
前半でも出現する割には強く、 
最終面まで使える仲間だ。 
出すアイテム…死の八サミ、 
ブル—スト—ン、肉、八ンド 
ベル。 

★ナイト 

攻撃…貫通する槍。レベルー 
で一本、2で2本、3以降は 
3本になる。レベルが上がれ 
ば最強の攻撃力をもつ。後半 
ではとても強いパ—トナ I 。 
出すアイテム…聖杯、ガント 
レット、水色リンゴ、黄金の 
盾0 

I アイテムを 
覚えるのだ 

マジックソ—ドはアイテム 
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るので気が抜けないぞ。 

ポイントは、ボスの倒し方。 
ボスのいる所に近づくと' レ 
パーを入れなくても勝手に右 
に歩く。勝手に歩いて止まつ 
た場所より、ほんの少し右で 
しゃがみ剣を連打すれば〇:^。 
多分これが一番簡単な方法だ 
ろう0 




①ビ—マンは4匹ずつ2回出 


現する。戻つてしま I つと何回 
も出現するので、後ろに戻ら 
ずにやつつける。真上にこら 
れると急降下してくるので注 
意だ。 

段差の一段目から左に大ジ 
ャンプして剣を振ると隠し扉 
が出現。これに入ると4階ま 
でワ—プだ。 

②下に降りずに宝箱のある台 
へジャンプ。そこでビーマン 
をすベてやつつけてから下に 
降りる。すぐに扉に入つても 
いいし、右に進んで点数を稼 
いでもいい。危ない場合は、 
扉に入つたほ I つがいいだろ I つ。 



まずはゲ—厶に慣れるため 
の面。しかし、ボスが出現す 



⑧銀の錠の扉は盗賊が入って 
いる。ここは、扉を開けずに 
宝箱のある台に飛び乗る。そ 
して、オバケ軍団を台の上で 
やっつけるのだ。 

④ここの宝箱には、王の杖が 
入っている。牢の前まで進む 
とミイラが落ちてくるので注 
意するのだ。 



⑤牢の前まで行つてしま5と、 
犬が右から走つてさてしま-つ。 
犬をださないで才—ガを倒そ 
う。もラ少し進むと左からも 
犬が走ってくるぞ。 

⑬ここで噴$上がる炎は高い 
ぞ。大ジャンプを使って飛び 
越せ。隠し宝箱もキ J ちんと出 
そう0 


FLOOR 4 


⑦ここはドラゴンの倒し方の 
み。ドラゴンに変身する前に 
台の上に乗る。ドラゴンが水 
平に突進してくるので、レバ 
I を上に入れ、大ジャンプで 
飛び越える。突進して<ると 
キ j にはわざと攻撃しないでお 

<o 

ジャンプで飛び越すと、左 
の台に乗つている場合は、左 
側にドラゴンが来る。プレイ 
ヤ—はもちろん台に乗つたま 
ま。それから攻擊する。剣を 
直接当てること。 

ある程度ダメ—ジを与える 
と、ドラゴンは左側にすつと 
逃げるか、ふわふわと突進し 
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の数がとても多く'初めは何 
をやつているのかよくわから 
ないと思-つ。まずはアイテム 
の効力を知ろラ。そ一つすれば 
面白さ倍増だ。 

マジックアイテムについて 
マジックアイテムとは、画 
面の左上に表示されるアイテ 
厶だ。特に重要なので' しつ 
かり覚えよ5。 

マジックアイテムは、取つ 
た階と次の階まで使え、フロ 
アを2階以上あがると消えて 
しま I つ。もちろん別のマジッ 
クアイテムを取れば前のアイ 
テムの効力は消える。 

マジックアイテムの種類 
☆マジックポ—シヨン…マジ 
ックゲ—ジがたまるのが速く 
なる。魔術師、僧侶のときは特 
に重要。 

☆ガントレット…攻擊力が上 
がる。ボスと戦一つと$は必須。 
☆王の冠…防御カアップ。要 
はくらわなければよいのだか 
ら、必要度は高くない。 

☆ゴ—ルデンポット…仲間の 

回復力が上がる。僧侶のとキ J 

以外はいらない。 

☆水晶球…隠し宝箱がわかる。 

覚えればそれほど必要でない。 

☆ダイヤリング…リザードマ 

ン、シ I フをパートナ I にで 

きる。 I つま<使えば有効だ。 

☆スクロ—ル…アイテムが出 

やすくなる。つまり、食べ物 

も出やすくなるので、これを 

取つたらほかのマジックアイ 

テムをとつてはいけない。最 

重要。 

☆ペンダント…点が2倍にな 

る。八イスコアマニアに最も 

必要。点が高ければ、妖精も 

出やすくなるとも言える。 

その他のアイテム 

★王の杖… I 定時間、剣の魔 

法が使える。時間は画面下に 

表示される。 


★月の石…妖精を呼ぶことが 
でさる。 

★ブル—スト—ン…得点8万 
点。 

★ダイヤモンド…得点100 
万点。 

★毒消し草…サソリやきのこ 
の毒を消す。 

★ポ I シヨン…パ I トナ I の 
体力がフルに回復する。 

★ゴ I ルデンプック…すべて 
の敵を金貨に変える魔法の本。 
★聖杯… I 定時間、体の周り 
に魔法のシ—ルドがはられる。 
★ヘルメット…攻撃力がアッ 
プする。 

★指輪、銅の鎧…防御力がア 
ップする。 

★八ンドべル…鳴らすとリザ 
I ドマンがやつてくる。取つ 
た数だけくるぞ。 

★八—卜…パ—トナ—のレべ 
ルが一つ上がる。 

★ブル I 八 I 卜…パ I トナ I 
の体力が一つ回復する。 

★毒きのこ… I 定時間体が紫 
色になり、剣が振れなくなる。 

★死の八サミ…取るとパ—卜 

ナーを失5。6万点。 

★リバ—ス八—卜…パ—トナ 

I のレベルが一つ下がる。 

体力の増えるちの 

食べ物のたぐいは、体力を 

増やす。しかし種類によつて 

体力の増える量が違ラのだ。 

体力が半ゲ—ジ増えるもの 

は、緑リンゴ、ミルク、フラ 

ンスパン。 

1ゲ—ジ増えるものは、マ 

ッシュルー厶、ブドウ、骨つ 

キ J 肉、トマト、イチゴ。 

2ゲ—ジ増えるものは水色 

リンゴ。 

2ゲージ半増えるものは口 

ブスタ—。 

3ゲ—ジ半増えるものはチ 

キン。 

4ゲ—ジ増えるものは佐吉。 
6ゲ—ジ増えるものは弥七。 
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㉒ ここにあるゴ—ルデンブッ 
クで竜を倒すと、関節1つ一 
つが得点に変身。 

㉓ ここでも竜が出現する。水 
流に気をつけて進むのだ。こ 
のフロアは、最後までスクロ 
I ルを持つてい<のが望まし 
いぞ〇 



⑬段差を降りてしまわずに待 
っていると、オパケ軍団の登 
場だ。こいつらは必ず全滅さ 
せること。食べ物が出やすい。 
⑲鍵の入っていない宝箱の段 
にいると、ゾンビ—ズがた< 
さん出てくる。出現のスキを 
ついて左側の台にジャンプ。 
ゴ—ルデンブックで全滅だ。 
㉚ 前半で取ったスクロ—ルは 
絶対に次のフロアに持ってい 
くこと。ここでマジックポ— 
シヨンが出るが、取ったらだ 
め。 


FLOOR n 


㉛ ここはマミ—が全部で3体 
出てくる。スクロ —ルを持つ 
ていれば、食べ物の出る確率 
が高くなる。 



⑫宝箱を開けに行くと犬の軍 
団が右側から走ってくるぞ。 
リザ—ドマンを仲間にしたい 
人は、ここでダイヤリングが 
出るのを祈るしかない。 

ゴ—レムはゴールデンブッ 
クがあるから楽勝だね。 

⑬この地点は、こ5もりが出 
現する。あらかじめ宝箱を開 
けて盾を出す。盾を取った少 
しの間は無敵状態となるので、 
ある程度こ I つもりを始末した 
ら盾を取ってダッシュ。 

⑭前半でダイヤリングが出る 
と、ここの左の宝箱はリバ— 
ス八—卜となつているので、 
絶対に取らないよラに。 



⑮左右からたくさんの敵が押 
し寄せてくる。宝箱の罠にか 
かると、とんでもない目に遭 
I つぞ。 

⑯ドラゴンパピ—が3匹出現。 
こいつらの出すリング弾は' 
誘導するので、必殺魔法を使 
I つことを勧める。ここに弥七 
があるぞ。 

⑰ここの牢にはナイトが捕ら 
われている。助け出したとキ J 
に聖杯が出れば、いばらの道 
を通って近道がでぎるぞ。つ 
いでに8万点もとれる。 

聖杯が出なかった場合は、 
素直に戻ったほ -5 がいいぞ。 



塔の別館に入るための渡り 
廊下のよ-つなものだ。こ-つも 
りに注意して I 気に駆け抜け 

よ-つ。 



⑬宝箱のある所でピ—マン出 
現。ここは問題ないが' 渡り 
きつたところで後ろに出現す 
るやつには気をつけるのだ。 
特に牢を開けたあとなど。 
© M ん中のドアをすぎたあた 
りで、左右から犬の軍団が押 
しよせてくるぞ。右側優先。 
⑩最後の出口まで計4人のマ 
ジシヤンが出現。現れたと思 
つたら即攻撃。運が良ければ 
イチゴを出す。 


FLOOR 


⑪段差のある所まで行くと、 
魔法使いが登場。飛びまわつ 



てくる。前者の場合は最初と 
同じよラにする。後者の場合 
は、無理矢理ジャンプで飛び 
越して攻擊だ。 



て弾をばらまく攻撃と、岩を 
プレイヤーめがけて放つ攻撃 
をしてくるぞ。全体に体当た 
り だけは避ける よ一つにしよ一つ。 
盗賊を仲間にしない人は、1 
発ダメ—ジを与えて走り抜け 
てもよいぞ。 
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㉔ 月の石を取ったら左へ移動 
して妖精の出す食べ物を取ろ 
-つ。要するに段から降りて食 
ベ物を取るのだよ。 

㉕I 番左の壁ぎわが、比較的 


安全。キマイラがガイコツを 
つれて出現した場合は、必殺 
魔法を使つたほ I つが、はるか 
に楽。だいたい2回使用で倒 
すことがで$るぞ。 


をよく見て開けるよ I つに。 

㉝ ここは素直に下を通つてい 
くほラがいいぞ。隠れ宝箱に 
はガントレツトが入つている。 


するぞ。やっつけ方は図を見 
てね。やり方は、1匹目とほ 
とんど同じだぞ。 



k 






⑳ここは、宝箱の中身が$ま 
つている。罠の宝箱は開けず 
に駆け抜けるのだ。 





㉞ スケルトンがたくさん出て 
くるぞ。ミイラなど耐久力の 
あるものを攻撃している場合 
は、後ろから来るスケルトン 
に注意しろ。隠し宝箱もきち 
んと取るよ-つに。 


㉚ このフロア中で必殺魔法を 
1 発使えば、柱から槍が飛ん 
でこなくなる。 

岩を足場にしてジャンプ斬 
りをすると宝箱(中身はスク 
ロール)が取れるぞ。絶対に 
取ろ|つ。 

㉗ 八ェ男が上空を飛ぶ。ここ 
は素直に扉に入ればいいかも。 


㉗ 揺れる鉄球に注意だ。ここ 
の鉄球は、しやがんでいれば 
避けることができる。リザ I 
ドマンは、攻撃体制にあると 
キ J 当た〇判定が大吉くなるの 
で気をつけよ I つ。 

㉙ ここの宝箱の中身はガント 
レツト。ガントレツトを取る 
と魔法使いが出現する。出て 
$たらすぐに攻擊だ。 

㉙ ここの鉄球は、揺れる場所 
が低い。台を使ってジャンプ 
して避ける。鎖に当たり判定 
はない。 

㉚ 青い犬の軍団が走ってくる 

ぞ。段差がある〇で飛びかか 

つてくる。ジャンプ斬りでや 

つつけよ|つ。 



㉟ ここは、ただの敵としてド 
ラゴンが登場する。ここは、 
足場となる台がないので苦労 


㉚ ここは一気に鉄球を飛び越 
えるのだ。この先の宝箱は罠。 
気をつけよう。 

㉚ ここらは慎重に進むのだ。 
案外いやな階だったりする。 


㉚ 苠の扉は絶対に開けてはい 
けないぞ。ミイラは、いくら 


でも出現するのだ。 



⑪ここはゾンビ—ズの通り道。 
上からストンと落ちてくるぞ。 
やつつけたあとのナイフに気 
をつけるのだ。 

⑯上の段には水色リンゴがあ 
る。中段は I 気に進まず途中 
で止まること。 

⑬ここはすぐ出口へ行かずに 
待つていると、オバケ軍団が 


㉛ ここらでマジシヤンが登場。_ 

ゾンビ—ズもたくさんでるの 

で、それらにも気をつけるの 

だ。 

㉜ マジシヤンがここらあたり 

でも出現する。牢の上の台に 

乗つて進めばゾンビ—ズから 

ダメ—ジを受けることはない。 

牢を開ける場合は、錠の種類 
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好評につき継続中 


丁 AMAYA GAME CLUB 

明纖中 !！ 

詳しい資料 • 販売リスト御希望の方は B 2円切手 
2枚同封。住所•氏名（フリガナ）•電話番号を明 
記の上、御請求下さし、。玉屋 「 GM 係」まで。 


ショールー厶新装オーブン展示販売中 

京王線 

代田橋 pai 

至新宿 L 


至調布 


甲州街道 



1酉店 


駅より徒歩3分です 
新宿より京王線 
で駅二つ目 


不動産!玉屋 


カメフ店 I 


1 —ショールーム新装オーブン!- 1 

TM ゲーム クラブ 
株式会社玉屋 

〒168東京都杉並区和泉2—1 一26 

TEL .03(323)5524( 販売部） 

FAX . 03(323)5533 
営業時間 AM10:00 〜 PM7:00( 平日） 
AM10:00 〜 PM5:00( 日，祭） 


フルオート RGB セレクター。 

15ピンしかない1 5 kHz 対応モニタ 
一に21ピンを増設！ RG 巳出力 
のビデオゲーム用コント ロール 
BOX 、 アミガに対応します。 
メガドライブは別売のケーブル 
を使えば RGB 出力になり、鮮 
明な画面でゲームが楽しめます。 



ゲーム基板は常時在庫2，000枚。 

新製品から低価格基板、テーブルゲーム機、 
パーツまで豊富に取り揃えています。 


玉屋オリジナル商品第一弾！ 

™ RGB INPUT 
EXPANDER 

ダ 



: 


⑩竜が出てくるぞ。必ずやっ 
つけるよ - つに。下から吹き出 
す炎に気をつけて、ジャンプ 
で飛び越えるのだ。 


FLOOR M 


⑲ここで毒虫が出現。剣を振 
つていると、だいたいの場合 
大丈夫。 

㉚ 鉄球は、しやがんで避ける。 
ジャンプをする場合も当たつ 
てしま-つので注意だ。 


FLOOR ^ 


㉛ 左側で2回' 右で2回攻撃 
することでだいたいの場合倒 
せる。くわしくは図を参考に 
してくれい。 


やってくるぞ。高台から左へ み、脱出したほラがいいぞ。 

ジャンプして剣を振ると隠し ⑮聖杯を取ったらゴーレムを 

扉が出現するぞ。 体当たりで倒すのだ。破片に 

気をつけろ。 

⑯水晶球と鍵が入っている。 

どちらかとい-つと水晶球を取 

らないほ I つがいいそ。 

⑰隠し宝箱には聖杯が入って 

⑭ スター トしてすぐにこつち いる。下コ|スでもいいし、 

に来る。この宝箱に聖杯が入 上を通ってもいいぞ。体力が 

っていれば、このまま左に進 少ない場合、下がお勧め。 
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4 回なぐつて…。 




烈麵疆超脑略 


MmiiiiiiiiiHPPiiiiiPPiHPiPiPippnPiiiii 

1 ぐ':マ'2—、. 

厂 へ 


気に全面攻略だ！! 


©KONAMI 


❼❿ 


N 


3面は、安全地帯でノーダメージあたりまえ!! 




4 ® ちきます 





りを出すのを待ちます。ボス 
が蹴りを出したら、上下ずら 
しの技で一回ボスにダメ—ジ 
を与えます。そ - つするとボス 
は後ろにころんでしまいます。 

後はこれのくり返しで簡単 
に倒すことがでさます。 


全面で言えることですが、 
画面を少しずつスクロ—ルさ 
せて敵を I 気に出さないこと 。I 


も/ OHS なぐつて、これで1 
夕__、ノ〇 



始まつて少し進むとフット 
ソルジャーが下水道のフタを 
投げて来ます。このフタは I 
応打ち返せますが、こわい人 
は無理にしなくてもいいでし 
ょう。あとたまに自分が打ち 
返したフタをもう I 度フット 
ソルジャ—が打ち返してくる 
ことがあります。 

このフットソルジャ—の出 
て来た下水道の穴は落ちると 
少しダメ I ジを くらつ てしま 
います。もし落ちてしまつた 
場合は穴から出た後、レバー 
を上に入れないょ一つ注意して 
ください。上に入れるとまた 
穴に落ちてしまいます。 

消火栓も2回なぐるとこわ 
れ、直線上の敵を倒すことが 
でキ J ます。 

その後、ブ—メランを投げ 
るフツトソルジヤ—がたくさ 
ん出て来る所は図の位置に移 


キヤラクタ—は 
何を使 I つか? 

前半面はラファエル(サイ) 
が I 番楽だと思います。しか 
し後半面になるとラファエル 
にとつて一番の強敵であるヤ 
リやマシンガンを持つたフッ 
トソルジヤーが数多く出現す 
るため、それらの敵を倒すの 
に最も適しているドナテルロ 
(棒)が後半面、とても使え 
るプレイヤ—となります。 

よつて初心者はラファエル 
でプレイし、上級者はドナテ 
ルロでプレイするのが一番い 
いでしよう。 

でも私はラファエルでクリ 
アしたい一そんな人のために 


こんな技を用意しました。 


ジャンプ中はレバ—で上下 
左右、自由自在に動けるし、 
左右どちらにキックするのか 
も自由に決められます。それ 
を使い、ヤリを持つたフット 
ソルジャ—などがたくさん出 
てさた時などは、 I 度ロング 
ジャンプをしてレバ—で、狙 
つている敵と丫座標を合わせ、 
すかさずキック、すぐにまた 
飛んで狙いを定めるといラふ 
- つに敵を倒していきます。 

でも、ですねえ、正面から 
でもヤリを持ったフツトソル 
ジヤ—を倒すことのでキ J るド 
ナテルロとは比べものになり 
ませんね。 


おさらいも含めて完全攻略 



4回ボスをなぐつたらボス 
の周りを飛び回つてボスが蹴 


ボ—^メ I ジで簡 

単に倒す方法 

まず、ボスが変なモノから 

出て来ますね。そラしたら前 

号で記した、上下ずらしの技 

でボスの正面に回り込み 4 回 

だけ武器を振り、すぐにロン 

グジヤンプで逃げます。 

なぜ4回だけなのか? 

その理由は実に簡単です。 

もう一回なぐろうとすると逆 
にケリをくらつてしまうから 
です。 


こんな 技！ 
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動し、背中を壁に張り付けま 
す。そ I つすると敵は|匹ずつ 
自分の正面に回つて来てくれ 
るので、あつけないほど楽に 
倒すことができます。 

少し進むとピザがあります 
が、あせつて取らずに出て来 
る敵をすべて倒してからゆつ 
くりと食べましよう(もちろ 
んライフがでんじやらすの時 
は、まよわずに食べてくださ 
ぃ〇 

その後、下にスクロ—ルし 
ていきますが' ここも壁に背 
中を張り付けて敵を一人ずつ 
確実に倒していつてください 
(ここで、あることをすると 
バグツてボスまで|気にワ— 
プしてしまいますが、くわし 
くは今月号の驚異現象の n — 


ナ—を見てください)。 

スクロ—ルが元にもどつた 
ら看板に気をつけてください。 
いきなり落ちてきます。 

その後、左右から2人ずつ 
ブーメランを持つたフツトソ 
ルジヤーが出て来るので注意。 


前号で紹介しましたが、読 
んでいない人のためにも-つ I 
度簡単に説明します。 




まず図のよ一つにボスを引つ 
かけ、一発なぐつて逃げまた 
I 発なぐつて逃げとこれを繰 
り返します。これで OK です。 

しかし、たまにボスがタツ 
クルして来ることがあるので 
ジャンプボタンから手を離さ 


ないよ|つにして <ださい。 

左側の車よりち右側の壁の 
ほ-つが角度があるのでやりや 
すいと思います。 


ズバリ言います。この面は 
どんなにゲ—厶が下手な人で 
も絶対にノーダメ—ジでクリ 
アできます。 

では、そのやり方について。 

まず始まつたらすぐにブロ 
ックの上に乗り、少しずつレ 
パ—を下げ、図のよ I つにブロ 
ツクぎりぎりの所に立ちます 
(ここで少しでもレバ—を下 
に入れると水面に落ちてしま 



います)。 


/ J わいいマヴザ—、安金フィ 

」見色忐っ〇 

でクリアするのもいいでしよ 

一つ0 


ワンポイントテクニック 


ラファエルの場合、低いジ 
ヤンプキックをすると必ずス 
ルド心ジャンプキックをしま 



後は簡単です。レバーを上 
下にさえ入れなければ、絶対 
に敵から攻撃を受けることは 
ありません。逆に、こちらか 
らの攻撃はすべて敵に当たり 
ます。 

途中、柵のある所も当たり 
ません。後はピザを食べてボ 
スまで LET'SGOH 


シ—ン E ボス 


写真の所で武器を振つてく 
ださい。以上。連射が遅い人 
は画面の右端で出て来るマウ 
ザ I を倒し、タイ厶才 I バ I 



- ぉっ、スルドィねぇ〜。 

す(当たつたフットソルジャ 
I はすべてころぶ)が、ドナ 
テルロの場合、普通にジャン 
プキックをすると大抵、足を 
横にのばした弱いキックしか 
出ません(当たつた敵は平然 
としている)。 

しかし確実にスルドイジャ 
ンプキックを出す方法があり 
ます。 

まず普通にジャンプをして 
プレイヤ—が一回転(本当は 
〇 • 9 回転ぐらい)したらア 


一弱いキック。ジヤンフ i い 

タックボタンを押すのです。， 
こ I つすれば100%スルド 
イジヤンプキックを出すこと 
がでキ J ます。 


ノ—ミスでここまで来ると 
敵の数がかなり多<なつてい 
ます。そこで画面上に置いて 
ある障害物を5まく使い楽に 
敵を倒すよ一つにします。 

始まつたらまず近づいて来 
るフットソルジャ—を倒しま 
す。その後、パイロンが 3 つ 
並んでいるので真ん中のやつ 
をス n — ンと打ちます。ちよ 
5どその時に画面右からヤリ 
を持ったフツトソルジヤ—が 
来るので I つまく当たると 3 人 



障圭〇^一^屋つの琴そ 


共倒せます。次にシユリケン 
を持ったフットソルジャ—が 
来るので上のパイロンを当て 
ます。 

少し進むとドラム缶がある 
ので壊し、爆発する直前に逃 
けて、刀を持ったフットソル 
ジャ—を全滅させます。 

次にパイロンがある所は、 

I 番下のやつで前から来るフ 
ットソルジャ—を倒します。 

その後、車がつっ込んで来 
るのでロングジャンプでよけ 
(刀を持ったフットソルジャ 
r は車に殺されてしまう)、出 
て来るマシンガンを持ったフ 
ットソルジャーを真ん中のパ 
イロンを飛ばして倒します。 

そこから先は少しずつ進ま 
ないと敵が出すギ J てパニック 
になるので注意。また、フッ 
トソルジャ—はボスの出る寸 
前まで出て来るので確実に倒 
すこと。ボスとフツトソルジ 
ヤ—を I 緒に相手にしたら自 
分の身が持ちません。 


とにかくボスの習性を覚え、 
丫座標をずらしながらムリせ 
ずに倒してください(前号も 

















ここに41円 
切手をはつ 
てください 




東京都千代田区内神田 1 — 15 — 15 

柴田ビル 


株式会社新声社 


ゲーメスト編集部行 


(ふりがな) 

お名前 

年齡 

性別 

( ) 歳 

(男•女） 

ご住所亍 

□ □□電,话 （ 


) 

①小 7: < 

) ¥ 

②中 ( > ¥ 



③高校 （ 

) 年 

④人 7: ( > 年 



⑤ 社会人 


⑥その他 （ 


) 

希望する賞品の番号 



ここに41円 
切手をはつ 
てください 




東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 


株式会社新声社 

ゲーメスト編集部 

彩色コンテスト行 \ 


(ふりがな> 

お名前 

ご住所〒□□□•□□電話 （ 

) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 


③高校 （ > 年④大学 （ > 年 


⑤社会人 ⑥その他 （ 

) 
















P 1 V に登場する「愛菜」チヤンだ I 


©セタ 


m 卜 〆 au =^ 12 月号プレゼント團 

♦今月は大大アンケートで50号記念大大プレゼントをしています0こつち 
のハガキを書いたら、隣のハガキへ GO ! 


® :ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 
①書店②ゲームセンター③その他 

⑧： 1番よかったコーナー名 



◎:あなたのご意見ご自由に！ （ P . N . 
アイランドへの投稿もど一ぞ〇 













逃げろ、逃げろ。 
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参考に)。 

〇各ボスの倒し方 
ブタ…1発なぐつて逃げる。 
サイ… 4 発|気になぐつて 
逃げる。または、自 
分が何回なぐつたか 
覚えておキ J 、 4 回目 
の蹴りをかわす。 
ブタを先に倒したほ一つが楽 
でしよ i つ。 

この面をクリアすると体力 
が回復します。 



この面はとにかく少しずつ 
進むこと。これしかありませ 
ん。それから、進む時は画面 
中央辺りを進み敵が出て来た 
ら画面左側へ少し移動し、敵 
が中央にまとまつてきたらジ 
ヤンプ振りで|気に倒しまし 

よ I つ。 


ヤリを持つたフットソルジ 
ヤーは、丫座標が合つていて 
なおかつプレイヤ—と遠くは 
なれた場所にいるとヤリを投 
けて来る場合があるので注意 
してください。投げた後は単 
なるフットソルジヤーになつ 
てしまいます。 

爆弾を持つたフットソルジ 
ャーが来た場合は、彼らの前 
を上下に移動します。敵が自 
分を発見して爆弾を投げよ5 
とする時 I 瞬動吉が止まりま 
す。そうしたらロングジヤン 
プで遠くに逃げてください。 

少し進み、画面右上にタイ 
ヤが見えたら止まつてくださ 
ハ0 

敵もいないのになぜ止まる 
のか?と思5人もいるでしょ 
うが、ここで数秒間待つてい 
るといきなり地面から多数の 
一輪ロボットが出て来ます。 

先ぼど述べたスルド- <• ジヤ 
ンプキックで左右左右と確実 
にキックを当てて倒してくだ 
さぃ。 

もし' これを知らずに|気 
に先に進んでしまうとフツト 
ソルジヤ—も出て来てパニツ 
ク状態になつてしまいます。 

画面左側から車とバイクが 


同時に来たらそれ以上進まな 
いでください。 I 輪ロボット 
が出て来ます。 

ピザが見えても急いで食べ 
に行かずに少しずつ前に進ん 
でください。 

もし、急いで食べに行って 
しまうと「ピザ親衛隊」の手 
によって葬り去られてしまう 
でしよう。 

わかりやすく言うと、ピザ 
の置いてある付近は多数の敵 
が固まって出て来るので、え 
さ(ピザ)にだまされずに用 
心して進んでください、とい 
|つことです。 

その後、画面左側から車が 
つっ込んで来るのでザコを画 
面中央におび$よせておいて 
車で敵をうまく引き倒してく 
ださい。 

パリケ—ドが見える所まで 
行くと画面左側からナイフを 
持ったフットソルジャ—が多 
数出て来るので確実に倒して 
から少しずつ前に進みましよ 
ラ。 

少し進むとタイヤを投げて 
来るフツトソルジヤ—が出て 
来ます。このタイヤは打ち返 
すことができますが、打ちそ 
こねると大ダメージをくらう 




ので注意してください。 


シIン2 


この面は、まじめに戦 - つと 
命がいくつあつても足りませ 
ん。しかし、ちよつとした技 
を使うととても楽にクリアす 
ることがでキ j ます。 

その技とは、スケボ I に乗 
つたフツトソルジヤ—を倒さ 
ずに 4〜5 人(前面で死んで 



ランクが下がつている場合は 
3 人)ためて倒さずに逃げ回 
つていると、普通なら出て来 
るはずの爆弾を落とすへ U コ 
プタ—が出て来なくなるとい 
5ものです。 

まず、始まるとマシンガン 
を撃つヘリコブタ—が多数出 
て来るので画面一番上に行キ J 、 
ヘリコプタ I の影が(なんで 
こんな影の形をしているので 
しょう? ) I 番上に来たらジ 
ヤンプキックを繰り返して倒 
してください。ちなみにヘリ 
にぶつかると大ダメ I ジを受 
けるので注意してください。 

しばらくするとヘリが画面 
外に消えていき、代わりにフ 
ットソルジヤ—が出て来ます。 

前の面で死んだりしている 
場合、出て来る敵の数が減っ 
てしまつているため、たまに 
フットソルジヤ—が出て来る 
のょりも早く、爆弾を持った 
ヘリ n プタ—が出て来てしま 
5時があります。この場合は 
上下、上下に大きくロングジ 
ヤンプをして爆風から逃げ、 
ヘリコブタ—が近づいて来た 



ら画面右側に移動してくださ 
)^0 

このへリコプタ—は|定時 
間たつと勝手に画面左側に消 
えていつてしまいます。 



I もしもし、亀4さんょ。悪 
夸ふっつ♦ふしてさいな0 

I 定数フットソルジヤ—が 
たまつたら、上下にロングジ 
ヤンプをして I 分間程度逃げ 
てください。 I 分くらいたつ 
てフットソルジヤ—をすベて 
倒すとそれだけでクリアでキ j 
てしまいます。 

リップルレーザ I を撃って 
来るフットソルジヤ—には注 
意、連続してダメ—ジをくら 
います。 

この面は前半がメインとな 
りますね。1回のダメ—ジが 
かな〇大吉いので、かなり気 
合を入れないとノ—ミスクリ 
アは難しいでしよう。 



2 回目のマウザ—が出て来 
る辺りは、左右からヤリを持 






















壊しながら進むのも〇 K 。 
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ったフットソルジャーが多数 
出て来る場所なので少しずつ 
進み確実に倒して行きましよ 

I っ0 

その後のレ—ザ—光線地帯 

は画面 I 番上の台の上を通り 

ましよう。ちなみに台に乗つ 

ていても、フットソルジャ— 

に下からヤリを投げられるの 

で注意してください。 

少し進むとマシンガンを持 

つフットソルジャーがたくさ 
ん出て来るのでジャンプキッ 
クでまとめて倒してください。 

1人でもジャンプキックが 
当たらないと後ろに回り込ま 
れ、前後からマシンガンを撃 
たれてボコボコにされてしま 
います。 

地面からドリルが出て来て、 
その中から湯たんぽ?が出て 
来る所は、まずドアよりも一 
キャラ分くらい下で待ち、湯 
たんぽが出て来たらすぐにジ 
ャンプ横振りをします。うま 
く当たればその攻撃だけで半 
数以上の湯たんぽを倒すこと 
ができます。後は残った湯た 
んぽをジャンプキックで倒し 
て <ださい。 

ドラム缶が見えたら少しず 
つ進んでください。やがて地 


面から I 輸ロボットが出て来 
ます。 

もしここで I 気に前に進む 
と I 輪ロボットのほかにブ— 

メランを投げるフットソルジ 

ャ—も出て来てしまいます。 

その後、吊りレ—ザ—がレ 

I ザ—を撃つてきますが画面 

一番上にいれば絶対に当たり 

ません。 


IMIM1 7 K ス 


、青いスト—ンノ 



ポタン矗系ス裔せます0 

だか/づ…〇- 


ら才 — U ア 


前号に書いた上下に動いて 
ボスとすれちが I つ時に攻撃を 
1回だけする技を使えば楽に 
倒せます。 

も-つ一つ、まずボスを右下 
に誘導し自分は右上に行$ま 
す。ボスが上に歩いて来て自 
分と重なりそうになつたら右 
側に向かつてスルドイジャン 
プキックをします。その後は、 
落下したらすぐにジャンプキ 
ックをするといラ動作を繰り 
返します。ここで注意してほ 
しいのは、落下したらすぐに 
ジャンプしないとボスにはた 
かれてしまうということです。 


一応この技でも倒すことが 
でキ J ます。 



FINAL 

ステージ 


始まるといきなり刀を持つ 
たフツトソルジヤ—が襲つて 


来ます。しかし、それに驚い 
て画面を進めてしま-つとまた 
刀を持ったフットソルジャ— 
が出て来てしまラので、絶対 
に画面をスクロ—ルさせずに 
敵を倒していつてください。 

少し進むと吊りレ—ザ—が 
出て来るので、刀を持ったフ 
ットソルジャ—を全部倒した 

ら画面一番上を進んでくださ 
、〇 

レ—ザ—光線はプレイヤ— 
が近づくと発射されるので、 
飛び越えて進みましょう。 

右上にドアが見えたら要注 
意。 I 輪ロボットが出て来ま 
す0 

その後少し進むとドアから 
フットソルジャ—が出て来る 
のでジャンプ横振りで倒しま 
しょ - っ。 

画面上にオレンジ色の3角 
マ—クが見えたら絶対に止ま 
らずに右上、右下とレバ—を 
入れてななめに進みフリーズ 
マシン地帯を抜けてください。 


エレべ—夕—に乗ったら右 
下に行さ、落ちて来る鉄球を 
1回だけよけます。 

エレべ I 夕 I から降りると 
すぐにピザがありますが、こ 
れもワナですぐに取りに行っ 
てはいけません。まず出て来 
るマシンガンを持ったフット 
ソルジャ—を倒し次に I 輪口 
ボット' ヤリを持ったフット 
ソルジャーを倒してから取っ 
て <ださい。 

赤いスト—ン 
ゥォ—リア 

倒し方は上下に動いてボス 
とすれちが I っ時に攻撃を一回 
だけ当てる技を使います(青 
いスト I ンゥォ I リアと同 
じ)。 

動さが素早いのであせらず 
確実にダメ—ジを与えること。 

ちなみに右側の通路で光つ 
ているバリアにさわるとダメ 
—ジをくらいます。 



I や^ IQ さえ分かつてしま/& 

碧のザ n 〜月 


クランロボ 

I 応、スト—ンゥォ—リア 
と同じ倒し方で勝てますが蹴 
りが素早いため、すれ違 - つ時 
ではなくかなり早めに武器を 
振り、武器をしま-つ直前に当 
たるよ-つにします。 



甲つ O 


またはロボと丫座標を少し 
ずらしてジャンプキックをし 
て、近づいて来るロボに勝手 
にダメ—ジを受けさせるとい 
一つやり方もあります。 

後に挙げたバタ—ンの場合、 
プレイヤ—が遠くはなれると、 
30°、45°、60°の角度でレ—ザ— 
を発射したり、ロケットパン 
チを発射したりするので絶対 
に丫座標を合わせないよ|つに 
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倒し方は人それぞれ。 


1 P -3 回 
2 P —6 回 
3 P -9 回 
4 P -12 回 


中古基板全团通信級宪 


NEO GEO システム 

高品位なグラフィック/サウンドは、まさに AV エンターテイメント先鋭。 
最大330 メガビットもの大容量ロムアクセス。メモリーカードの使用で、ゲームセ 
ンターでも手軽にゲームプレイの継続ができます。本体（コントローラ付） 

¥ 58,000、ゲームカセット¥ 28,000〜¥ 35,000、ビデオ出力棵準、 RGB 21 
ピンケーブル別売です。 


拳ドラゴンスピリット •. 

•パックマニア . 

春ワールドスタジアム •_ 
籲マーベルランド . 

參爆突機銃艇 . 

•ワールドコート . 

鲁スプラッターハウス. 

籲オーダイン . 

♦未来忍者 . 

翁フエリオス . 

參パーニングフォース . 


•¥65,000 
•• ¥60,000 
•• ¥58,000 
-¥ 120,000 
•• ¥65,000 
•• ¥58,000 
••¥ 68,000 
¥ I 18,000 
¥ I 15,000 
¥ 120,000 
¥ I 15,000 


參ファイネストアワー . ¥ 120,000 

參球界道中記 . ¥ 125,000 

. ¥23,000 

. ¥ 12,000 

……¥35,000 

. ¥30,000 

. ¥22,000 

. ¥38,000 

. ¥ 10,000 

. ¥5,000 

. ¥5,000 

. ¥5,000 

. ¥5,000 


春源平討魔伝 . 

籲ギヤプラス . 

• A-JAX . 

籲サラマンダ . 

參ダブルドラゴン.…. 
參ダブルドラゴン2 •• 
參ブラックドラゴン 
書スタジアムヒーロ- 

籲くにお君 . 

♦忍者くん . 

籲スペランカー . 


ド.. 


參究極タイガー 

•飛翔鮫 . 

• ドラゴンプリ 
• X マルチプライ… 
•イメージファイト 
•トンマ . 

• R-TYPEII . 

•R - TYPE . 

擊レッスルウォ- 

參ベイルート . 

♦フラッシュポイン 
參レインポーアイラ 


.ド. 


• ¥ 20,000 
•¥ 20,000 

• ¥43,000 

• ¥43,000 

• ¥40,000 
•¥35,000 

• ¥50,000 

• ¥35,000 

• ¥35,000 

• ¥30,000 

• ¥30,000 

• ¥28,000 


♦レインボーアイランドエキストラ¥29,000 
• ¥ 18,000 

• ¥25,000 
•¥15,000 

• ¥ 10,000 
• ¥ 13,000 
-¥ 10,000 
.. ¥ 8,000 
•• ¥5,000 
•- ¥ 5,000 

¥5,000 
•• ¥5,000 


•ファンタジーゾーン . 

•忍 . 

• ドラゴン バスター . 

•怒 （ P 付） . 

#ワードナの森 . 

•忍者くん II . 

參熱血高校ドッジポール部… 

•ザ.ビッグプロレス . 

#ジヱネシス . 

•ジャンプバグ . 

• Mr . Do . 


• 1941 . 

•戦場の狼 II . 

參 チキチキポーイズ . 

• ドカベン . 

• 1943 . 

•天聖龍 . 

參 プラスアルファ . 

•カダッシュ . 

參ポ ナンザブラザーズ . 

#パロディウスだ！ . 

參餃！鲛！餃！ . 

參 テトリス . 

•グラディウス III . 

參 クラックダウン . 

• トライゴン . 

_ブロックシード . 

參霊界導士 . 

•西遊降魔録 . 

•グラディウス . 

參ターウィン4078 . 

•アテナ . 

參口ードランナー4 . 

癱エキサイティングサッカー • 
參チャンピオンべースポール. 


¥ 120,000 
¥ 125,000 
¥ 125,000 
…¥9,000 

• ¥ 15,000 
…¥38,000 
•• ¥38,000 
•• ¥ 70,000 
••¥65,000 
…¥95,000 
•• ¥ 70,000 
•• ¥ 80,000 
•• ¥60,000 

• ¥60,000 
•• ¥ 80,000 
•• ¥55,000 
-¥ 13,000 
•• ¥ 13,000 
• ¥ 20,000 
•- ¥ 12,000 
…¥5,000 
…¥5,000 
…¥ 2,000 
…¥ 2,000 



囑2 

AV-9^¥ 20,000 
(シグマ電子社製） 


AV- 9990 ¥25,000 


「キョ ーワインター ナショナル j のコント a 
—ルボックス も取り扱っております。初めての 
方でも安心して出来るようにしております。 
④ビデオ端子 • VHF 対応…¥34,000 

0RGB 対応 . ¥28,000 

_ * ©両方対応 . ¥ 37,000 


_中古基板情報希望の方は、62円切手3枚同封して、下記までご請求下さい。麻雀基板•その他詳しくは電話でお問い合せ下さい。 


不用の基板が有りましだらお知らせ下さい。 
当店では買取下取交換中です。 


TEL/FAX 


ゲーム基板販売 

〒370-05群馬県邑楽郡大泉町古氷 21 5の2 027 6 ( 63) -4760 


2 人のボスは、プレイヤ— 
を左右からはさんで攻撃して 
来るので、そのまま左か右の 
壁に張り付$、1人のボスを 
壁に引つかけます。そ-つした 
らスト I ンゥォ I リアでも使 
つた上下ずらしの技を使つて 
倒します。 

この時注意したいのは、自 
分の後ろにいるボスの丫座標 
が、自分と合つている(もし 
くはそれに近い)場合は引つ 
かかつているボスを攻撃せず、 
上下にだけ動いてボスと動く 
周期をずらしてください。 

この技を使つて上下に動い 
ていてもたまに攻撃を受ける 
場合があります。それの対応 
策として、ただ上下に動くの 
ではなく図のよ I つに円をか< 
ように動いてダメ—ジを与え 
ます。 

本体の見分け方 
について 

まず画面中央からボスが出 
て来て分身しますが、この時 
右側のボスが本物です。その 
他の時も右側が本物と考えて 
しまつて構いません。 

もし見失つてしまつた場合 
も、8ダメージでヘルメツト 



奪^な§かつ 

だ?男のカンさ。 


が壊れてしま-つボスはニセモ 
ノで、20ダメ—ジ以上攻撃し 
てもヘルメットが壊れないの 
が本物です。 

ランクについて 

ある I 定時間ノ 1///スでプ 
レイしているとゲ—厶ランク 
が上がり、敵の数がグンと増 
えます。 

最後に 

I 言コツと言えば地道に進 
むとい-つことかな。 In イン 
クリアはかなり$ついぞ| 


して <ださい。 

クランロボを倒すと最終ボ 
スであるシュレッダ—が出て 
来ます。 

シ JL レツタ I 

常に「参加プレイヤー数+ 
1 」になるように分身し、お 
のおのが刀やパンチ等で攻撃 
して来ます。 

ただし分身回数は制限があ 
り、その回数以上は分身しま 
せん。 


また額から出すレーザ—は 
当たると I 発でーミスとなつ 
てしま|つので、ボスが止まつ 
て額に気合をため始めたらす 

ぐに丫座標をずらしてくださ 

、〇 

ちなみに' I 定ダメ—ジを 
与えると、ボスのヘルメット 
は壊れてしまいます。こうな 
るとボスはレ I ザ I を撃てな 
<なります。 

倒し方 
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げむ l . 


③ 注文方法が簡単、安心システム 

④ 対応がさわやか 

⑤ サービス •特典が いっぱい 

ゲーム基板夜明けの時代がやってきた。げむげむが安さと信頼の大革命/ 


特別割引実施中/ 
5,000円以下の基板 

5,000円以上の基板 


げむげむは商品先送り、代金後払いです。 


3枚以上お買上げの場合15%引き 
5枚以上 ク 30%引き 

3枚以上お買上げの場合10%引き 
5枚以上 ク 20%引き 


会員証をお持ちの方は、スタンプをためると1万円引きになります。(ハガキでご請求下さい。） 
在庫は日々変動します。お電話で確認して下さい。 


熱血硬派くにお君 

5,000 

キャプテンシルバー 

20,000 

口厶キット 


快傑やんちゃ丸 

5,000 

源平討魔伝 

20.000 

アサルト （ レバー 付） 

10,000 

バトルフイールド 

5,000 

フリップル 

20,000 

ベイルート 

10.000 

グリーンべレー 

5,000 

レイン ボー アイランド 

20,000 

メルへンメイズ 

10,000 

迷宮島 

5,000 

ニュージーランドストーリー 

25,000 

ワールドスタジアム89 

10.000 

テラクレスタ 

5,000 

クオース 

25,000 

破 兆 

10,000 

口ードランナー4 

5,000 

ワンダー モモ 

30,000 

R —タイプ 

10,000 

戦場の狼 

6.000 

パズニック 

30.000 

★ この 他に 4,000円、3,000円、2,000円の 

グラディウス 

15,000 

ラフレーサー 

60,000 

基板もあります。パー 

ツもあります。 

アレスの 翼 

15,000 

グラディウス DI 

65.000 

おハガキで価格表、会員証を請求して 

戦いの晚歌 

15,000 

戦場の狼 n 

120,000 

下さい。返信用坊手は不要です。 


. 

写真は RPS -8 内蔵タイプ SVG -8 

標準タイフ。 SVG -8 ¥34,800- 
RGB タイプ SVG -8 ¥29,800- 


麻雀パネル ¥9,800- 


幻夢幻夢 


(けむげむ） 


フリーダイヤル(料金無料） 

0120 -107855 


TEL 06(783)7855 

〒577東大阪市高井田本通5 丁目2番 


★ 御注文方法 ★ 

まず、お電話下さい。（在庫と価格を確認して下さい。） 

合計金額10万円以下の場合。 

先に商品をお送りします。0万円以上の場合、送料は幻夢幻夢が負祖します。） 

(1 万円以下の場合は、お客様負担になります。） 

次のお支払い方法から選んで下さい。 

① 三日以内に、商品同封の振替用紙でお近くの郵便局から振込んで下さい。 

② 三日以内に、現金書留で幻夢幻夢まで送って下さい。 

③ 三日以内に、銀行振込で右記の口座に振込んで下さい。 

合計金額10万円以上の場合 

① 先に代金を支払って下さい。現金書留か銀行振込での入金確認後、商品を 
発送します。(送料幻夢幻夢負担） 

② 代金引換郵便小包でお送りします。商品配達時に郵便局の方に支払って下さし 


カードでのお支払いも OK です。 
VISA . JCB . DSP のみ詳しくは、お電話で 


銀行振込先 

東洋信用金庫森ノ宮支店 
普通 095883 

ゲムゲム 
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カジノプラザ-丨I 
総武線平井駅 
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アツプアップス 

03(683)3467 


»03 ( 638 ) 0826 
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00474 ( 84 ) 9988 
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003 ( 694)0900 


00473 (61)31 31 
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京成八千代台駅 

船 . 1 1 . 成 

橋 气 i 

[口 T ギブて-ップ 

-■八千代台店 

CJ 2F 

ユアーエルム 


グラディウス III . ¥ 75,000 

大旋風 . ¥38,000 

ザ • ハスラー . ¥8,000 

四川省 . ¥18,000 

クラウンズゴルフ . ¥25,000 

ギガス P 付 . ¥8,000 

ダブルドラゴン . ¥25,000 

ニュージランドストーリ……¥ 25,000 
熱血高校ドッヂボール部……¥12,000 

ワールドスタジアム’89 . ¥ 80,000 

クラックス . ¥ 20,000 

エキサイティングアワー……¥15,000 
ゼビウス . ¥8,000 

1942 . ¥12,000 

1943 . ¥15,000 

スラップファイト . ¥18,000 

スターフォース . ¥13,000 

マッドギア . ¥ 25,000 

奇々怪界 . ¥15,000 


ギャルの告白 . ¥ 30,000 

ワンダーボーイ . ¥20,000 

ライフフォース . ¥ 27,000 

U S クラシック . ¥ 35,000 

火激 . ¥15,000 

タンク . ¥10,000 

ダッシュ野郎 . ¥20,000 

バルガス . ¥8,000 

エイリアンズ . ¥ 65,000 

西遊降魔録 . ¥ 20,000 

エレベーターアクション……¥8,000 

アルカノイド （ P 付） . ¥7,000 

中華大仙 . ¥15,000 

テトリス . ¥ 70,000 

カプコンワールド （ P 付) . ¥ 30,000 

ギャラガ88(ロム） . ¥8,000 

ダンクショット（ロム B ). ¥10,000 

カダッシュ . ¥ 85,000 

華弥生 . ¥15,000 


ナイトギャル . ¥15,000 

セカンドラブ . ¥15,000 

台湾マージャン . ¥10,000 

1941 . ¥ 100,000 

華の舞 . ¥ 20,000 

ドンキーコング . ¥8,000 

ザ麻雀 . ¥3,000 

ロン II . ¥3,000 

麻雀教室 . ¥10,000 

デンジャラスシード（ロム）…¥15,000 

シティーラブ . ¥10,000 

雀王 . ¥ 10,000 

ジャントツ . ¥5,000 

パーフェクトビリヤード……¥8,000 

パステルギャル . ¥5,000 

フェースオフ（ロム） . ¥10,000 

マー ジャンシスター ズ . ¥8,000 

お雀子クラブ . ¥8,000 

将棋 . ¥10,000 



本社（株）メクマ 


東京都江戸川区松江 2-18-16 
a03(652)5296 FAX03(652)8474 


振込先太平洋銀行江戸川支店 
当8260189024 


筐体•基板#下さいね。 
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発売されてから、 2 力月た 
ちましたが、みなさんはプレ 
ィしてみましたか?バリバリ 
の東亜プランのシユ—ティン 
グとい一つわけではないので、 
意外と楽に先に進めたことと 
思います。しかし、八マる所 
では八マります。といIつこと 
で、今回はこのあたりのこと 
を中心に、5〜7面の攻略を 
していこIつと思います。 

攻略のポィント 

©40 な<なつたら、すぐボン 
パ—を使え— (弹消し用) 

とい 5 よりは、むしろ危険 
な場所ではボンバIを使つて 
切り抜けてしまえ、とい|つこ 
とです。必然的に、ボンパ— 
を使 5 場所は決まつてくるも 
のです(決めなければなりま 
せん)。 

f しずつスクロ—ルさせる 

感知スクロ—ルだから、使 
えるテクですが、これを利用 
すると一度にたくさんの敵が 
出現することがなく、少しず 
つ敵が出現するので、敵を処 
理しやすくなります。このテ 
クは、いろいろな場所で活躍 
してくれます。また、これの 
応用として、砲台などを画面 
の上にちよつと出現させると、 
砲台は弾を擊つことがでキしな 
いのですが、壊すことがでキ J 
るとい|つ技もあります。 

③ス—パ—ボ—ルを有効に使 
-0 

場所によつては使いにくい 
のですが、ボスに対してはと 
ても強いので、必ず取りまし 

よ3。地形などの先にある敵 

は撃てるし、後方の敵も擊て 

るしと、とても使えます。 

基本的に武器は 3WAY で 

進み、地形の入り組んだとこ 

ろだけノ—マルシヨツトにす 
るとい-つ方針でいこラ。 

ス—パ—パ—ナ—は射程距 


離が短いので、取つてはいけ 
ません。 

0ノ— H スでい< 

当たり前のことですが、ノ 
Iミスでいくには、マップを 
覚え、パタ—ン化しなければ 
なりません。それをこの攻略 
がお手伝いしよ - つといラわけ 

です。 EXTEND は30万 E 
VER 丫なのですが、1周目 
以降は EXTEND しない 
(最近よくあるタィプ)ので、 
たまる残機数には限りがある 
わけで、これもノ—ミスでい 
つたほ|つがいいといラ理由の 
Iつです。死ななければ、装 
備も落ちないし、スピ—ドも 
あるし、ボンパ—もた<さん 
残つているし、これにシ—ル 
ドを持つていれば、鬼に金棒、 
といいことづくめですから。 
S 機の当たり判定は足元に 
ある 

これは一番重要なことでは 
ないでしよ|つか。 


eTAeE 


まず初めはへビ地帯です。 

へビを倒すとアイテムが出 
る(ボンパ—もしくは SP) 
ので、点かせを考えないので 
あれば、ボンパ—をおしまず 
使えばいいでしよ*つ。 

へビをボンパ—なしで倒す 
とキ J は' 画面の左右から出て 
くるザ n の弾とへビの出すレ 
Iザ—に十分気をつけよう。 

へビは自分のほラを向いた 
ときにレーザーを出すので、 
よけやすいところでレーザI 



へピが2匹出たら、ボンパー。 


を出させ、よければいい。 

基本的に、へビが画面上に 
2匹出現したら、ボンパ—を 
使うといIつ感じでいこIつ。 

ボンパ—地帯が次にひかえ 
ているので、あま〇ボンパ— 
をケチる必要はないのです。 

次にやつてくるのがボンバ 
I地帯。移動する床の上を動 
かねばならないので、自分の 
足元の位置を常に確認しなが 
ら、慎重に進もIつ。しかし、 
あまりゆつ <りしていると、 
エネルギ—切れがおこるので、 
©は必ず取りつつ進みましよ 
50 

点かせするのであれば、で 
キ J るだけボンバIを使わない 
ようにして、®を取りまくれ 
ばいい。ボンバ|は 10 コまで 
しかストックで$ないので' 
ボンパ|を 10 コ持つている状 
態で@を取ると' 5000点 
入るといラわけ。ここでバリ 
パリかせごラ。 


1 


in 

I 5000点がぃっぱぃ。 

3WAY で進んでいくのだ 
けれど、どうしても赤いザコ 
が擊てないことがある。こい 
つもしばらくほうつておくと 
弾をこちらに擊つてくるので、 
そんなとキ J はボンパ—を使お 
-つ〇 

また、スピ—ドアップして 
いないときに移動する床に乗 
る場合、十分に気をつけて、 
移動をあせらないこと。レバ 
Iは4方向のみに動かし' あ 
やまつて斜めに入れて、下に 
落ちないよ-つに。 

ス—パ—バ—ナIを取らさ 
れてしまうことがあると思い 



ますが、すぐに〇を取って、 
3WAY に戻せば、大丈夫。 

こんな感じで、ボンパ—を 
lon 持った状態で' 次の線路 
上を動 < 床の所へ進みます。 

ここはこのゲ—厶で唯I、 
強制スクロ—ルである地帯で 
す。空中を飛んでくる敵がピ 
ンクの弾を出してくる。敵の 
編隊の出現バタ—ンを覚えな 
いと、ちよっとキツい場所で 
す。 3WAY の最強で奴らを 
迎え撃と5。 

こいつらを擊ちのがすと、 
自機より下へいったときに自 
機に向かって弾を擊ってくる 
ので、注意—つまり、 擊 ちの 
がしてはいけないのです。床 
は狭く、動ける範囲が小さい 
ので、敵弾を誘導し、それら 
をよけることも必要ですが、 
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ここで死ぬと八マる可能性が 
高いので、危なくなつたら、 
すぐにボンパ—を使えといラ 
アドバイスしかありません。 

また、この場所はス—パ I 
ボ—ルでやると少しつらいか 
もしれないが' この面のボス 
がとても楽に倒せるので、が 
んばつてみよ 5 。 

t 令 

そして、ボスの前に到着。 
まず、ボスの出す2本のレ— 


してきます。ここは、ス—パ 
—ボ—ルで進むのがベスト。 
3 WAY で進む場合、少しず 
つ画面をスクロ—ルさせ、ザ 
コを一度に2〜3匹出現させ 
て、そいつらを倒しながら、 
慎重に進むとい一つ方針がいい 
でしよう。 

途中、戦車のよラなものが 
前から出現しますが、ザコの 
弾に注意しながら、壊せば大 
丈夫。1力所、ザコが左下か 
ら出現する所があります。ス 
I パ—ボ—ルを持つていれば 


ならば、ボンパ—をつかいな 
がら前進してもいいですが、 
前から出てくるザコの弾には 
注意して <ださい。 

3方向の弾を出してくる砲 
台は、画面の上にちよつと出 
せば、弾を撃たれる前に壊す 


ので、下手に動くよりも止ま 
つていたほラが安全。とい-つ 
よりも破裂弾の真横は安全地 



|ますはレ—ザ—砲台を壊せ。 

ザ—の間に入り' 撃ち込んで 
レ—ザー砲を壊し、次に真ん 
中に擊ち込むとい 5 感じでや 
れば、このボスは倒せるでし 

よ*つ。途中で、赤い誘導ミサ 

イルを出してくるので、よけ 

きれないと思つたら' すぐに 

ボンパーを使お一つ。まして、 

レ—ザ—砲が残つているうち 

に、ミサイルを撃たれたら、 
なおさらボンパ—を使つたほ 
5 がいいでしよ-つ。 


STAOE 


初めのザコ地帯は2周目以 

降、とてもキツくな〇ます。 


この左下のザ n に注意。 

何も考える必要はなく、出現 
時にすぐにザコは死んでくれ 
るのですが、そのほかの武器 
の場合は危ないので、そいつ 

を無視して前へ素早くいくか' 

ボンバ I を使用してください。 

このとキ J ' 前からくる戦車に 

は注意しよ一つ。 

次の地形が陥没している地 

帯も' 少しずつ前進して、ザ 
n を着実に倒していくという 
方針でいけばいいでしよ5。 
ザコが右下からたくさん出現 
する所がありますが、 3 WA 




| 3WAY で進もう。 

要塞内部からザコが突然出現 


ザ n がた v さんわいて<る。 

丫の右の弾で、静止して撃ち 
続けていれば、奴らが弾を擊 
ち出す前に、すべて倒すこと 
がで$る八ズです。メンドウ 



壁の向こ^も擊てるぞ。 

リくつついて、 3 WAY を撃 
てば、右側の弾が壁を通り抜 
けてくれるので、意外と楽に 

壁の向こ5の砲台を壊すこと 

がで杏ます。別に壁と両端の 
間のすキ J まから撃つてもいい 
と思います。 

この地帯では、エネルギ— 
切れによくなるので、素早く 
壁についている砲台を壊して 
© を補給しながら進も一つ。 

次は、レーザ—を出しなが 
ら移動する敵が出て$ます。 
こいつの出す破裂弾は' 自機 
と同じ高さにくると破裂する 



|弾を吐かせない-5ちに壊せ。 
ことができます。 3 WAY の 
左右の弾を当てるわけですが、 
ス I パ I ボ I ルを持つている 
場合は、 5 n めの右側の砲台 
に弾を撃たせないと奴を撃つ 
ことがで吉ないので注意しま 
しよ I つ。 

砲台付きの移動壁地帯では 
ス—パ—ボ—ルが有効。 3 W 
AY の場合でも、壁にピツタ 



破裂するのを待つていだほ^ 

が安全。 

帯なのです。しかし、あま〇 
にも近くで破裂されると死ぬ 
こともあるので、左右に動い 
て、弾から離れたほ|つがいい 
でしよう0 

レ I ザ I を出す敵は少しず 
つ前進しながら擊つていれば 
レ—ザ—を撃たれる前に壊す 
ことができます。このとき、 
レ—ザ—の流れ弾とザ n の弾 
には十分に注意しよ一つ。 

ここもエネルギ—切れにな 
りやすい所なので、とキ J には 
ボンパ—を使つて、素早く前 
進してもいいかもしれません。 

次の要塞内部は難所の I つ。 
3 WAY でなく、ノ—マルシ 
ョットに武器をチェンジしよ 
3。ス—パ—ボ—ルがあると 
とても楽です。 

ザコがたくさん出現するわ 
けですが、いつも出現バタ— 
ンは同じなので、バタ—ン化 




は可能です。あまり考えたく 
なければ、ボンパ—をたくさ 
ん使って抜けてしまラのも手 
ですが、あまり勧められませ 
ん。一応、通るル—卜を図に 
示しておきます。最後は、1 
発ボンパーを使ったほ一っが安 
全でしょ - つ。最後にはザ n が 
たくさん出現するジェネレ— 
夕—が3つあるからです。 

壁が開閉する地帯がありま 
すが、スピ—ドアップしてい 
ないと通ってはいけない(と 
いうか、自機が遅くて、壁に 
押しつぶされる可能性のある) 
場所があるので注意。通るル 
I 卜を図に示してお$ます。 

壊せる壁は、アイテムにな 
るので、必ず壊そラ。丸い緑- 



の奴はノ—マルシヨ ットで擊 
とう。また、中ほどにザコが 
4匹いますが、ここではボン 
パ—を使つてしまったほ-つが 
時間がかからなくていいです。 

かか 

そして、ボスですが、こい 
つはとても強い。このボスは 
ヨ—ヨ I を出したあとに、弾 
をバラまいてくるのです。 

奴の弱点(真ん中)は、弾を 
バラまいてる間しか現れませ 
ん。撃ち込むならば、そのとキ J 
しかありません。ボンパーを 
使一つのも、このとぎでなけれ 
ば意味がないのです。つまり、 
奴が弾をバラまいているとき 
に、ボンパ—を使って、真ん 
中に撃ち込むのが、 I 番有効 
であるとい5ことです。 

ボスが一番上にいるときに 
出すヨ—ヨ I は、自機が I 番 
下にいれば当たらないといラ 
ことは覚えておこ|つ。また' 
ボスが出すヨ I ヨ I は、自機 
の X 座標に一番近い所 (4 力 
所のラちの一つ)から出され 
るので、これを知っていれば、 
その場所が青くなった瞬間に 
左か右によけ始めれば、スピ 
I ドなしでもヨ I ヨ I をよけ 
ることがでキ J ます。ボスが I 
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クロ—ルさせないといけませ 
ん。通路を歩いてくるザコの 
弾が強いので、ボンパ—を使 
5のが無難でしよ|つ。 

ここを抜けると、右下から 
たくさんザコが出てきます。 
ここでは、少し前へいつてか 
らボンパ—を使つてしまいま 



|前進してから、ポンバ I 。 
しよう。そうすると' ザ n も 
消せるし、ボンパ—を 3コ 手 
に入れられる可能性がありま 
す。 

次の門を壊すと、そこには 

ザコが格納されているカブセ 

ルがいつばい並んでいます。 

3 W A 丫でどんどん壊してい 
こ一つ。このとキ J 、 真ん中から 
出現する燃えている戦車の弾 


には十分気をつけよ5。この 
場所はス—パーボ—ルだと少 
しやりにくい。 

ここを抜けると、左側に❿ 
があります。それを取ったあ 
と、少しスクロ—ルさせて、 
建物内部にいるザコを外へ出 
させます。このとき、真左に 
出てくるザコがいるので注意 
しよ一つ0 

下へ下がって建物の側面に 
くつついてこいつらを擊てば、 
ザ n に弾を撃たれる心配はあ 
りません。 

また、ザコが格納されてい 
る場所がありますが、ザ n は 
自機が近づくと外へ出てくる 
ので' その時間を利用して、 
奴らを無視して、上の壁に沿 
つて歩いていつてしまえばい 
い。いちいち倒していくと時 


ミサイルをよけつつ、壤せ。 
ときは、ミサイルをよけられ 
ないと思一つので、そんなとさ 
はボンパーを使いましよ5。 

ちなみに、この空中物に当 
たると死にます。 

次の、通路が狭い地帯では、 
レ—ザーを出す敵が出現しま 
す。ここでは、少しス クロー 
ルさせて、奴を出現させ、そ 
のまま少しじつとしていて、 
奴を画面から消すとい5技が 
有効。ボンパ—がケチれるぞ。 
ここのザ n にも注意。少し進 
んで、ザ コ を出現させ、そい 
つらを倒してから、レ—ザ— 
野郎を出現させるよ5にしよ 
5。また、建物の下に隠れる 
とレ—ザ—に当たらないこと 
を覚えておこう。別にボンパ 





真ん中の戦車の弾が速い_ 


こんな感じで走 1 0抜ける。 

間がかかるので、このやり方 
がいいと思います。ザコは外 

へ出ても、すぐには上へ弾を 

撃てないので、スピードアツ 
プがなくても、このやり方は 
十分使えます。 


建物の下で擊てば安全。 

I を使って、進んでもいいで 
しょ I つ。 

次のミサイル砲台 X 4 は、 
画面の上にちょっと出してか 

ら壊してしまえばいい。最後 

のザコ多数は、図のよ一つにや 
つてみてください。 

ボス前の敵 X 2は画面の端 



そのあとの空中物地帯は、 
落とし穴(茶色の正方形)に 
八マらないよ-つにしつつ、奴 
を倒すのみ。奴の出すミサィ 
ルには注意。スピ—ドがない 
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ーヨ I ヨ I をよけろ。 

番下にきたときに出させるヨ 
I ヨ—は左端か右端のものに 
しましよ I つ。そ5しないとよ 

けられないぞ。 

ちなみに、ヨ—ヨ I はボン 
パ—で消せないので、あしか 
らず。 

奴のバラまキ J 弾は、弾の間 
に入らずに、大きくよけたほ 
うが安全でしよう(スピ I ド 
アップしているとき)。 

また、このボスで死んだ場 
合、 3 WA 丫の最弱とスピ— 
ドなしの状態で戦わねばなら 
ないわけです。前述の方法で 

奴が I 番下にキ J たときのヨー 

ヨ—をよけられれば、ボン A 

1+ 弱点への連射で奴を倒す 

ことがでキ J るでしよう。こうな 

つたら、気合しかありません。 


STA 0 E 7 


いよいよ最終面です。ここ 
までノ—ミスできていて、ボ 
ンパーのストックがたくさん 

あれば、クリアは楽でしよ - つ。 

まず、ザコが数匹出てきま 

すが、こいつらは2周目以降 

ライパルになります。 

次にへんな敵が左右から8 
匹ずつ出現しますが、片方ず 
つ倒していけば大丈夫。 

次の砲台+ベルトコンベア 
地帯は、ボンパーなしでも進 
むことはできますが、安全の 

ためにボンパ—を使つたほ-つ 

がいいでしよう(計2発)。ス 

I パ—ボ—ルがあれば、 4 つ 
の丸い砲台を壊すことがで$ 
ます。ギリギリまで画面をス 



で擊てば安全。いきなり出て 
くる弾には十分注意— 


でしよ I つ。まず、両手を壊す 
のがポイント。剣はボンパ— 
で消せますが、手が下に伸び 
てくるのは防げないので、手 
のないほラにいたほラがいい 
でしよ一つ。厶カデを誘導して、 
よけつつ擊ち込み、弾よけの 
ために画面端に追いつめられ 
たら、ボンパ—を使うという 
のを繰り返せば、ボスを倒せ 
るでしよ I つ。左にある〇を取 
らないことと、厶カデをよけ 
ていて、前へ行きす’ぎて、下 
に落ちるといつたことがない 
よラに注意。 

ス—パーボールがあれば、 
ボンパ—なしで、こいつを倒 
すこともでさるでしよラ。 

これで一周クリアというこ 
とになり、2周目へと進みま 
す。 




令命 

そして、いよいよ最終ボス。 
倒し方としては、右手—左手 
丨真ん中の順に壊すのがいい 



伸びる手にやられないように。 


やつだあ。1周クリア。 


21目以降に 

ついて 

その前の周のボンバ I の数 
は持ち越されますが、そのほ 
かの装備はすべてなくなり、 
スタートします。敵弾のスピ 
I ドが速く、その数も多くな 
ります。また、ボスも堅くな 
るのです。 

装備のない一面の初めがと 
てもキツく、エネルギ—切れ 
必至です。また、1面のボス 
がスピ—ドなしだととても強 
いものとなります。かえつて 
前半の面のほろがツラいので 
す。装備をそろえるまで、耐 
えるしかないですね。 
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通信販売をご利用下さい。 

資料御希望の方は62円切手2枚同封の上アップル GM 係まで送って下さい。 



アツフル 


TEL 054-287-5267 
FAX 054-287-5297 
忝 422 静岡市豐田 1-1-43 

※現金送金は、〶420静岡市東千代田 1-7-8 (有)ママトップ GM 係宛 
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/ゲーム看板 


産館業 


□ 


アップル 


ゲームコーナーもよろしくね 
体感•メタル•麻雀…すごい I 

静岡流通通！ D 店 
静岡駅南店 • 清水店 
営業時間は全店共通 
AM 9 時〜 PM 12 時 

年中無休 


定休日水曜日 

日曜日休みの場合があります。 


1 と「か/1 h •し/二 

「在庫 • 値段は常に変動していますので、 
TEL にてご確認ください」 

n c ^し 1 ^—_ 一 



電話受付 AM 11 時〜 PM 8 時(平日） 
AM 11 時〜 PM 7 時（日祝） 


〈カプコン PCB > 

戦場の狼 II . ¥110.000 

ウイロー . ¥100.000 

エリア88 . ¥100.000 

八テナ 9 の大 冒険 . ¥30.000 

F -1 ドリー厶 . ¥13.000 

サイドアーム . . ¥10.000 

トップシークレット .¥10.000 

アレスの 霣 .¥10.000 

ドカペン .¥7.000 

ラッシュ S クラッシュ…… ¥7.000 

1942 . ¥7.000 

戦場の狼 . ¥5.000 

〈データイースト PCB > 

クルードパスター .¥55.000 

ロボコップ . ¥30.000 

ラストミッション . ¥10,000 

颺境戦士 .¥10.000 

アクトフェンサー .¥13.000 

〈アイレム PCB > 

イメージフアイト . ¥40.000 

R —タイプ II . ¥40.000 

X マルチプライ . ¥40.000 

ドラゴンブリード . ¥40.000 

ビジランテ .¥10.000 

スパルタン X . ¥7.000 

ロードランナー II 、 III 、 IV 各 ¥5.000 

ジッピーレース .¥3.000 

〈ジャレコ PCB > 

ロッドランド . ¥45.000 

P —47 .¥30.000 

実カプロ野球 . ¥30.000 

ゲートイン .¥7.000 

ぶたさん .¥13.000 

ェクセリオン . ¥5.000 


〈日物 PCB 〉 

アームド F .¥12.000 

テラフオース .¥10.000 

UFO ダンガー .¥8.000 

テラクレスタ .¥9.000 

ギヤリパン .¥8.000 

妖魔忍法帖 .¥6.000 

〈コナミ PCB > 

トライゴン .¥85.000 

グラディウス m .¥55.000 

クオース .¥30.000 

サラマンダ .¥21.000 

サンダークロス .¥35.000 

キューブリック .¥30.000 

ラビリンスランナー .¥12.000 

マン八ッタン24分署 .¥7.000 

Mr . ゴエモン .¥7.000 

ブーヤン .¥5.000 

ロードファイター .¥5.000 

コンパットスクール ( P ナジ) ¥3.000 
〈ナムコ PCB 〉 

球界道中記 . ¥100.000 

マーベルランド . ¥100.000 

パーニンクフオース .¥95.000 

ファイネストアワー .¥95.000 

スプラッター八ウス .¥55.000 

ワールドスタジアム .¥55.000 

ワールドスタジアム89…… ¥55.000 

デンジヤラスシード .¥50.000 

インディジョーンズ .¥25.000 

源平討魔伝 .¥20.000 

クラックス .¥15.000 

パラデューク .¥10.000 

マッピー .¥6.000 

パックマン .¥5.000 


〈セガ PCB > 

ポナンザブラザーズ .¥60.000 

スクランブルスピリッツ… ¥48.000 
スクランブルスピリッツ FD ¥7,000 

ゴールデンアックス . ¥67,000 

プロックシード .¥45.000 

モンスターランド .¥13.000 

システム 16 A ポード .¥9.000 

ギガス(基板のみ） .¥3.000 

フリーキック（基板のみ）… ¥3.000 
〈タイトー PCB > 

カダッシュ .¥63.000 

メガブラスト .¥60.000 

飛鳥 S 飛鳥 .¥22.000 

ダイナマイトリーグ .¥35.000 

地獄めぐり .¥22.000 

陸海空 .¥12.000 

ワードナの森 .¥13.000 

飛翔餃 .¥13.000 

スラップファイト .¥12.000 

ナックルジョー .¥7.000 

アルカノイド .¥5.000 

〈テクモ PCB > 

ワイルドファング . ¥35,000 

スターフォース .¥10.000 

ティードオフ（基板のみ）… ¥5.000 

ソロモンの鍵 .¥6.000 

ラブリーカード（基板のみ） ¥3.000 
〈テクノス PC 巳〉 

WWF スーパースターズ…¥85,000 

ダブルドラゴン .¥22.000 

西遊降魔録 .¥12.000 

熱血高校ドッジボール…… ¥6.000 
エキサイティングアワ—— ¥5.000 
ザ.ビッグプロレス .¥3.000 


〈その他 PCB > 

スーパーフォーミュラ …… ¥65.000 

エアーパスター .¥55.000 

究極のオセロ .¥55.000 

ボンビングワールド .¥30.000 

ネクストスペース .¥30.000 

究極のストライカー .¥10.000 

ASO .¥10.000 

スーパークラウンズゴルフ ( P 付) ¥5.000 

怒（基板のみ） .¥5.000 

ウイッツ .¥5.000 

ROM 

ナムコ （SYSTEM I ) 

ワールドスタジアム .¥5.000 

ワールドスタジアム89…… ¥7.000 

ドラゴンスピリット .¥8.000 

ワースタ的 —88 改造用…… ¥3.000 

フェイスオフ .¥5.000 

ブラストオフ .¥5.000 

ワールドコート .¥5.000 

ジャレコ（メガシステム） 

P —47 .¥6.000 

天聖龍 .¥10.000 

武田信玄 .¥5.000 

タイトー（サブボード） 

ファイナルブロー .¥15.000 

ドンドコドン .¥15.000 

メガブラスト .¥12.000 

苦胃頭捕物帳 .¥18.000 

キャメルトライ .¥20.000 

(その他 ROM ) 

1943改 .¥5.000 

ブロックシード .¥12.000 

ワンダーブラネット .¥3.000 


〈麻雀 PCB > 

パニックスタジアム .¥30.000 

麻雀ファンクラブ .¥30.000 

麻雀夏物語 .¥30.000 

ギャルの告白 .¥15.000 

ギャルの開花 .¥15.000 

キャンパス八ンテイング… ¥20.000 

麻雀学圚日 .¥10.000 

シティラブ（メダル用）…¥10,000 
セカンドラブ（メダル用） ¥10.000 

麻雀フライデー .¥12.000 

麻雀 G メン89 .¥6.000 

麻雀デリンジャー .¥9.000 

麻雀大霊界 . ¥5,000 

お雀子館2番館 .¥3.000 

麻雀シスターズ .¥3.000 

麻雀鹿鳴館 .¥5.000 

華の舞 .¥20.000 

華弥生 .¥5.000 

華菖蒲 .¥7.000 

祇園花 .¥10.000 

麻雀放浪記捉 .¥7.000 

麻雀放浪記捉（育春編）… ¥7.000. 

ナイトギャル . ¥1,000 

セカンドラブ .¥3.000 

スイートギャル .¥2.000 

セクシーギャル .¥2.000 

がんばれ珍さん .¥3.000 

大人の麻雀 .¥7.000 

麻雀カメラ小僧 .¥6.000 

ザ•麻雀 .¥3.000 

麻雀専科 .¥3.000 

美女つ子学園 .¥5.000 

お嬢さん .¥7.000 
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MOONWALKER 


© 1989 Triumph International, Inc. All rights reserved. “MICHAEL 
JACKSON'S MOONWALKER TM”Video game program code © 1990 
Sega Enterprises,Ltd.All rights reserved. This game is based on the 
motion picture "MOONWALKER" C 1988 Ultimate production 


A^Z 


とにかくダメージは避ける 0 体力回復も少 
ないしね。あとは、敵の攻撃の死角に入 f 
しこと。最大パワーのオーラで一掃しよう。 




0死_ 

ること 


敵さんは、斜め方向に移動 
し、弾を撃つ方向も斜め。こ 
れを利用し、敵さんの上下左 
右から攻撃を加えれば安全に 
戦える。でもちやんと間合い 
をとらなきやいけないし、誘 
導しなければならないしね。 

あと、才—ラによる攻撃は、 
最大気合のものを多用する。 
通常の4発分だから、当たれ 
ばほぼ全部倒せることになる。 
堅いやつは、なるべく最大気 
合で倒すよ I つにする。 

でちあまり距離がありすぎ 
るとダメ。才—ラが突き抜け 
るよ-つにダメ—ジをあたえる 
よ I つにするのがベストです。 

0-0 

ラウンドーはこのステ I ジ 
だけ。短いけど気をつけて進 
まないといけない。 

前は、前後からのザ n に気 
をつけサイドから攻撃をする。 

左に曲がるところで一斉に 
敵が出現する。この手前でパ 
ブルスを捕まえてロボットに 
なつておくこと。青いザコを 
先に倒すよ一つにする。 

左に曲がつたら道の中央を 
才—ラをためて撃ちながら進 
む。 

後ろからのメカもためて撃 
てばすぐ壊せます。 

ドアからのザコを倒すと、 
後ろから赤いメカがくる。す 
ぐためて撃てば攻撃される前 
に壊せます。 

❷-❶ 

スタ—卜するとすぐ前後か 
らの攻撃を一つける。連射でな 
く、ためて I 気にふつ飛ばす 
ようにする。 


大通りにでたら車を盾にし 
て最大パワ—で倒すよろにす 
る。敵がバラバラに攻撃して 
くる前に倒すよ - つにする。 

少し進みメカが2台でてく 
る。最大パワ—で一発で壊し、 
3体のロボットへ。1回近づ 
いてすぐ離れ、ロボットが1 
定のところまで移動したら斜 
め上から最大パワーで3体ま 
とめて壊す。下からのザコを 
倒してから子供を助け、スク 
口—ルと同時にドラム缶の横 
に入り、ガス弾を投げるザコ 
を倒す。すぐ行かないと、ガ 



子供を助けたらすぐここへ。 

一そしてガス弾野郎を倒す。 

スで前に進めなくなります。 

少し上へ進むと、たるを投 
げてキ J ます。最初に投げられ 
るたるをよけドアの前へ。こ 
こは安全地帯。ここまでくれ 
ば、あとは全部倒し、子供を 
助けてクリアです。 

- 

パ—の中へ。前後からザ n 
が来る。あせらず I 体ずつ才 
—ラをためて倒していく。 

少し広いところでテ—ブル 
の陰からザコがでてくる。下 
でまってて最大パワ—で I 掃。 

ナイフ男の突っ込みに気を 
つけること。 

ロボツトは、近くへ寄らず 
遠くから最大パワーで壊す。 
レ—ザーを撃つザコを深追 


いせず、イスを投げるザコが 
投げ終わるまで十分間合いを 
とっておく。投げてイスが消 
えたら下から攻撃して倒す。 

カウンタ—に座っているザ 
コが振り返ったら、最大パワ 
I で3体倒し、すぐ下へ。イ 
スを投げてくるので、一番下 
まで逃げ、イスが消えたらそ 
の場でザコが来るのを待ち' 
最大パワーで I 掃する。 

子供を助けたらすぐ下へ行 
き、3体とザコを|気にふっ 
飛ばそ一つ。そして上へ。 

演じているやつらは実は敵。 
変装をしたら即倒す。左から 
もザコがでるので注意。全部 
倒しても進まず、右下からで 
てくるザ n を待ち、死角から 
倒す。 

子供を助け、上の壁側を才 
I ラをためながら進み、右下 
から敵が出現したら撃つ。 

そこでバブルスがでてくる。 
捕まえて変身し、レ—ザ—と、 
ナイフ男の突っ込みに注意し 
ながら倒していく。子供を助 
けてクリア。 

掃除機は、最大パワ—で倒 
す。 

さらに進みボスへ。 

ボスは計2体。動きは同じ 
なので、正面に入らないよ*っ 
にしながら攻撃すれば大丈夫 
です。 

例によって前後からザコが 
出現。堅いザコを優先に倒し 
ていく。 

右へ曲がるところで、ドア 
からでてくるザコを最大パワ 
I で一掃。子供を助けたら下 
側を歩き、右下からでてくる 
ザコ (2 回)を倒す。少し進 
むと路地と上方のドアからザ 


コ。あわてず間合いをと〇な 
がら確実に倒す。すると路地 
からでかい一輪車が出現。体 
当たりされないよ-つに正面か 
ら逃げ、曲がり角まで来る。そ 
こで初めてダンスマジックを 
使 I つ。使 I つとさ、マイケルが 
横を向いていると、帽子をと 
ばし、最強の攻撃をしてくれ 
ます。 

マンホ—ルのメカは、そば 
で連射をすると無抵抗の敵と 
なります。子供を助け、少々 
のダメ—ジ回復をし、進む。 

ここから先、ボスまでは、 
車を盾にして最大パワーで倒 
してい$ます。2回目の車の 
到着のあと、中央を車が通過 
していくので、中央にはいな 
いよ I つにする。少しずつ進み、 
後ろからの緑のザコにも注意 
すること。黄色のメカがでた 
ら、くらわないよう間合いを 
とりさらに進み、大型メカの 
出現後、上方の路地に小型歩 



面横 


行メカが見えたところでダン 
スマジックを使 I つ。もちろん 
帽子を投げさせる。でないと 
大型メカが壊れてくれません。 

全部壊したら子供を助け、 
さらに進む。 

- 

まずナイフ男、窓からでて 
くるザコを順に速攻で倒し、 
ロボットと、その後ろの赤い 
ザコを最大パワ—で倒す。 
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赤いザコ。落ち着いていれば' 
間合いをとりながら倒してい 
けるはずです。 

角を曲がりきると I 輪車が 
でてくる。よけてねばると大 
型メカがでる。そこで最強の 
ダンスマジックである。壊し 
たら、子供2人を助け、ダン 
スマジックを2つ得ます。 

そしてエレべ—夕—へ。 

- 

2つのドアが開くたびに敵 
がでてくる。 

1回目は、左右から赤 S 青 
1体ずつ、計4体が' 2回目 
は、レーザ—ザ n が左右から 
3体ずつ計6体が、3回目は 
左右から CU 体ずつナイフ男が、 
4回目は、右から2つのメカ 
が、5回目は' 左右からスプ 
リングが一体ずつ' 6回目は 
左から赤いメカが、7回目は 
左右から2体ずつ計4体のザ 
コが、8回目は左右から一体 
ずつ掃除機が、9回目は、左 
からバブルスが(当然捕まえ 
ます)、10回目は、上から大型 
メカが降りて$て、そのあと 
小型メカがでてくる。 

6回目と、9回目の時にダ 
ンスマジックを使-つのがベス 
卜ですね。そして最終ボスへ。 

エレべ I 夕 I を降りる。 

I 

上方にレーザ—砲台がある。 
忘れずに壊しておくこと。正 
面はやばいですよ。 

さて最強ボスです。このボ 
スの攻撃は、上下左右、斜め、 
上下左右と交互に攻撃してく 
るので、当たらないよろに移 
動します。攻撃をするのは、 
ボスの中心部が割れ、急所が 
現れた時です。急所が見えて 
る時は止まるので、ボスの攻 
撃の死角から撃つよラにしま 



J 最終ポス。死角か0>攻撃をしよ^。 
|あせらすゆつ<り壊そう。 

す。ねばり強くいけばあとは 
時間の問題です。 

そしてゲ—ム終了です。 

«|它み 

511の中間地点までノ I 
ミス(死なずに)で来るのが 
ベストですね。苦しいのは4 
— 2、3あたり。この手前で 
死ぬと、ダンスマジックが減 
つてしま-つので、墓場ではや 
ばいと思つたらダメ—ジをく 
ら-つ前にダンスマジックを使 
つてしまいましよラ0 
511に入れれば、ダンス 
マジックは多くでるのでね。 

512でのエレべ I 夕 I で 
は、敵をためないよラにする 
こと。速攻で壊していく。 

とにかく敵の死角に入るこ 
とと、最大パワ—で壊せる夕 
イミ•ングをつかむことです。 

さあみんなでピリ—ジ—ン 
を聴きましよう— 

おまけ 

まだ気づいていない人へ。 
マイケルは、 B 方向へ向く 
ことがでキ J るが、その8方向 
おのおので、レバ—を離し放 
しお <と、おどりだします。 
敵さんがいない時に試してみ 
てはいかがですか。では。 


クを得よう。 

壁側のレーザ—砲台は、最 
大パワ I で、まとめて壊す。 

大型メカが出現したら、小 
型メカがそろうまで待ち、ダ 
ンスマジックの最強で索す。 


I ここは、この敵たちガそろつ 
たところで、ダンスマジック 
(最強の)を使用。 

左下への細い道へ進む。前 
へは出ずに、パワ—をためて 
進む。すると、ロボットが続々 
と出てくる。一体ずつ確実に 
壊しながら進む。 

後ろから岩をもつたザコ2 
人を倒したら前方からの敵を 
倒す。小型歩行メカがでたら 
迷わずダンスマジック。まと 
もに戦-つと時間はかかるし、 


ダメ —ジもくら I つしね。 



|小型毋行メカが左から出たと 
f ころでダンスマジックを使用。 

さらに進むとロボツトがま 
たでてくる。ためてどんどん 
壊していく。左上へ曲がると 
ころへ来たところで前後から 
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すると黄色いメカが2体出 
現。レ—ザ—と体当たりをよ 
けつつ最大パワ—で壊す。意 
地でも壊そ一つ。 

ドアからナイフ男、前から 
メカ2体、後ろから緑のザコ 
を順に手間をとらぬよ I つ確実 
にふつ飛ばしていく。 

前方の3体のロボットを速 
攻で壊したらすぐさがり、右 
上からのザコの相手をする。 

駐車地の入り口横に来たス 
プリングは、なんとサクの外 
から撃てる。最大パワ—で| 


撃で壊してしまお I つ。 



|ここから真上へ、最大バワー 
一で擊つと、スフ 1 J ングガ壊せ 
一ます。 




ボスである。ロボットに変 
身しているのでパワ—をため 
て撃つことを繰り返す。 

スプリングは、近づいてく 
る前にやつつけておく。 

ミスタ—ビッグを中心にし 
てくるくるまわつている砲台 
ですが、左斜め下に撃つてく 
るときは|番下'下に撃つて 
くるときは、左でよけるよ I つ 
にして、上下左右からパワ— 


をつけて撃ち込もう。 


なければ、最大パワーで倒す 
ほラが安全である。男のゾン 
ビは、ある距離がマイケルと 
の間につくと、吐く攻撃をし 
てくるので、囲まれた時はダ 
ンスマジックを使お-つ。この 
4 — 2 の後半では、安全のた 
めダンスマジックを2回ぐら 
い使つてしまおう。囲まれる 
以前に攻撃自体がきついので、 
ダンスマジックを使いきつて 
もかまいません。 

バブルスは絶対に捕まえよ 
I つ。でないと、次のステ—ジ 
が楽にならないのでね。子供 


を助けてクリアです。 

010 0—0 

<しずつスクロ—ルさせて 


中へ入ると左側に犬。放さ 
れる前に一撃くらわす。前後 
の敵の出現をよく見て、その 
突進ライン上には行かないよ 
うにする。囲まれたらためる 
よりは、確実に一発ずつ撃ち 
込むほうが安全である。 

3体のメカ(壊せるのは2 
体)と3人のザコを倒したら 
一番下で左へ移動し、左下の 
ロボツト2体を壊す。この後、 
スクロ—ルさせて' 次の敵を 
出現させる。黄色のメカ2体 
とザコ。くらわないようにダ 
ンスを使わずに壊して倒す。 

子供を助け左下ヘスクロ I 
ルさせ、ロボツト2体を速攻 
で壊し、窓からのザコを倒す。 

子供を助け、バブルスを捕 
まえたらクリア。 


少しずつスクロ I ルさせて 
I 度にたくさんの敵を出さな 
いよラに気をつけよ I つ。常に 
パワ—をためているよ I つにし 
て進んでいく。 

ザコに対してはそれほど問 
題はないが、掃除機や、メカ 
類は、1発で倒していかない 
とつらくなるので、間合いを 
と〇つつ、最大パワ—で撃て 
る上一つにしよラ。 

中盤で、掃除機が3体でて 
くるが、タイミングを合わせ 
最大で撃てば一発で3体を壊 
せます。あとは少しずつ進み、 
ザコをふっ飛ばしていく。 

後半で黄色メカが出現。く 
らわないよ-つにして速攻で壊 
す。さらに進むと|輪車がで 
てくる。正面に入らないよ I つ 
にしてさらにスクロールさせ、 
赤いザコを倒し' 赤いメカが 
出現したら、最強のダンスマ 
ジツクで、 I 輪車と赤いメカ 
を壊す。子供を助けてクリア。 


幽霊発生機へ。スクロ —ル 
が完全に終わる前に写真のと 
ころへ行こ-つ。幽霊が正面か 
らくる以外は安全です。しか 
し、一番下の機械だけは、弾 
がとどかないので、下へ移動 


し壊そ-つ。楽にクリアです。 



見えるかな?この位置で安 
全です。でも一番下のには当 
だらないので注意。 


I 


010 


前半は、ザコの攻撃のみ。 
タコ///スをしないよラにして 


墓場へ。やつかいなゾンビ 
地帯である。墓石を 5 まく使 
つて、ゾンビの体当たりを防 
ぎながら倒していく。数が少 


進んでいく。 - -の逆を行 


<形だが、マンホ—ルは生キ j 
ているので連射で壊す。 
子供を助けてダンスマジッ 
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STAGE 








敵のパターンを見切れ 1 



先月はぺ—ジの都合などで 

全面載せられなかつたので、 

今回は最終面とボス攻略をし 

ます。意外に最後のボスでつ 

まつている人も多いと思いま 
すが、その前のゴ—ダをいか 


にくらわずに抜けるかが大切 

なのです。アイテムの効力が 

もつ時間もしつかり計算にい 

れて、最終ボス打倒を目指し 

ましよ|つ。 


5 


S I 二 1 

スタ—卜直後に' オノを投 
げるザコとスケルトンがたく 
さん出てキ J ます。素早<敵を 
倒していくか、スキを見て魔 
法を使います。 

ここでは、ザコを倒すのに 
手間どると、永パ防止キヤラ 
が出てきてしまいます。これ 
が一番怖いので、少しでも画 
面を動かす(先へ進む)よろ 
にすること。 

魔法は鉄球、竜巻がよいで 
しよ-つ。無敵に近い魔法を使 
ラのが楽です。 




落とし穴には要注意。ここの 
宝箱からはライフのみ取るこ 
と0 



I 途中で赤い空飛ぶ戦士が出て 
<る。後ろに戻 1 0なが5慎重 
に倒す。 

士像が向かいあつてビ—厶を 
放つています。左側は、衛兵 
と、ダッシュしてくる衛兵が 
たくさんいます。 

ここは、左側から進んだぼ 
I つが楽でしよラ。衛兵は横3 
列に並んでいますが、左と右 
にダッシュ衛兵がいます。つ 


I 竜巻などの魔法を使ろと、か 
なり楽に突破できる。 

さて、進行方向は上なので 
すが、左側に進むと宝箱があ 
ります。ライフ回復のビンが 
3つと、ガントレツト、ブツ 

ク、靴などがあります。 

注意しないといけないのが、 

ここにある落とし穴のトラツ 

プです。 I 部' 四隅に色の違 

* つ床があるので、ここは避け 

て通るょ一っにしましょ5。 

上に進むと、通路が2つに 
分かれています。右側は、騎 



まり、通路の真ん中を進んで 
いけば、ダッシュ衛兵にやら 
れないわけです。攻擊しまく 
りながら、通路の真ん中を歩 
いていきましよう。扉はもう 
すぐそこです。 

5面のシ—ンーは、特に説 
明しませんでしたが、ほかに 
スライムや、空飛ぶ戦士が出 
ます。しかしこれらは、無理 
せず少しずつ倒していけばよ 
いのです。ゆっくり進めば問 
題ないでしよ I つ。 

シ—ン2 

宮殿の奥にはゴ—ダがひか 
えていますが、その前には宝 
箱がいくつもあります。 

一番奥の、右上の宝箱にガ 
ントレツトと靴があります。 



して、右上の宝箱をあけて新 
しく靴とガントレツトを取り 
ます。 

また、ヨロイも大切です。 
ここまでヨロイを持つて、無 



ゴ—ダの左には mov がある。 


傷でキ」ていればそのまま進ん 
でもいいでしよ-つ。しかし、 

ヨロイがないときや、1発、 

2発分しかくらえないときは 
ヨロイを消して左上の宝箱か 
ら新しいヨロイを取つてくだ 
さい。 

ほかの宝箱には、 1 UP や、 
ライフ回復があります。ゾン 


〇列に並ぶ衛兵の真ん中を進 
|む。左右にダッシュ衛兵が来 
る0 


I ゴ—ダの右にガントレツトと 
靴がある。これをア V テムを 
切 e > せてから取る。 

ボスと戦一つときに、この2つ 
のアイテム(特に靴)が最も 
大切になります。 

この2つのアイテムは' 時 
間で効力が切れます。また' 
アイテムは、持つているとき 
に同じ種類のアイテムを取つ 
ても効力は延長されません(つ 
まり取らなかつたと同じこと 
になる)。 

そこで' このシ I ンで靴か 
ガントレツトを持つていたら、 
ゴーダまで進まずに時間をつ 
ぶして、アイテムが時間切れ 
でなくなるまで待ちます。そ 



| 1 UP は特に忘れてはならな 
|い。右下の宝箱にある。 

ビや衛兵、サソリが入つてい 
るのもあります。どこに何が 
入つているかしつかり覚えて 
お$ましよ I つ。 

中ボスゴ—ダ 

さあ' いよいよ最終決戦で 
す。ここまで、完璧な状態で 
ぎていますか?完璧な状態と 













ボスの攻撃方法 


1. 攻撃すると消え、プレイヤーの真後ろから出現する 
(主に前半戦にでる攻撃） 

E . 回転し、体当たりしてくる 

(ボスは無敵状態） 

3. 雷を落としてくる 

(ヨロイに関係なく 3ダメージくらう） 

4. 剣を振りながら追いかけてくる 

(主に後半戦にでる攻撃） 

5. 自分の周りを高速回転して惑わそうとする 


-ゴーダの撃退方法- 

1 • 口からの攻擊一竜の頭の形の誘導弾を出す 

(壊すと 3 -WAY の弾になる） 

2. 両手からの攻撃一左右交互に魔法の呪文を出す 

(当たると1 ダメージ、ブタにされてしまう) 

3. 首からの攻撃一①火をそこらじゆうに吐き散らす 

各 

©プレイヤーのまわりに針の弾を出す 

各 

②プレイヤーの方向に体当たりしてくる 
① へ、 ループする 

1 . 2. 3. の攻撃を同時に行5 



火の玉は、ペンダントがあれ 
ば怖<ない。むしろ呪文に注 

意。 


遊詩人が最も楽に' 早く倒せ 
ます。うまくいけば、2回め 
の針の攻擊くらいまでに倒す 
ことがでキ J るでしよラ。 

難しいのがナイトです。撃 
つている最中に動けないので 
呪文をくらいやすい。ナイト 
は無理をしないこと。 

ダ-クナィト 

最後のボスも、ゴ—ダに負 
けず劣らず多彩な攻撃をして 
キ J ます。それぞれの攻擊バタ 
—ンを見切つて、粘り強く戦 
わないといけません。 


しかも靴とガントレツトが 
時間切れでなくなつてしまい 
ます。それまでにボスの体力 
を4分の一以下に減らしてお 
かないと勝ちめが薄いでしよ 
う(ただし' 忍者の場合は足 
がもともと速いので粘りやす 
い。また、吟遊詩人はアイテ 
ムが切れる前にクリアも可能 
です)。もちろん、アイテムが 
切れる前に死んでしまつたら 
大変です。 

さて、ボスの攻撃に対して、 
それぞれ対応方法を考えてい 
きましよう。 


初めはボスのほかに、黄金 
の騎士が4人ほど出てきます。 



I 黄金の騎士はできるだけ早 V 
先に倒そう。 


こいつらはジヤマなので、最 
優先で片づけてしま-つこと。 


は、ライフ満タン、靴、ガン 
トレツトはゴ—ダの直前で取 
り、ヨロイ' フアイヤ—ペン 
ダントはそれぞれ無傷の状態 
のことをいいます。これから、 
ゴ—ダ、ボスと連戦なので、 

もラアイテムは取れません。 

さて、ゴーダの弱点は首に 
かけているペンダントです。 
ダメ—ジを与えると赤く光り 
ますが、 I 気にダメージを与 
えることはできず、長い戦い 
となります。 

そこで' いかに早く倒すか 
より' いかにくらわずに倒す 
かが大切になつてキ J ます。次 
のボスのことを考えると' 1 

ダメ—ジで倒したいところで 

す(もちろん早く倒せればそ 

れにこしたことはない)。 

くらわずに倒すには、ボス 

の多彩な攻撃をすべて覚え、 
粘り強く戦5ことです。攻撃 
バタ—ンは別表の通りです。 

手からの呪文は絶対にくら 
いたくありません。ダメ—ジ 
をくら-つだけでなく、ブタに 
されてしま I つので時間のロス 
になります。呪文は左右に交 


互にくることを覚えておけば 
かわしやすいでしょ-つ。とさ 
どき速いスピ—ドの呪文がく 
るのであまりゴ—ダに近づか 
ないこと。 

首からの攻撃で怖いのは針 
の弾です。かなり注意してい 
ないとかわせません。特に慎 
重にかわすこと。火の攻撃は 
八デですが、ペンダントがあ 
ればダメ—ジを受けません。 

これらのゴ—ダの攻擊をか 
わしつつ、正面やナナメから 
ペンダントに撃ち込んでくだ 
さい。 

プレイヤ—別にいラと、吟 



I 針の弾が I 番かわしに | <い。 
針の間を抜けてかわす。 


次に、攻擊すると消えて、 
自分の背後に出現する攻撃を 
連続してかけてきます。この 
ときは、あとに出現するのを 
あらかじめ予期してお吉ます。 
そして、擊つと同時に、すぐ 
後ろを振り返り逆方向へもラ 
I 度擊つと当たります。この 
攻擊のとキ J にでキ J るだけダメ 
—ジを与えられるよラに練習 
を積みましよう。 


しばらくすると、回転し、 
体当たりしてきます。この間、 



回転攻撃のときはボスにダメ 
—ジを与え0)れない。ひたす 
0>逃げる。 


ボスは無敵状態で、この攻撃 
をかわすのが大変。 

よけるコツは' 1方向に逃 
けず、折り返すように動くと 
い I つこと。つまり、大きく時 
計回りに動いたりしないで、 
右へ逃げたらすぐ左、上へ行 
くと見せて下というようにか 
わすことです。とはいつても 
運が悪いと逃げきれません。 
ここでヨロイを残しておいた 
のが効吉ます。 

回転攻擊が終わると' 雷撃 
がキ J ます。雷撃は8方向にし 
か擊てないので、その間にい 
ればかわせます。上か下に擊 
たせると楽。横はナナメ方向 
とのスキ間が狭いので注意し 
てください。この攻撃は一発 
もくらわないようにしましよ 
I っ〇 

ボスは体力がなくなつてく 
ると、剣を振りながらプレイ 
ヤ—を追いかける攻擊が多く 



なります。このときは、ナイ 
卜以外ならアイテムがなくて 
も誘導すれば逃げ切れます。 
逃げ重視で誘導して、少しボ 
スと離れたら撃ちこむよ I つに 
します。ナイトのときは、絶 
対逃げキ J れないので勝負をか 
けて撃ちこむこと。 

その I つち、時間切れで靴が 
切れますが、このとキ/ボスの 
体力が4分の一以下ならチヤ 
ンスがあります。くらわない 
ことを重視して粘つていけば 
勝機はあるでしよラ。 

ボスは、自分の周りを回つ 
て惑わそラとすることもあり 
ます。このときは、止まつて 
いないで逃げればなんでもあ 
りません。回つている間は判 
定かなく、ボスには当たらな 
いからです。 

プレイヤ—別では' 吟遊詩 
人が一番楽で、以下忍者、魔 
法使い、騎士の順になつてい 
ます。特に騎士 (ナイト)は 
格別難しい。ほかのキヤラで 
クリアした人は挑戦してみて 
ください。私はーミスではで 
ぎたのですが、ノ 1///スはち 
よ oi と…0 

まだクリアしていない人は、 
ぜひ吟遊詩人でクリアを目指 
してみましよ|つ。最後まで行 
キ J ながらクリアでぎないので 
は、今後の人生にかかわりま 
すよ(大ゥソ)。 

では、健闘を祈ります。 
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ラップ屋 



◎ ㈱ ナムコ 


YOU.A 
マップ：ずるずる 


情け無用の 
白熱 GP 八トル 


発売から2力月近くたつた 
ファイナルラップ2。各地の 
ゲ—厶センタ—で熱い戦いが 
繰り広げられています。 

そこで今回は、難度が高く、 
また比較的多く走られている 
(と思われる)モナコのコ| 
スを、マップを見ながら攻略 
していこ5と思います。 


モナコに限らず、このゲー 
厶で全般的に使えるテクニッ 
クをまとめてみます。基礎的 
なことも含むので、特に始め 
たばかりとい5人は注意して 
読んでほしいと思います。 

操作感覚に慣れる 

ファイナルラップおよび QJ 
は、ドライプゲ I ムの中でも 
独特の走行テクニックを要求 
されます。車の持つているグ 
リップカを超えて八ンドルを 
切ると、それだけでスピンし 
てしまいます。グリップカは 
スピ—ドによって異なるため、 
キ j つい n — ナ—を曲がるとキ j 

にはブレ—キングするとか、 

故意に路肩に出るなどの方法 


基本的に、より速く走る、 
タイムを縮めるための攻略と 
します。仲間とのパトルでい 
かに相手をけちらすか、先に 
ゴ I ルするかという観点から 
は軎キ j ませんが、自分が速く 
走れるよ5になれば、それだ 
けバトルの際にち余裕ができ 
るでしよう。 


で減速しなければなりません。 

また、スピンしなくても、 
八ンドルを切つている間はス 
ピ—ドが落ちるし、加速も悪 
くなります。なるべくニユ— 
トラルの状態を長く保つよ一つ 
なドライビングをしましよう0 

加えて、前作から引き続き' 
下位の車ほど性能がよいとい 


うことがいえます。1位より 
2位、3位の車のほ5が最高 
速、グリップカともにアップ 
しています。下位を走行中は 
思い切ったコ|ナリングがで 
キ J るわけです。 

n — スを覚え、 

自分のラインを作る 

ドライブゲ—厶の鉄則。走 
りながら「次はシケインだな」 
とい|つよ5に、感覚的にわか 
れば十分。 

道幅を広 < 使『つ 

①コ|ナ—はインから入り、 
アウトに流される 

こ - つすれば八ンドルの切り 
角を少なくして曲がり切れる 
ので' スピ—ドをあまり殺さ 
ずにすみます。いかに八ンド 
ルを切らずにコ|ナリングす 
るかが、タイムのカギを握つ 
ています。 


②縁石も道路の一部 

道路わ吉の赤と白の部分は、 
乗りあげても失速するわけで 
はなく、アスフアルトの部分 
とゲ—厶上全く同じ扱いとな 
つています。この縁石を意識 
して走れば、敵車をよけると 
きに余裕ができるし、コ—ナ 
リングもしやすくな〇ます。 

敵車のラ V ンを知る 

前作では' 敵車のライン取 
りはかなり正確に決まつてい 
ました。しかし、2では敵車 
が自分の車に幅寄せ(プロッ 
ク ?) してくるため、ライン 
が比較的読みにくくなつてい 
ます。それでも、特にタイト 
コ—ナ I の多いモナコなどで 
は、コ|ナ—直後の事故を避 
けるため、ある程度のパタ— 
ンは経験的に知つておいたほ 
一つがいいでしよ-つ。 


スタ—卜時には 
ホイルスピンさせない 

スタ—卜時(スピン後も含 
めて)にアクセルをベタ踏み 
の状態で加速すると、エンジ 
ン音のほかに「チ—」という 
音が聞こえてきます。これは 
ホイルスピンを起こしている 
音です。この音がしている間 
は、車の性能が道路に完全に 
伝わつていないため、加速が 
悪くなります。 

ホイルスピンをさせないた 
めには、スタ—卜前からアク 
セルの踏み込みを' E 分の1 
から3分の E くらいに調節し 
ておきます。そしてスタート 
後は、エンジン音に注意しな 
がら徐々に踏み込んでいき、 
1日0_\卜前後でフルアク 
セルに、その後 OJooklll/h 
ほどでシフトアップするよラ 
な感じになります。 

こうしてホイルスピンさせ 
ずにスタ—卜が成功すれば、 
他のベタ踏みスタ—卜の車を 
I 気に引キ J 離すことがでキ J る 
でしよう。 


緩やかに右に曲がるストレ 
—卜。ここのライン取りは人 
それぞれで意見が分かれると 
ころ。右に食い込んでから二 
ユ—トラルにし、自然に流さ 
れたほぅが、スピ—ドは伸び 
る。しかし、右に切る間は加 
速が鈍るし、敵車にラインを 
ふさがれることもあるから微 
妙。 

緩い力—プの終わリ付近で、 
左側の路肩にあるガ I ドレ— 
ルは、当たり判定が大きいの 
で注意しよう。 


緩い力—ブだが、ここで敵 

車を追い抜くときは注意。右 

(アウト)から抜かないと、 
直後の右コ—ナ I までにグリ 
ップが回復せず、非常にスピ 
ンしやすくなる。事故多発地 

帯。徹底して右から抜くよう 

こ0 


短いけどきつい。ストレ— 
卜に直結するので、この n — 
ナ—の脱出速度は重要。でき 
るだけ早めに、短く切ってコ 
—ナリングすれば、290 km \ 
h 以上で抜けられる。 

また、このコ—ナ—直後に 

からむ敵車は、ハンドルを強 

めに切つて右から抜こうとす 
ると、接触することが多い。 


左から抜くように決めておこ， 



安定したドライビングのために 
〜基本を学ぼ一つ〜 


モナ□%制す3者は F1% 制す3…ス%覚えて1位完走%35グせ！ 
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ここのコ—ナ I は短いけど 
きつい。フルアクセルのまま 
車体がやや傾く程度に強めに 
ハンドルを切る。抜けた直後 
に再び右へのコ—ナ I が続く 
ので、すぐにはハンドルを戻 
さず、インから入れるよぅに 
ラインをとる。 



111 K , 

isnnn 


似たょぅな n I ナーが左 1. 

右4右と3つ続く。少しずつ 

上がってきたスピ—ドを、い 

かに殺さずにコ—ナリングす 

るかがポィント。早めにハン 

ドルを切ってィンを突き、出 

口でアウトにはらんで加速さ 

せる。 

最初の左コ—ナ I では微妙 

だが、後の2つの右では、敵 

車はインから抜いたほうが安 

全。 



ストレートエンドはきつく 
も^い左コ—ナ I ® 2人以上 
が同時にここに突入したら' 
次のシケィンに備え、1位は 
後ろの車に道を譲ったほぅが 
安全。2位のほぅが圧倒的に 
性能がいいため、シケィンで 
接触する可能性が高いからだ。 
左コ—ナ I の中か出口で、1 
位は右に寄ってアクセルを離 
し減速、2位をインから抜か 
せるようにしよう。 



問題のシケイン。ここの脱 
出速度はラップタイムに大き 
く影響する。速く抜けられれ 
ば1周35秒前半も不可能では 
ない。 

まず、左 i 右の左は、車体 
半分ほどをインのダートに乗 
り上げるよぅにして故意に減 
速し、ほぼ同時に一瞬だけア 
クセルを離す。これによつて 
グリップがやや回復し、右へ 
の切り返しの際にスピンしに 
くくなる。 

直後、右へはアクセル全開 
で路肩へはみ出さずに抜ける。 

最も難しいのは左から右へ 


最初のシケイン直後' 今度 
は右 i 左への切り返しが続く。 

こはスピ—ドがかなり落ち 
るため、それほど難しく 
ない。左へ切り返す タイ ミン 
グが早過ぎると、路肩の黒い 
部分にはみ出して大きく失速 
することになる。やはり体で 
覚えるのが一番。 


切り返す際で、手前での減速 
とアクセル離しが足りないと、 
すぐにスピンしてしまう。 

ここはとやかくいうよリ、 
自分の感覚でコーナリングで 
きるように、何度も練習して 
ほしい。 
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〒556大阪市浪速区日本橋 5-12 - 9 
TEL(06)649-7177 FAX (06)649-7222 


高画質!! 


SVG ■日 (写真は RPS -8 内蔵タイフです。） 

準タイプ ¥34,800/ RGB タイプ ¥29,800_ 

KH 他社メーカーのビデオ出力とは比 
ベものにならないくらいキレイ!! 


NEOGEO 発宪中 

職 


劣まかせ 


BOX セットすぐに遊べるセットです。 

SVG 8+ ドッジボール+専用八ーネス . 

SVG 8+ ゼビウス+専用八ーネス . 

SVG 8+ マージャンパネル+アイドル放送局… 


中華大仙 . 

ドッジボール部…… 
參ダイナマイトリーグ- 
トリオ•ザ•パンチ… 

トライゴン . 

參グラディウス ill . 

サンダークロス . 

• R-TYPEH . 

マーベルランド…… 


. ¥10,000 ♦フアイテイングフアンタジー 

…¥8,000 •パロデイウスだ丨 . 

• ¥40,000 •天地を喰らう . 

.¥60.000 •フラッシュポイント . 

• ¥95,000 參ワールドスタジアム 89•… 

• ¥60,000 91943 . 

• ¥50,000 •マッドギア . 

• ¥48.000 參リアル麻雀 P III . 

¥130,000 參クラックス . 


¥40.000 

¥38,000 

¥52,000 

¥48,000 

¥135,000 

¥ 120,000 

¥45,000 

¥70.000 

¥25,000 

¥15.000 

¥45,000 

¥42,000 


〇ゲーム 基板お買い上げの方に ポスター などプレゼント！ _ 

『あなたのオリジナ/レゲーム買います』 


カタログ請求は、 
62円切手2枚同封 
の上右住所まで。 


地下鉄恵美須町 
pi 番出口 

スタンパィ 

b 


ソフトランド 
秀和 ■ 


中川厶セン 



















































ヒロイン、ルナと勇者タケルの愛と 
せまりくるモンスター、美少女の悲鳴、 
奥深 t 、ダンジョンにくり広げられる 
アドベンチ ヤー スペクタクル 

K ラコ 

〜水の宝王篇 


ミキ•カス^ •シヨーコの 

隱四囑 

オリジナルアニメ「はしめまじ Ci +ゲームグラフイツクス 
「SR 麻雀 PH 屮颭が LD で登場/ビデオ版未収 
録 P II 幻のシーンを含む、完全永久保存版// 

mLD/PSLX- 1001 /COLOR/37min/STEREO 税込定価 ¥5,000( 税抜価格 ¥4, 854) 


ミキ•カスミ•シ ヨーコの 

ぱいいよ刪 


かすみから勿お願いり 

し、つも SR 麻雀シリーズを応媛してくれてどうもありがとろ。 
実は私、みなさんにおわびしなきやいけないことが……。 

8 月 25 日発売の LD 「はじめまして SPECIAL」 の『⑯設定資 
料集 j プレゼントの扼薄券をつけ忘れちやつだんです。ゴメン 
ナサイ！御迷惑をおかけしましだ。応募の際は、 LD の帯につ 
し、てし、る、、 DATAM PSLX-1001" の部分を切り取つて、 11 月 
10日までに送つて下さいネ。これからは気をつけるように反省 
してますのでど一かおゆるしを…"ヴスン。（「カスミー！ウソ 
泣ぎしたつてダフされないワヨ丨」） 


r 美少女ソフトオリジナルカタログ Vol . 2 J 11月25日発売決定/ 
内容も新たにソフトハウス10社以上、登場キャラ20以上。 


キャスト：水谷優子、松本保典、他 

テーマ 曲 「SHOOTING LOVER 」 (水谷 優 子) 

• CD: PSCX- 1013 税込定価 ¥2,400( 税抜偭格 ¥2, 330) 

10月25日発売 


• VHS/PSVX- 1002/COLOR/Hi-Fi/40min/STELEO 

税込定儀 ¥3,800 ( 税抜僅格 ¥3, 689 ) ズ 


美少女ソフト I 賴表赛 I 
オリジナルカタログ Vol .1, 

〜バソコンゲームキャラクター大集合〜~ 

正 u 少女ソフトの a び方。頁う前にこの v / peo でチ: c ツク/ , 

好抨につき Vo /. 2も発売決定 / 1 


DMu^^ 















通信ゲ 


る。そして決勝レースでは、 

ライバル•マシンとの壮絶なバトルも実現。 
バイクレースの高度なテクニックをマスタ 
一して、 GP チヤンプを獲得しろ。 




爆発的なブームを呼んだ魔目可不思議なパズル 
ゲーム「コラムス」が強力にパワーアップ。 
宝石を並べて消すと相手のラインが増える対 
戦モードと、点滅する宝石を消すとシューテ 
イングコラムスが楽しめる 1 P モードが登場。 
話題沸騰の「コラムス II 」だ。 


自分の体で傾けられるから八ング•オンも自由自在/ 


本社東京都大田区羽田 1-2-12 〒144電話 03(743)7432( ァミューズメント機器事業本部）電話03 (743) 7433 ( AM 施設事業本部) 


より面白くスリリングにパワーアップ./ 
時空ベクトルの彼方から「コラムス II 






























G - Clef の皆さん。真ん中が会長の石川さんである。 


八イスコアのサークルや、同人誌のサークルは数多く存 
在する。が、 VGM 専門のサークルとい5とたぶん両手 
で数えられるくらいのものである。 

だが、その中でもきわだって光って見える存在があるのだ。 
今回の We Love VGM !では趣向を変えて、 VGM サ 
ークル、 G - Clef を紹介してみよ5。 


(当たり前か） 




VGM サークル 


G-Clef 

石川勝久会長に聞く 






石 川まずサークルの結成目 
的ですが、 VGM の音楽的価 
値を高めよぅと思い、それで 

初めに automation 

といぅ サークルを結成したん 
です。 

それから2年、会員の数も 
ぼちぼち増えてきまして 、 G 
— c 1 e f と名前を変えて、現 
在にいたります。 



武者 話は変わりますが、石： 
川さんはいつごろから VGM 
の世界に魅せられたのでしょ 
うか。 

石 川そうですね。アウトラ 
ンのころでしょうか。 もとも 
とフユ—ジョンが好きでした 
ので。ですからこの世界では 
新しい人間なんですよ。 

武者それでは今後の予定、 


そしてコメントなどご ざいま 
したら お願いします。 

石川そぅ です ね、 やはり ラ 
ィブを早くやりたぃですね。 
ただ、人数が足りなぃんです 
よ。ですからアレンジに興味 
のある人、楽器を扱える人、 
どんどん 入会してくださいつ 
てと ころですか。 




N 

10 

り 


S 

I 

RA 

G 

武者 G - clef というの 
は、 どのょうな 意味を持つ の 
ですか0 

石川 卜音記号という意味で 
す。 

武者 いつもはどういつた活 
動をなさつているのでしょう 
い。 

石川会誌でもぁる 「GAJ 
の発行、それと VGM のアレ 
ンシをやつています。そんな 
とこかな。これからはバンド 
を結成して、 VGM のイベン 
卜とかでライブを開いてみた 
いです。 



武者 VGM のアレンジは、 
どういつた方向性でやつてお 
られるのでしようか。 


石 川あつてないようなもの 
ですが(笑)。あぇていうなら 
まず自分が楽しめるようにァ 
レンジしてます。プロと違つ 
て自由気ままにアレンジでき 
ますからね。 

武者それとあまり知られて 
ないマイナーな曲のアレンジ 
もして遊べる、と(笑)。 

石 JII そうそう。 



G — clef に関して 
のお問い合わせは左記へ 

II -1 77 東京都練馬区 
南大泉 313122 
伊藤豊 
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げととげン押のかがす下る 
たる 'るチす頭か' 。に敵 
ま°ポぞボ°のえ攻与いの 
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东し7 メし[め翠え 

移のィキンのくげさるてに 
動と丨ッをまでるれダパ吉 
できスク押まパ；やメンた 
杏はラボすでン倒す丨チら 
る敵厶夕ともチれいジボ' 
のをのン '5 ボてぞはタレ 
だ持体を放1夕い°大ンバ 
°ち勢押り度ンる きを丨 

あをす投パを敵 い押を 





必殺仕事人アメリカンノ V —ジョンか？ 


w 



攻略：からつきい 
図：古葉美一 


©テクノスジャパン/テクモ 


格闘ゲー厶の老舗テクノス 
ジャパンのニユーゲ I 厶1コ 
ンバットライブス , -〇 
過激なアクションが売りの 
問答無用の格闘ゲ—厶だ。 

難度は高く'面クリアでも 
体力が回復しない。 

ゲ—ムセンタ—によつては、 
設定を変えて体力が回復する 
よ-つにしている所もあるが、 

標準設定では体力が回復しな 
、〇 

謎の 

正義の味方たち 

プレイヤ—は3人の一つちか 
ら、操作するキャラクターを 
1人選ぶことができる。 

巳 LITZ (雷撃)移動す 
るスピ—ドが速く、飛び蹴り 
が使える。パワ—が少し弱い。 

巳 ULLOX (大斧)攻 

擊力がある。スピ—ドがなく 
ダメージを受けやすいかも。 

巳 ERSERKER (狂戦士) 
スピードもパワ—も平均的に 
もつている。|番使えそ I つな 
気がするが…。 

3入の-つちで、お勧めが、 

巳 LIT Z 。 スピ—ドがある 
ので I 番使いやすい。ダッシ 
ユを - つまく使一つことがで$れ 
ば、巳 ULLOVA もいいか 
もしれないぞ。 

肉体が武器だ！ 

プレイヤ—が使える技を説 
明しよ I つ。 

プレイヤ—の攻撃は、パン 
チとキック。これらの組み合 

わせで、色々な技ができる。 

ジャイアントスイング…倒れ 
ている敵の足もとで、パンチ 
ボタンを押す。多数の敵をま 
さ込むことができるので 、I 
番使える技だぞ。 

頭をたたきつける…倒れてい 


二—ドロップ…倒れている敵 
からある程度離れたところで 
キックボタンを押す。ちなみ 
に近くでキックボタンを押す 
と、倒れている敵に蹴りをい 

れることができるぞ。 

ダッシュ…レバ I を2回同じ 
方向にいれるか、ボタンを2 
つ同時に押すとプレイヤ—は、 
ダッシュする。そのまま敵に 
当たると、体当たりで倒すこ 
とができる。ダッシュ中にパ 


ンチボタンを押すと、走りな 
がらのパンチやジャンプキッ 

| A 〇 

まずは暴走族と対決。ザコ 
が相手の場合、ジャンプキッ 
クなどで倒し、足を持つて振 
り回すとい一つことをやつてい 
ればいい。ビ—ルビンを持つ 
たやつには、パンチで攻撃し 
ないほ-つがいいぞ。 

ザコをすベて倒すと、ボス 
の登場。ボスはバイクに乗つ 
て登場する。まずは一番上に 
いるとパイクに当たらない。 
ボスがバイクから降りたら、 
今度は画面 I 番下へ。バイク 
には当たらないぞ。 

ボスは木材を振りまわして 
攻擊するのでリ—チが長い。 
斜めに歩いてボスに接近。重 
なつたらパンチの連打。間合 
いが広がつたら' も 51 度離 
れて同様のことを木材を落と 

一 A G 

遊園地での戦いだ。ここも 
ザコに対しては、ダウンさせ 
てジヤイアントスイングだ。 
ピエロを投げても、 - つまく受 
け身をとつてダメ—ジを与え 
ることがでキ j ないぞ。 


ザコをすベて片づけると、 
煙とともにボスが登場。しか 



クができるのだ(選ぶキヤラ 
クタ—によつて技がちがう)。 

すまでくり返す。木材を落と 
したら、間合いを開けて、キ 
ツク。1発蹴つては、上か下 
に移動してキックをくり返す。 
ボスが倒れたら二—ドロップ、 
蹴りだ。 



えいつ、落ちてしまえ〜い。 


丁 

しここでボスを倒すことはで 
きない。ある程度ダメ—ジを 
与えると逃げてしま 5 。だか 
ら、出現と同時にゴ—力—卜 
を投げつけ、スキをみて殴る 
か、ジャイアントスイングで 
地味にダメ—ジを与えるか、 
も-つ一つゴーカートを投げつ 

























と-つと5敵の親玉を追い詰 
めたぞ。この面では今まで出 
てきたボスが次々と登場する。 
今までやつてきたとおりに攻 
擊すれば、なんとかやつつけ 
ることができるだろ|つ。 

今まで出てきたボス5人を 
すべてやつつけると、真のボ 



る程度ダメ—ジを与えたら、 
上下に移動しなくてもキック 


けるかをすればいいぞ。 

ボスは、鉄塔の上へと逃げ 
る。その間にザコと戦わなけ 
ればならない。ザ n を2組や 
つつけると、塔の上でボスと 
の一騎打ち。 

一番下にいれば、ボスの攻 
擊は当たらない。ボスを端に 
追い詰めると' 回転キックで 
移動する。着地したらボスに 
重なつてパンチ。これをボス 
がたいまつを落とすまでくり 
返す。たいまつを落としたら、 
ジャンプキックのくり返しか、 
パンチで上下に動くとい - つ力 


押しパタ—ンできり抜けるの 


A G 
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舞台はデイスコ。口—ラー 
ゲ—厶野郎たちが敵だ。 これ 
らには、ジャンプキック、キ 
ックが有効だ。キックの場合 
はタイミングが難しいぞ。敵 
が倒れたらジャイアントスイ 
ングでほかのやつらも巻き込 
んでしまえ。 

最初のフロアのザ n を全滅 
させると下のフロアへと進む。 
下のフロアでも同じように敵 
をやっつけるのだ。ザ n を全 
減させるとボスの登場だぞ。 

ボスは八ンマ—を持つたク 
レイジ—だ。キックして上下 


どちらかに移動、そしてまた 
キックをくり返す。コツはキ 
ックした足に敵が当たりにく 
るよ-つな感じでキックする。 
ボスがダウンする寸前は' 前 
かがみになって苦しむ。そ -3 
なったらもう一発キックして 
ダウンさせ、すぐに二—ドロ 
ップ、蹴りのコンビネ—シヨ 
ンでやっつけるのだ。 

この面は時間が足〇な<な 
るので、素早くザコを片づけ 
ないといけないぞ(ボス出現 
時で残り loo 秒がギリギ 
リ )0 


の連打で十分にやつつけるこ 
とがで吉るぞ。 

0 

スの登場。 

こいつも今まで出てキ j たボ 
スたちと同様にキックで攻擊 
すればいいのだが、敵のスピ 
I ドが速く攻擊のタイミング 
がすごく難しい。でも、やつ 
つけられない敵じやないぞ。 



A c T 


スタジアムが戦場となる。 
この面のザコは異様に強い。 
飛び道具(ナイフ)を使うし、 
倒れてもすぐに起きあがる。 
少しでもマズイと思つたら、 
ダッシュで逃げて体勢をとと 
のえるといいぞ。 

ボスが登場したら、バイク 
を投げつけろ。ボスの斧はど 
- つしよ - つもなく強い。まわり 
にいるザ n をジヤイアントス 
イングで振りまわして、ダメ 
—ジを与えるのだ。ザコが全 
員いなくなるまでに斧を落と 
せば勝つたも同然。あとは、 
上下に移動してキックだ。エ 

- Ac 

敵のボスをと 5 とろ追い詰 
めた。舞台は敵のビルだ。ザ 
n は、ナイフや銃で武装して 
いて、今までのザ n に比べて 
はるかに強力だ。それにザコ 
をつかむと反擊されるので、 
でキ」るだけジャンプキックで 
ダウンさせたほ - つがいいぞ。 

ボスは体を機械化した将校。 
こいつも、ザコをすベて処理 
したら、キックで攻擊だ。あ 



❹ 


ルボ—はくらわないよ—に。 



I ボスが来た。バイク投げろ一。 



ありや—。へ U で逃げられだ 
よ。 



こんな狭い所で敵が < る。ふ 


|ざけるな一。 


このゲ—ムは、やりこめば 
やりこむほどタイムが少ない 
ことに気づくと思う。 

やつている人は、3面ぐら 


いが問題だろ5。 

ゲ—厶の最大の攻略は、操 
作に慣れることであると再認 
識しちや一つのであつた。 
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參白败字一得点装 a 
鲁黑数字一非褥点装* 
( >—ゼ■の装®の別称 
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今 & 出ているピンボールの中で 

はかなり完成度が高いピンボー 

ルがこれだ。まずは、フイーチ 






THE PINBALL 


BACK TO THE 
FUTURE 


右上のホールがクロックタ 
ワ I 。ここにボールを入れる 
とクロックヴァリユ—につい 
<いる効果が得られます。効 
¥、 5 万点、 10 万点、 5 万 
点+\~ナスホ—ルド、夕— 
ボバン。ライトミリオン、 
ライトエキル、ボ 
I ナスマルチプライ?？*1!?®. 

5X の 7 つ。 

夕 I ボパンパ I は、フィ I 
ルド上部のパンパ—が loo 
〇点になります。ライトミリ 
オンは、あとに出てくる 「D 
ELOREAN 」 を点灯させ 
るごとに、ライトエキストラ 
ボ—ルは左上のホ—ルにボ— 
ルを入れるとエキストラボ— 
ルにそれぞれなります。 

DELOREAN 

ランプレ—ンにボ I ルを通 
すことによつて一文字ずつ点 
灯していき、8文字点灯させ 
るとライトミリオンとなり一 
〇〇万点のチヤンス。ライト 


ミリオンになると、カウント 
ダウンが始まり、その間にラ 
ンプレ—ンにボ I ルを通すと 
100 万点入ります。カウン 
トダウン中には何回でも彳〇 
〇万点が取れるので大量得点 
のチヤンス。 

ただし、 loo 万点を取る 
と、次回のライトミリオン時 
の秒数が少なくなります。最 
初の秒数が12秒。 loo 万点 
を一回取ることにより2秒減 
算となります。ただし、6秒 
以下にはなりません(設定に 
より違う場合もある)。 

DOC 夕—ゲット 

右下の夕—ゲットの〇〇 
C を点灯させることにより、 
アウトホ I ルボ I ナスの倍率 
がアップ。また、点滅してい 
る文字の夕—ゲットにボ—ル 
を当てると一発で倍率が上が 
ります。 

6倍まで倍率を上げると、 
左右のアウトレ—ンにスペシ 


ャルが点灯します。点灯して 
いるときに通せばーゲ—厶獲 
得となります(レ—ンチェン 
ジ可能)。 

MCFL Y 
夕 I ゲット 

左下の夕—ゲットの 「MC 
FLY 」 の文字を完成させる 
と、 CASINO ボーナスを 
加算するスピナ—が、通常1 
回まわすと！ 30 点なのが 
5130 点になります。 

CAS — NO ボーナスとは 
3 ボ—ル目の終了と同時に加 
算され上限は 999 、 990 
点。 

DM C ドロップタ—ゲ 
ット S マルチボ—ル 

□ MC ドロップタ—ゲット 
を完成させると、左上のホ— 
ル手前の「巳 ACK」• 「I 
NJ • 「 I - IME 」 のランプが 
1つ点灯。点灯している時に 
ホ—ルにボ—ルを入れるとボ 


I ルがロックされます。 3 球 
ロックさせるとマルチボ—ル 
になります。 

マルチボ—ルの I 連の手順 
は回数を重ねるごとに変わり 
ます。 

1 回目は DMC を 3 回完成 
させてから 3 球ロックさせる 
ことが可能。 

2 回目は DMC を一回完成 
させてから一球ロックしない 
と先に進めません。つまり「巳 

A CKJ • r NJ •「T 丨 M 

EJ のランプが一個ずつしか 
点灯しないとい一つことです。 

3 回目以降は 2 回目の手順 
A 前に DMC ドロップタ—ゲ 
4を DiMic の順に落と 
し！>いかないとダメになりま 
す^:一の次に C を倒すとやり 
なお%とい-つことです。 

マ^ K ボ—ル中にはジヤッ 
クポツ4狙えます。さらに、 
左上ホ—:^ 4 回ボ—ルを入 
れるとライ Xi キストラボ— 
ルとなります。 



ると得られます。効果 ( p ) 
は、①ボ—ル数 X 10 万点、 © 
エキストラボール、0ダブル 
スコア、④テイク八イスコア 
の4つ。①は、1ボール^で 
得たエキストラボ—ルな： 

も10万点となり、 © は li 
獲得、 © は文字通りそれま 
の得点が2倍になります。 
だけは特殊で、多人数プレイ 
のときのみチャンスが発生し 
ます。成功するとそれまでの 
プレイヤ—のトップスコアに 
なります(八イスコアとは違 
ぅ)。 

スカイウェイ 

左右のリタ I ンレ I ンにボ 
I ルを通すと、そこの「ライ 
トスカイウェイランプ」が点 
減します。この点滅中に反対 
側の各ランプレ I ンにボ I ル 
を通すと' フリッパー上部に 
ある 50 <〜ライトエキストラ 
ボ—ルのランプが左側から点 
灯。 5 回同じようにするとラ 
イトエキストラボ—ルとなり 
ます。 

ただし、ちたちたしている 
と点灯したランプが消えてし 

し Ad 

クロックヴアリユ4 



—ツガ 
ポみ 
クぶ 
ツが 
ヤ面 
ジ場 
が名 
のの 
るあ 
あと 
にる 
下見 
0を 
ス顔 
ラ。 
ヴ表 
ク見。 
ツ早る 
パトぇ 

C • C 氏が体の不調で静養 
中 ( P ) なので、急に私が臨 
時で担当となります。 

で、今回紹介するのは、映 
画もビデオも好調なバックツ 
I ザフユ—チャ—のピンボ— 
ル版。その名も「バック•ツ 
—•ザ•フユーチャ I •ザ • 
ピンボール」(そのまま 
だ—)。中身は、ややマニアう 
けといった感が強いけど、音 
楽を聴いてい^^心者でも 
楽しめ N 

S ことで、さっそくフ 
チヤ I (けつこうまぎら 
1わしい)の説明だ。 



スキルショット 

シユ I ターから撃ち出され 
たボ—ルが、点数を取ること 
なくランプレ—ンを通過させ 

























































籲••ピムボール:)ーナー 


これでキミも AM 業界人だ/ 



•ムフウ访間て噂され3幻勿雑誌 
“コイムジヤーナ|し”。今、我々访前に 
遂に岑访正体％現わした 

® 基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

® 新製品やインカム情報が知り/^ 

だいキミは 1 


「一つ一 _ 


マシン インフォメーション j 「ロケーシヨ 


ン別業況」を読もう d 


株式会社コインシャーナノレ 

〒530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL 06(315)7739 FAX 06(315)8075 


1☆欲しい人は、1冊1240円® 

現金書留で出してね/ 

ブナ,て匕 W ハぐ: 7 ぶ、:^^ V/i ， y ハ、、 

较浮恐涊夕^^^:安韵 

f へ へ、 I r- \_1^ヽ J , w —、ご \、こ、へ乙、/、'、つ J ，、，心 




フイールド 上部。 「HILL V 
ALLEY 」 ガラン 7" レ—ンの 
入り口。 



フイールド下部。センタ—ポス 

卜は意外に使わない(アウトレ 


ジャックポット 

マルチボール中に DMC - 
ロップタ—ゲットを倒し、 

ンプレ—ンを通すことによへ 
てジャックポットが得られホ 
す。ランプレ—ンは左右にあ^ 
り、左で3回右で3回と計6 
回ジャックポットが取れるよ 
うになつてます。 

1 回目は 50 万点、 2 回目は 
75万点、3回目は loo 万点 
になります。左右3回ずつ、 

計 6 回取るとさらに loo 万 
点加算され、ジャックポット 
6回の総得点550万点にな 
ります。 

ジャックポットを6回取つ 
たあとは' DMC ドロップタ 
—ゲットを倒すことによつて 
再びジャックポットが狙える 
よ一つになります。 

ル—プカウント ； T 

左ランプレ—ンに連続でボ 
I ルを通せばループカウント 
が上がります。4回連続なら 
ル—プカウントは3になりま 
す。 

1プレイ中のル—プカウン 
卜が、それまでのル—プカウ 
ント最多記録を上まわると 50 
万点入り、ネ—厶入れができ 

ます。 

SOUND 

フイーチヤ—には直接関係 


る音楽がなかなかいい。そこ 
で音楽もおまけで紹介だ。 
•BACK To THE 
FUTURE by Ala 
n silvestri('85) 

…ボ—ルが 一 個もロックされ 
ていない時の巳 GM 。 

- THE POWER OF 

5 VE by Huey 

vvls ( -85 )…ボ—ルが 
1 個！^クされている時の巳 

GM 。 

- BACK .Jfi, _ -I ME 
by Huey 
(•85)…ボ—ルが 2 個ロッグ 
されている時の巳 gm 。 

- OLIGINAL MUL 
I-IBALL MUSIC 
by Brian SCHM 
IDT (p) マルチボ—ルプ 
レイ開始後の巳 GM 。 

- DOUBLEBACK b 

y z z Top ( g ) … 

ジャックポット獲得後の巳 G 

Mo 

次号予告 

と大吉く出たもんだけど、 
とりあえず次号は「実践編」 
をお送りします。まあ、プレ 
イして実際にどこを狙-つとか 
…などを考えています。 

また、ピンボ—ルをプレイ 

した感想なんかもできたら欲 

しいなあと思つています(読 

者のコ|ナ—もあつたほ-つが 

いいと思うので)。 


—ンで落ちることが多いため)。 ないけど、バックに流れてい 



フイールド中央部。マクフラ V の顔ガよぼよ 


ぼ。左側に MCFL 丫ターゲツトとスキルシ 
ヨツトヴアリユ—が見える。 


ク□ックタワー。 5 X はかな'0おいしい。取 
つだら|気に6><にしてスぺシャルチャンス。 
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Cb くらめ-し认 



ファィナルファィト……⑩、⑩、⑩ 

T.M.N.T.. ⑩ 

マジックソード .® 

カダッシュ . ❿、⑩ 

グラディウス III . ⑩ 

エイリアンストー厶 . ⑩ 

構成：やまかわ悠理 

図：藤原ひさし 



yp ザ 


なんか今回は 
役にたたない技が多い！ 
けど、笑え名もめも多い (7 VT 


許す! 





マジックソ—ド 


•獲 

妖精は回復アイテムを3個 
落としていくが、逃げていく 
妖精を切るともぅ1個出して 
くれる。 

(編集部•石井ぜんじ) 

㉚ 「妖精をしばいてアイテ 
ムを脅し取る」(ぜんじ談)だ 
そ I つです。 




カダツシユ 


•H 

最後のボス•バーログの真 
の姿(二首竜)と相討ちする 
とコンテイニユーの表示にな 
るが、そのままにしていると 
ちゃんとエンデイングになり、 
名前が「どろぼぅ」になって 
しまう。 

(千葉県 • JUN 君) 

㊃ コンテイニユ—してしま 
ラと何もできずに永パ防止キ 
ャラにやられるのを待つだけ。 
けどエンデイングは見られる 
のだ。 

(新潟県 . PIP 君のレ^-卜) 


フア VK ルフアイト 


•1VU5 

地下鉄の最後のほかにもス 
クロ ールが止まる場所なら、 

I 定時間待つとクリアできる。 
(千葉県•竹亭珍竹林&故. 
北田師匠君) 

㊃ 244番の応用(7)。地 
下鉄に乗る直前 (2 — 2) •金 
網リング (313) •ナイフ使 
い大量発生地帯 (516) は 
確認とのこと。しかし、楽勝 
クリアとい-つよ〇は、時間切 
れクリアといつたほうがいい 
かも。 


⑩ 


TMNT 


•AVUS 

2面の斜め下にスクロ—ル 
する場所で、地形にひっかけ 
て下にレバ—を入れると未知 
の世界が見える。 

(編集部•バィオ) 

㊃ この技をやつてしまうと 
電源を切るまでこのままなの 
で注意。いたずらするなよ— 



⑩ 


カダツシユ 


•八マ M 

ジ I ナのペンダントをもら 
い、アベルの墓をジャンプで 
大きく飛びこすと' しやがん 
だまま動かなくなつてしまう。 
(大阪府•小川雅弘君) 

㊃ 2人用だとなりやすい。 


inr% 


して痛くないし、肉が2つあ 
るのでアフターケアも万全。 



§ 


敵の体力をマイナスにする 
と敵が無敵になる。 

(千葉県•竹亭珍竹林&故. 
北田師匠君) 

㊃ これだけじやわからない 
のでやり方を軎くと、① 2 P 
プレイ時に、敵を倒すと同時 
にもう I 方のプレイヤ—が死 
んで画面に出てくる©プレイ 
ヤ—が敵をつかんで投げる直 
前に、も一つ I 方のプレイヤ— 
がその敵を殴り殺す③敵がド 
ラムカンにひかれて死ぬのと 
同時に殴り殺す。 

敵は今のところエルガドと 
八リウッドのみ確認。無敵に 
してしま I つと、どんな攻擊を 
しても死なず、つかむことも 
でキ J ないそ-つです。 


フア VK ルフアイト 


•課なし技 

4面の火炎地帯の先の斜め 
の壁を画面の左は じに 寄せ' 
そこの場所でダメ—ジを受け 
るとスローモーシヨンになる。 
(編集部•バイオ) 

㊃ ダメ—ジを受けてちたい 




まちがつても八メないよ-つに。 


グラディウス III 


テクニカルの EDIT で「！」 
をスピ—ドダウンにしておく。 
そして 3 D 面でスピ—ドダウ 
ンを取りまくると自機がバグ 
る。 3 D 面を抜けると元に戻 
る。 

(千葉県 • JUN 君) 

㉚ 249番で「この手の技 
はもラないだろ K \| と書いた 
らまだあつた。おみごと。で 
も XX 技はダメよ。 


⑩ 


エイ U アンスト—厶 


•_なし技 

3 D 画面のとき、ジャンプ 
ボタンや特殊攻擊ボタンを押 
すとそのプレイヤ—の声が出 
る。同時に押すと違ぅ声も出 
る。 

(千葉県•クソゲー愛好会. 
緑の赤ちゃん恐怖 ( F ) 君) 

⑱簡易テストモ—ド卩ま 
つたく意味がない技。でもお 
もしろいからいいか0つるさ 
いともいうか…)。 


F • 

















































































ぐ ， 、 

態:， 



•職麵 1 

- !•、*** 

、'ノ.ノ 

_ 



コントロール BOX (ニュータイプ） 

さらにバージヨンアップしました/ 

すべてのトリガーボタンに連射機能をプラス 
さらに、闩 GB 調整ボリューム、ヘッドホン 
端子もついて、ネダンはそのまま// 

A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力端子か 
アンテナに接続するだけでプレイ 
できます。 ¥34.000 

巳タイプ： RG 巳21ピン出力でパソコン用テ 
レビなどに使えます。¥28,000 
C タイプ ： A + B の機能で¥37,000 


QC —1 

手になじむラウンドシェイフ〇パーツは全て 
最高級品を使用、ラッピング採用でメンテナ 
ンスも八ンダいらず。1ピンサウンド出力、 
RGB 独立調整ポ II ュー厶付ぎ。¥19,800 
(21 ピンケーブル付き） 


18 インチ离画質モニター 

画像調整は前面からでぎます。画面反転もス 
イツチひとつで QK のスグレモノ。 

RG 巳モニター搭載。タテ画面 • ヨコ画面兼 
用 15 KHZ /24 KHZ 切り替え可能。高画質対 
応。パソコン対応。 ¥78.000 


NEO — GEO システム 

高品位なグラフィック/サウンドは、まさに 
AV エンタテイメントの先鋭。最大330 メガビ 
ットもの大容置ロムアクセス。拡大/縮小も 
自由に行えます。メモーカードの使用で、ゲ 
一厶センターでも手軽にゲームプレイの継続 
ができます。本体(コントローラ付）¥58,000 
ゲームカセット¥28,000〜 ¥35. 000ビデオ 
出力標準、 RG 巳21ビンケーブル別売 




〒556大阪市浪速区日本橋 4-2-20 コア日本橋 2 F 

TEL.QB-B43-7B41 





営業時間 

AM 10：00- PM 8：00 

年中無休 

※類似品にご注意ください。 
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電波新聞社 都営地下鉄 

浅草線 
高輪台駅 


•五反田駅より徒歩6分 
►高輪台駅より徒歩5分 


052-916- 1407 

的: f - 卜 

/*06-6«3-7641 

パワ-ドサ-ビス 

/ *092-572-41 10 



①才一卜トリカー機能 
㊣ ステレオ機能 
⑧ カラー 調整機能 
④電源セルフチェック機能 


jl 





亍 mi 東京都大崎郵便局私書箱 n 号 
〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 1 F 〕 

S03-448-0832-FAXO3-447-91 34 

製造 ㈱ キヨーワインターナシヨナル 


機能満■•新登場 

DCD © 口®綱 

唧回國黽穸胁 


ゆ刖(こ1>、へ 



家庭 用モニター で臨場感たつぶ D の TV ゲームが楽し 
めるコントロール BOX KIC -045 DX 好評発売中ガ 


■価格 ( KIC -045 DX 完成品〕 

® ビテオ端子 . VIHF 対応¥34,000 
⑬ RGB 21 ピン対応 ¥28,000 
◎®, ⑮両方対応 ¥37,000 

★いずれも TV 接続ケーブル付 


( 最新型基板から激安 Used 基板、各種 パ- 

-ッも多数揃ぇてぃます 。 ) 

★詳しい資料、在庫価格表は62円切手 X 撇 
を同封のうえ、下記までお申し込み下さい。 

修営業時間午後 1 時〜 7 時 

(日.祭日もオープンじ c います） 

1- 一 -1 


ケ、'ーマーの知的好命心を満たすべストパートナー 

KIC 株式会社ヶイァ謚 


コントロール巳 OX 

KIC -045 DX 

取扱販売店 

由由尚 


C ~ i " 


株式会社.. 

ケイアイ シー 


関東通信病院 G S 

桜田通り（国道I号）_—麻布) 


五反田駅 > 












































































































構成：栗原桃郎助っ人： ® こと TM 
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-4 p さあて、50号も過ぎて今月 
U もいってみましよろアイラ 
ンド。また今までとちがうノリに 
変わっていくかもしれないね、と 
言いつつ今月はいきなりスルドい 
お便りではじまるのであった！！！ 




ゲ—ムセンタ—に 
何が起30ているのか 


突然ですが、7月11日に発 
売された週刊誌 「 SPA !」 

を読んだ人いますか？その号 
の特集は「ゲ—ムセンタ—」 
でした。 

内容としては、各有名店の 
紹介やビデオゲ—ム界の歴史、 
タイト—の創業者である故ミ 

ハエル • コ|ガン氏について 


など、なかなか面白い記事で 
した。ですが、読んでいて少 
し変に思つたことがいくつか 
ありました。 


その1。ゲームセンタ—の 
紹介を して おきながらゲ—ム 
台の紹介が全くない。 

その2。見出しに「おたく」 
といぅ普葉が使われていた。 

その3。ほとんどゲ—ム企 
業の戦略みたいなことばかり 
書いていて、実際にゲ—ムセ 
ンタ—で遊んでいる人や働い 
ている人たちへのインタビュ 


I やアンケ—卜が全くない。 



実際に読んでいただければ、 
ょくわかるのですが…。非常 
に肯定的な記事内容なのでそ 
う文句はつけませんが、やは 
〇「ゲ—ムセンタ—」と称し 
ておいてゲ—ム台が写ってい 
ないのは変だし、お客さんの 
声が載っていないのも不可解 
だとぼくは思います。 

はつき〇言つてし まう と、 
どうも「記者の目から見たゲ 
丨ムセンタ I 」が写されてい 
るょうな気分です。高級ムー 
ドの明るいお店の写真をのせ 
た〇、ゲ—ムの歴史や新製品 
などかなり読者の人たち(特 
に否定的な大人の人)に訴え 
かけるものがあるとは思いま 
すが' 本当の現状を見ていな 
いような気がしました。 

それと、 もう ひとつ考えた 
ことがありました。 


拳知 
のと 
$ ) 
囉 :1 



それは、今のゲ I ムセンタ 
丨に ついてです。 

I 昔前までのィメ—ジにあ 
った「暗い場所、こわそぅな 
お兄さん、ただ鳴りひびくゲ 
丨ムの音」そしてゆす〇やケ 
ンカ…《それが今は変わりつ 
つあります。きれいで明るい 
店内◊大人も子供も男も女も 
いる。店内スビ—力—から流 
れる音楽。店員のいきとどい 
た目配り' サ—ビス。さらに、 
この 「 SPA !」 の記事など 
でそれはかなりちがったもの 
になつ てくると 思います。 

ゲ—ムセンタ—の悪いィメ 
—ジが消ぇて、いろんな人が 
遊びにくるのはいいことだと 
思います。しかし何かが変わ 
つていくょぅな気がしてきま 
した。 

ゲ—ムは上手であってはい 
けない。上手なやつは「マニ 
ア」 であり、はてには「おた 
く」とされてしまう。 1人で 
やつてるやつは「暗い」、友達 


とワイワイやるもんだ。店の 
側も' ゲームセンタ—オンリ 
I ではやつていけない。店内 


に飲食店をつけょう、等々。 

ゲ—ムセンタ—は今や、ア 
ミユ—ズメントセンタ—に変 
わりつつあります。ゲ—ムセ 
ンターが世間に知られてきて、 
悪いィメ！ジが影をひそめ、 

お店の雰囲気や店員の対応も 
良くなつてきた。それ ii それ 
でいいけど、 何 か 変 だ。 

もうゲ—ム センタ对じ やな 
くなつてき ている。1つの空 
間' 1つの遊び、も. うそ こは 
ゲ—マ—の通うょうな 場所 か 
ら 一般大衆 へと明け渡され、 
僕らゲ—マ—は 「おたく」に 
見られて しまう。 

いつたいどうなつてきてし 
まつたのか？ • 

みなさんは、どう思います 
か？ 

(東京都 DEAT 
GHTEO^S 
★さあ、いかがですか。 
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H — F — k . 

か。 V 


























4(金沢市加賀様)★死んでる…0 



t (東京都塩原利康君)★必殺 I 






(H 口麻雀除く)手をつける 
私ですが、いわゆるへポゲ— 
マ—にあ〇がちな「3面スト 
ップ J なわけで、ストライダ 
—飛竜やアイレム系の超バタ 
丨ンしてるゲ—ムは苦手なの 
だ。その日のフイ—リングと 
運と勢い、それだけである。 
これさえあれば立派なダサい 
死に方ゲ—マ—になれる。卜 
.ッププレイヤ—でなくとも奇 
跡は起こりぅるのだ。 

かくいぅ私も、ダライアス 
でピラニアの口の前に15秒間 
はりついて倒してゾ—ンセレ 
クトで死んだ〇、ベリ—ハー 
ドのワルキューレで1面のボ 
スと相討ちして風の精と I 緒 
に空を飛んだ〇 、 R — タイプ 


でゴマンダ—と相討ちしたら 
操作不能の無敵になつて' そ 
のままぼ一 つと エンデイング 
まで見てた 00 VN イスコアを 
狙えなくてもゲ I ムは面白い 
のだ。 

まあと にかく言いたい こと 
は全国のへボゲ—マ—、ダサ 
い 死に方ゲ—マ—、3面スト 
ッパーよ：：：あきらめないでゲ 
丨 ムを しろ！ 同類はナチスに 
殺された人間の500分の1 

はいるぞ M : だれもがハイス n 
アラ—ではない”である。 

右手にたこ焼、左手にメッ 
コー ル、右足で II くそ ほじり、 
左足で内職をしながらテトリ 
スをカンストで きる 人は 、 T 
J さん含めて数人だけである。 


しを熟読していた 影響 かも I 
れない。それはいいとして、 
私のほかにもきつとこ—ゆ| 
御仁がおわすやも知れないと 
思い' ヒマな日曜日にゲ—セ 
ンへと向かつた。 

さすがに麻雀ゲ—ムで体を 
動かすソゥルフルな御仁はい 
なかつたが' 体感ゲ—ムコー 
ナ t に行くと、ヲヲツ！同志 
がた くさんおる ではないか。 
ナイトストライカ—なんて筐 
体は動かないのに、自分の体 
をグルングルン動かしてるグ 
レイツなプレイヤ—がいた。 

ハングオンに至っては' 必要 

以上に体重をかけて思いつき 

〇ゲ—ムに没頭しておられた。 

よき かな、 よき かな。 


そこで私は'「ゲ—ムをする 
際、体も動かすのだ X ヴリワ 
ン J の会を発足させるぞ。入 
会金256万円、保険金512万円だ。 
今入るとあ〇しのインべ—ダ 
I キャップを もれなく ブレゼ 
ントだ(全部ウソ)。 

全国の体動かしプレイヤ— 
の諸君ょ、がんばって二の旨 
を全国に広めて、国土をフア 
ンキ—なプレイヤ—でぅめつ 

くすのだ。ハッハッハッハッ 

…(一体、何なんだ…)。 
つづく (冗談じやねえ)。 
(長野県ワイド〃泣かすぜ 
ナルトミ々カンダタ君) 


★体はよけても自機がよけて 
ね—のが悲しいのだった。 



我へボゲ—マ| 
生きる道あ D 


☆ 8 月号、今月のいっぱつの 

ハィスコアの話。いやあ、 い 

いっすねハィスコア狙える人 

は。私はクリアしたゲ—ムが 

鼻毛の本数の数百分の1以下。 

それもほとんど勢いと気合で 

クリアしたものばかり。 

性格上' あらゆるゲ—ムに 


極めろ！ 

ローリング野郎 

☆今まで数々の恥をさらして 

きた私だが、今夜は貴公たち 

にも通じる モノが ある 荒ワザ 

をこつそりお教えしよう。 

今から7年前のことヂヤ f 

そのころ巷ではゼビウスがナ 

q な若者たちの血潮をたぎら 



せて、皆ハツスルしてフィ— 
1しておつた(傍線部死 
語)。私はゲ—ムをはじめたば 
つかりのビギナ—メンで' ド 

下手はモチロンのことヘンな 

クセがあつた。それは……〇 

I 「自機の動きに合わせて体を 

動かしちやぅのサ病」(病気じ 

やね—つて)自機が右に動け 

ば体が自然に右に倒れ' 左に 

行けば体が左に傾く…ムウ。 

友人からは「お前へンだぞ ; it _ 

と言われたが、「二、これは才 

レの高ぶる情熱を体で表現し 

ているのさ。才一ーレツ！(力 

ルメンマキ)」「て、てめえ半 

径2メ—トル以内に近よるな 

よ…」と 避けられた。 

これはゲ—〇センタ—あ〇 



U の曲は—0 =:「決定版•珍 
ブレ—好ブレ—」をカレ— 
を食いながら見ていて、思わず5 
なつてしまつた。7みつめていい 
よ"を使ラとは…5うむ日本テレ 
ビ恐るべし…」と、皆に電話をか 
けたが、誰もでて<れなかつた。 

「…みんないいよな j 1人でカレ 
I を食いながら切実な思いにひた 
つていた。時は夏休み…。 

(東京都高階俊嗣君) 






































わたし' デ ジヤ ヴ_ 

私の DEJAVU 

_旅行先で見つけた耳かきなのてす 
が……、奇妙な懐かしさを覚えるゲ 
ーメスト読者は私だけなのでしょう 

か0 


(神奈川県と一てい君) 




t (愛媛県ばすてるとらつど君) ★ 
日本の残署はきびしいからねえ。 


t (山形県トマト騎士君)★「チポ 
リーノの冒険」に出てくる名じやな。 



(大阪府單気筒’90 〈 EXUP 〉 君）★黙って走れば、ピカリとわかる。 


(でキ J んて寒いや…でキ J るか 
な?) 

集まれ！ 団結せ よ； T : へ 
ボゲ—マ—たちよ。我々には 
明日はない。今日を精いつぱ 
いゲ|ムでボケをかませ!?:そ 
ぅすれば横須賀の核弾頭も a 
真理教もこわくない…わけな 
いけど。 

(静岡県特命希望君) 
★「自分でつかも-つ自分のし 


あわせ」「楽しめないのは不幸 
の体質」が合言葉だ。 



立って半畳 
寝て I 畳なのだ 


☆突然ですが、僕の家の近所 
にはとてもす ごい ゲ— センが 
あ〇ます。せまさではおそら 




にょむ It 

気^ { 込^ S : 

设讀11嫌 

£ば9 { い 

g 始 

同笑風巡 


+ 9月号のバケモノ師：5了00 

君' 199 X 年のォールドデ 

トロイトには「ミッドナイト 

レジスタンス J がまだ残つて 

いるぞ H (笑) 

PS. デ— タイ—スト 特集 やつて 

もらえないかなあ…。 

(福岡県出多椅之君) 

★「ロボコツプみとらん 

とわからんて。ちなみに「ア 

ビス」の海底基地にもデ n ビ 

ン(ボ—ル)があつたそ。 


+「エンゼルキツズ j を知つ 


てる人はいるのだろぅか？ 

縦スクロールの風船ワリタ 
イブのゲ—ムで'88年 AOU 
シヨ—に出展されたゲ—ム中、 
唯 j ゲ—メスト誌上で6点中 
1点をつけられていた悲しみ 
のゲ—ムである。 

しかし、私はこのゲ—ムが 

好きだ。あまり意味のないツ 

インレバ—、いきな02分割 

する画面などヘンな所もある 

が、それを補つてあまりある 

ほどの難度の低さ ft : これがポ 

イントである。 


I S の 1^1 霉 1 


1§1^ 



超難度ゲ—ムに疲れきつた 
ゲ I マーの心の やすらぎにも、 
こんなゲ—ムがあつてもょい 
のでは？と思ぅのである。ち 
なみに最終面の背景はスゴイ。 
必見だ：：： 

それにしても、このゲ—ム 
を作つた ExA プランニング 
つて今ど—しているのか？ナ 
ゾでしかない。 

(横浜市おくてい MEG 君) 
★のぼらんかの 3 面もスゲ— 
ぞ。きつとデザイナ—はしり 
あがり寿だ。 

4*ファイナルファイトがどこ 
のゲ—センにも1台は置いて 

あるのを見ると' ダブルドラ 

ゴンがはやつて•いた頃を思い 

出します。あの頃もこぅだつ 

たものな…つて。 

ダブルドラゴン…初めての 

2人同時プレイ格闘ゲ—ム。 

今ある格鬪ゲ—ムすべての基 

本と言つても過言ではないと 


思ぅ。いいゲ—ムでした。 

ダブドラをやる時は、いつ 
も 2 人ブレイで友入の PJS 
氏に助けてもらつてました。 

「ピリ— It : 後ろの2人をたの 
む。アボボは俺が始末する|!11* 
「まかせてくれ。だが兄貴気を 
つけろ！アボボは強敵だぜ J 
これがいいんですよね。才 
I パ—にも協力するつていい 
ことだよな—つて、しみじみ 
思つてました。 

かなりやつて、結局クリア 
できなかつたけれど、それで 
よかつたと思つています。ど 
ぅして かつて？ 

…2人プレイで最後のボス 
r ゥ イリー」 を倒すと、マリ 
アンをめぐつて2人で戦わな 
きやいけないんでしよ？今ま 
で一緒に戦つてきた相棒をな 
ぐれますか？まして、この場 
合は双子の兄弟ですよ(でも、 
実際ゲームでそこまで行つた 
ら、たぶんなぐ〇あいをはじ 


めるだろぅな。それが i 番こ 

わぃ) 0 

…死鬪のすぇゥィリ—を倒 
した ピリ—と ジミ—。 2人の 
目の前に、捕らわれていたマ 
リアンが姿をあらわす。声す 
ら出ないピリ—の屙を、 ジミ 
I が軽くたたいてやる。 

「何をまごついているんだ。 
はやく行ってやれょ/兄貴 … U 
それでいいじやないですか。ね 
え！ 

「 PTA 非推薦ゲ—ム」「タコ 
なぐり暴 カゲ—ム/ ドロドロ 
した人間関係のスト—リ IJ 
と悪評のやたら多いゲ—ムだ 
つたけど、私にとつては単な 
る暴カゲ—ムといぅ以上のも 
のであつたなと思います。 

(芹沢姉妹が史上最強の姉妹 
なら、ビリーとジミ—は 史上 
最強の兄弟だぁ|!:(笑)) 
{愛媛県バケモノ師 MTB 
君) 

★やつたなあ、このゲ—厶…0 



く日本 I でしょう。商店の倉 
庫を改造したらしいんですが、 
テ—プル筐体がたつた 3 台し 
か入らない。大魔界村や 19 
42 が入つていて、「針 長」 と 
いう名のその店を、みんな「ハ 
リ IJ と呼んで親しんでいま 
す。 

その店に、なんと'ダライア 
ス n が入つてきました!»:もち 
ろん、店内はそれ1台。せまい 
のひと 言。 でもうれしい！ 

とにかくせまさでは 佐賀県 
I 、いやぁ世界一の店だ If : (な 
んかなさけね HI) 

(佐賀県ドドリアグルド君) 
★ I つ—む、やつばりいろんな 
店があるもんだのぉ—。とこ 
ろで、アイランドにのつてる 
手紙が冗談だと思つてる人が 
いるよ5だが、事実は小説よ 
りなんとやらなのだ。 


























へ 






クレ—ンおやじ 

の男が光るぜ 

☆俺があるデパ—卜の屋上の 

ゲームコーナ I でヂ X I ー ファ 

丨ち やんとたわむれていると、 

突然妙なおぢ様がコ—ナ I に 





t (千葉県パケツト「男なら騎士を 

選べ JM 君)★長いペンネー厶はコメ 
ントが入らない—。何、いらん0卩 


乱入してきた。 

土木作業員の格好をしてア 
ゴひげをのばし、ヘラへラと 
笑ぅおつちやんの近くからガ 

キを遠ざけて、「ああゆぅ人に 

近づいちやダメつて言つてる 

でしよ n : J と叱つている母親 

の姿に「ちよつと言い過ぎだ 

よ〜」と 思つたが、おつちや 

んを再び見て、「…やつぱしム 

リね一か」と思つてしまつた。 

と、おつちやんはおもむろ 

に取り出した100円玉を U 

FO キャッチャーに入れ、ス 

夕—トボタンを押した。それ 

だけならまだいいのだが、ア 

—ムが動き出すと筐体から離 

れ、口笛を吹きながらウロウ 


備校に 入りました0 

当初、禁ゲ—ムを心に誓つ 
たのです が、 もとょ〇意志の 
弱い私にできょうはずもなく、 
また環境のおかげもあつてず 
るず ると ゲームにハマつてし 
まいました。 名古屋駅周辺に 
は' なんと10軒ほどの大小さ 
まざまなゲームセンタ— が あ 
つたのです。 

そうそう、 めざせハイス n 
ア！に出てる"イエローハツ 
卜々もありました。 名古屋駅 
の前には知る人ぞ知る3つの 
大手予備校、我が K 合塾 、 Y 
ゼミ、 W ゼミがあるのですが、 
おそるべきこ AJ にそのゲ—セ 
ンはそれらのほぼ中央に位置 
している のです。 

だから店にくる客はほとん 
どが浪人生。それも半端なゲ 
I マ — ではなく、..まさに達人 
ぞろいと言うにふさわしい店 
ずした。グラ II なんぞ2周3 
周は当たり前、5周目に入つ 
てはじめてギヤラリ—ができ、 
テトリスなどは登場して数力 
月でカンスト出現という店で 
した。 

私のような未熟者は立ち入 
るスキもなく、その店に入る 
時はギヤラリ—になることが 


多かつたのですが、それはそ 
れで大変面白く、またとても 
参考になりました。(本当にこ 
いつ 浪人生 か？) 

それにしても、その店に来 
るゲ—マ—は気合の入れ方が 
違いました。しかし私は彼ら 
のそんな職人気質といおうか、 
こだわりみたいなものを高く 
評価したのです。 

おまえら 勉強はどうしたん 
だ(人のこと言えるか)とあき 
れながらも、私は彼らをどこ 
か尊敬していました。 実際 私 
も彼らと似ていたのです。机 
にしがみついて勉強している 
時ょりも' 心底愛するゲ—ム 
に真剣に打ち込んでいる姿の 
ほうが、どれほど 感動 的だつ 
たことか。(ただし' 親は泣い 
ていた!?) 

その後私は 無事 東京の大学 
に受かり、こちらで暮らして 
いますが、いつかまたあのゲ 
I センに行つてみたいと思つ 
ています。 おそらく あの頃の 
雰囲気 そのままでしょう。 

最後に、 

頑張れ、浪人ゲ—マ— n : 

(神奈川県やなあ君) 
★本当に、頑張ってくれよつ。 


口してるの だ。 

「何してんのかな？」と思つ 
てると、おつちやんは目にも 
とまらぬ早 さでポタンに触れ、 
アームを方向転換させてまた 
も筐体から離れ' 口笛を吹き 
だした。そして再び筐体に飛 
びつき、ア—ムストップボタ 
ンを押す。どぅやら自分が U 
FO キヤツチヤ—をやつてい 
るのを' 他人に悟られないょ 
-つにしているらしい。 

「プッ、プププ…」その仕草 
が大爆笑モノで、おつちゃん 

が4回もくり返すうちにみん 

な気がついて笑いをこらえは 

じめた。しかし、おつちやん 

は' また loo 円を取り出し、 


筐体へ…。 

「ょぅやるぜ、ふ 一」と 思い 
ながら見てると、「やつたあ、 
ケケケ 'へへへ」とおつち や 
んの声がゲーム n I ナーにこ 
だまし、なんと！アーム には 
くまのぬいぐるみが…。みん 
なの目が尊敬のまなざしに変 
わり'「やる じや— ん 」 と俺も 
思わず口に 出した。 

そのおつちやんはくまのぬ 
いぐるみをガキにプレゼント 
し、去つていつた。俺はその 
時、おつちやんの背中に男の 
たくまし さと 悲哀を見た ょぅ 
な気がした。 

(千葉県ビッグ•マグナム 

岡本先生) 

★男には、負けるとわかつて 
いても戦わなければならない 
時があるとい5が…、おつち 
やんはそれを知つていた、の 
であろ|つか? 



誰もが I 度は 

浪人ゲ—マ—": 

☆今となつては昔の話ですが、 

静岡県人の私は I 昨年、浪人 

することになつて名古屋の予 



B 替 —— それは、金銭を他の種 
類の金に替えること。しかし 
ゲ—センの両替機はナンタルチア。 
千円札をジャラジャラと100円捕枚 ！ i 
替えて<れ、財布の中は意味4 P な< 
重い。それでだ— DYD0 のジユ— 
ス自販機に100円を5枚入れ、返却す 
れば 500 円玉となつて現れる。 10 円 X 
5 i 50 円玉も可。ダイド—の人はお 
こるかちしんないけど。 

(神奈川県須藤 ベラマッチ ヤ秀希君) 
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祝® 50 号 U の 

お手紙なのです 

f I メスト 50 周年おめで 

とぅござる。つつしん 

でお祝い申し上げずに赤下げ 

る0 

ゲ— メスト創刊は太平洋に 

まさに戦火が上がろぅとする 

1940年、当時のゲ—ムは 

ほとんど配給制だった…。 

「おかあちやん、もつとゲ— 

ムやりたい」「がまんしなさ 

い、お国のために私たちも頑 

張るのよ」という母子の会話 

が今も耳に残って…うそ。 

創刊当時に比べるとカラ— 


ぺ—ジも増え、 TV にも映〇、 
昔の同人誌つぼさもかなり消 
えた。しかし、同人つぽさの 
良い所は消えていない"かつ 

てこれほど読者の意見を取り 

入れ、本当にゲ—ムに対し真 

剣に考え、感動し、燃えた雑 

誌は存在したろぅか。民主主 

義の雑誌である。(ほめすぎ。 

#) 

欠点といえば、知名度が田 

舎では低いことである。あと、 

ライタ—が落とすこと、次号 

予告があまり関係ないこと、 

誤植が多いこと、日本ポミネ 

力のセンスのゲ〇ゲロ •グロ 

ゲー P なところ(好きだけど 

…)' 

それでは' ゲーメストのさ 

らなる発展と栄光を祈つて翁 


jy ごろ、目次の写真のパ 
イオ氏の格好がだんだ 
んエスカレ—卜してキ j ている。 
あれでは変態に—ちやんその 
ものではないか。グラ m の攻 
略に何度も助けられ、バイオ 
氏に尊敬の念すら抱いていた 
のに…。ゲ—メストよ、かわ 
いそ一つだとは思わんのかつ N 
(もつとやつてほしい気も…) 


11111 jlll: 1 

へ。$4)^^郎中3 
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杯！うぐつ！ さすがにバ クコ 
丨ルで乾杯は辛い…。 

(静岡県ゥィリアム•王君) 
★あ〇がと 5 でござる。ほか 
に 50 号のお手紙くれた大勢の 
皆さん、ど|つもありがと-つ= 
CI ? 号おめでとうございま 
LTD す。今年の1月に「み 
つめていいょ」を知り、⑯グ 
ッズほしさに 42 号を買つて以 
来50号で9冊目ということに 
な〇ますが、不純な動機とは 
いぇ毎号買い続けたのは充実 
した内容と面白いコーナ—で 

期待を裏切らなかつたからだ 

と思います。 

はじめて読んだ時、「もつと 

早くこの雑誌を知っていれば 

なあ j と素直に思つたもので 

した- 0 】れからも'平和な地球 


(長野県 GUU 君) t 

がある限0100号でも20 
〇号でも出し続けて下さい！ 
(岐阜県シヨーコが一番君) 
★う—ん、てれるなあ。まだ 
まだこれからなので' よろし 
く見てやつて下さい。 


50 号でもまだ 

青 SU 思う繁ち 

デ 


舅 



ンジヤラス•シ—ドを 
1ぺ—ジしかのつけて 
くんなかつたから、ゲ I メス 
卜なんてキライ?1:(ぅそぅそ) 
(北海道風幻士君) 

★う—ん…〇 

亜プランの特集、ょか 
つたけど少し不満があ 
，る。 まず、 
シユ ー ティ 
ング中心に 
なつて しま 
つているが、 
ゲットスタ 

丨などキヤ 

ラクターゲ 

丨ムについ 

てもサポー 

1 H 卜してほし 
1;?ぃ。かった。 


"忍ウオリ； 


次に、ィンタビュ—が開発 
者だけというのはさびしいと 
思う。昔の貴誌では、当然の 
ょうに社長さんや開発室長さ 
んのィンタビューもしていた 
ので' 古くからの読者である 
私としては物足りないのだ。 
VGM コ—ナ I も解せない。 
せっかく東亜特集なのだから、 
東亜サゥンドについて語って 
ほしかつた。 

特集と>っのは、雑誌の記 
事の中ではもっとも気合のは 
いった所ではないですか。今 
の特集はスケジュ—ルやぺ一 
ジ数の都合で内容が薄い：：：今 
後に期待したいと思う。 

PS. 次はカネコか DECO を 
お願いします。 

(香川県 CHE! 君) 

★ゲ—メストに対する要望や 
意見、怒りなど遠慮な<ガン 
ガンお寄せ下さい。掲載され 
なくても、読者の声はすべて 
届いていますから。 

•力 I の人ってゲ I メ 
ストを読んでるのだろ 

う.? 

ゲ—メス トを 読んでないつ 
てことは、当然アイランドも 
ゲ—ム論文も、「論」も読んで 
ないつてことになる。 


メ 


★5 ん/つん。 

アイランドの「なぜゲ—ム 
の攻略ができないの？」「なぜ 
素顔や本名が出ないの？」と 
いう質問に対する答えは、い 
まだない。おそらくこれから 
もないだろう。 

最悪の状態を「想定」して 
言えばだ、いくら我々が「な 
んでそうなの」「こうしてはど 
うか j とゲ— メストを通じて 
意見を出しても、メーカ — ii 
じえんじえん気ヴいていない 
のであ一る。よくよく考えて 
みたら、これほど我々プレイ 
ヤ—をバカにした話はない。 

消費者の意見を聞こうとも 
しないメ—力—なんてつぶれ 
ちまえ！ などと、真面目に 
考えてしまうのである(春言 
です。ゴメンなさい)。 

プレイヤ—の意見がどの程 
度反映されているか、各メー 
力—にぜひ！質問してほしい0 
並びに®読者の諸氏にもご意 
見いただきたい。 

(奈良県鹰城ひとし君) 
r 告が多い！ 

:内容がない！ 

攻略役に立たん！ 

買うのやめるぞ！ 

(東京都黒木枢児君) 
★これはきびしい。 


広； 





















戦之若き戦士たちよ _ 

ギヤ〇クシアン 


t (愛知県かきのたね君)★ニホンジン人肉クウネー。(佐川君か) 
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まで行う死の商人だつたんだ 
ね。正式名称も、生村製作所 
ではなくて 、 Nice Arms 2 ar - 
keting Corporation の略なん 


だよ。さつすがあ！ 

{大阪府アサシン〃パロゲ— 
復権を 願う， けるベろ す 君) 
★おいおいおい。 


大阪は亀見緑地で開催され 

ていた「鼻の万博」に、あの 

ナマコがこの「ギヤ〇クシア 

ン-3 」を引つさげ'どぅどぅ 

出展しているぞ！ 28 人が同時 

に参加できるといぅのだから 

凄い。ゲ—ムに入るまでの演 

出もこ〇にこつていて、待ち 

時間を感じさせない工夫が十 

二分にされている。 

まず施設内に入場すると、 

小さな部屋へ通される。ここ 

は地球を守る我らが防衛軍の 

作戦会議室といつた作りで、 

司令官に扮したコンパニオン 

が現在の状況、作戦などを雰 


囲気ばつちりに説明してくれ 

る。ここで' 君たちの興奮は 

いやがおぅでもかきたてられ 

てしまぅ二とだろづ。 

説明が終わると、早速ゲ— 

ム…には入らず、トレ—ニン 

グ•ル ーム だ。 ここで 君たち 

の肉体は' 地球を守る戦士た 

るべく、筋カトレ—ニング、 

薬物投入' 器官交換、人体改 

造などで徹底的に鍛え直され 

る。少しでもサボると 鬼教官 

の恐るべく仕打ちが待つてい 

るから、 I 瞬たりとも気を抜 

かない こと だ。 

次は洗脳室だ。頭蓋骨を切 


開し、君の脳に特殊なチップ 
をインプラントするんだ。と 
つても サイパ—パンクでかつ 
こいいね。二ぅなれば、君は 
もぅ自分の意志で動くことは 
できない。 

最後の扉をあけると' そこ 
には1機のヘリ n ブタ—が待 
機している。君たち 28 人の精 

銳は、これから世界各地の戦 

火の絶えない戦場に送られ、 
外人傭兵部隊として殺戮に殺 
戮を重ねる日々を、敵弾に倒 

れるその日まで過ごすのだ。 

もはや、後には戻れない。 

実は、ナマコは傭兵の斡旋 


















































































囟力更生へ、の道 

その後の 
はじめまして度 
チェック I 


7個 以上あて 


月号「はじめまして度チェック j で、 

はまった人のためのものです。 

❶今、こんなに彼女たちのグッズに囲まれて 
生活しているのに、何か空しい。 

❷酒を飲む女子高生って大キライ。 

©5 人以上で部活や趣味をやっている。 

(ゲームサークル など、 トー ゼンX) - 

❹オレはこんなことしてて、バカじやね一か 
と、ふと気づいてしまった。 

❺宮崎2世になるくらいなら、いっそ彼女た 
ちを忘れたいと思う。 

❻グッズやアイテムが、いっになったら出な 
くなるのだろうかとサイフと相談している。 

❼試写会のマニアパワーにあきれた。 

❽今、自分のやってることを理解してくれる 
女の子が周りにいなくて、と〜っても空しい。 

❾自分よ0マニアな奴がいると、ホッとする。 

❿オレは今こんなことをしてて、将来どんな 
風に生活してるのだろうと考えてしまった。 


0の人 


4〜 B 
7〜9 
10 


/さて、〇の数が〜 

死んでもファンして下さい。 

死ぬまでファンして下さい。 

外へ出てみんなと遊ぼうよ！ 

僕も応援するからさ。 

もう、立ち直ってるよね？ 

(愛知県倉喪裸美輝君 (§) 

★ 「はじめは ''みつめていいよ"を ジョー ダ 
ンで買って、まあまあかなとか言ってました。 
このころが一番幸せだったかな7それからは、 
それビデオだ、やれ C □だ、どれ L □だ、5 
りゃテレカだと何が気に入ったかもわからな 
いまま、今3万の借金をかかえ… j う一、ラ 
るラる。未来 S 香澄バージョンのテレカをあ 
けよ5。（ドロヌマかな） 
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継 ゲーマ ■ 
大作戦!！ 


T これは、おれ様がゲームの待ち 
時間にアイ レムの 占い マシン /キ 
スメット•イブ j で占ったものだ。 

まずは、かのマッドパピーへの 
想いの行くえを占ったわけだ。 

「相手は意外な寂しがり星。でも 
ちよっぴ〇気難し屋の面もあるか 
ら、そんな時は少し離れて見守っ 
ていましよう j 

あいつのどこが寂しがり屋やね 
ん。捨てキャラやからな一と思う 
けど、気難し屋というのもへんだ 
ねえ一。少しというよ*)かなり離 
れて見てたいね。「告白は積極的に j 
って言われたって、イヤだね! 

(なら占ラなっつ一の暴） 

で、次はせいんとわるきゆ一れ。 

「相手はあなたに遊ばれているの 
ではないかと… j 

まあ一、たしかにゲームだから 
遊んだってるな一、と思う。「相手 
を困らせないで j ときたもんだ。二 
っちが困っちゃうよ。「あなたとの 
結婚を… j にはビビッた〇いきな 
0ビックの魔法でも使われたら、 
松坂季実子もビックリだろうな。 
しかし不毛だ。普通ここまでやる 
かと思うが、男ならやらねばいけ 
ないよな一（親はないてる…）。 

(大阪府沈黙の海〇体君®)) 
★なんだかのラ。まあおちしろい 
からい一か。それにしてち我なが 
らすさまじいタイトルをつけてし 
まったなあ（今月はつっこみはお 
休みだよ)。 
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★このコーナーでは、読者の皆さん同士 
の交流をお手伝いします。文通希望、譲 
つてほしいもの、売0たいもの等々どし 
どし編集部に八ガキでお便りください。 

なお、当事者の金銭に関するトラブル 
につきましては、編集部では責任を負い 
かねますので、ご了承ください6当人と 
の連絡は往復八ガキか返信用切手 • 封筒 
入りの手紙を使用すること。こ tl は最低 
限のマナーです。 

掲載項目以外での当人との接触（強引 
なサークル勧誘、一方的な手紙等)、また 
は業者の方のご利用はご遠慮ください。 
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交換も可。金額か機種を害ぃ 
て W 葉書で。 

(〒427静岡県島田市旭 3 — 
21110 鈴木友晴) 
•ネオジオを3万8千円で売 
ります。一度も使つていませ 
ん。新品です。 

(〒722尾道市土堂 } 8 — 
10年惠稔記) 

• PCH ンジンを5千円程度 

で売〇ます。 W 葉害で連絡を。 

(〒621京都府亀岡市東つつ 

じヶ丘嗶台3 I 9丨14田 

中秀基) 

•ゲ— メスト Na 19 〜 最新 号と 

ギャルズ〇アイランドを売り 

ます。バラ可。 送料 そちら。 

希望価格を書いて W 葉書で。 

(〒974福島県ぃわき市石塚 

町餅田 46 佐藤一浩) 

• PII か PIII を14インチ台セ 

ットで6万〜9万で売〇ます。 

pn + pIII + 麻雀 クリニック 

+14インチ台の場合は12万で。 

(〒 063 札幌市西区発寒 9 条 

13丁目 415 石田敏) 


$買います 

•シグマ ARV 7 を1万5千 
円。 KIC 新型の0を1万〇〇 
千円。 SVG8( ビデオ入力) 
を1万8千円で買います。美 
品で完動品。 W 〒で。 

(〒 763 香川県丸亀市土器町 
25200丨6 大木淳) 
•タィト— の忍者ハヤテを高 
額にて買います。希望価格や 
程度を害いて W 葉#で。送料 
こちら持ち。 

(〒 358 埼玉県入間市東町 4 
12 — 11504 小谷昭博) 
•コナミのフラツクアタツク 
を1万円前後で買います。送 
料こちら持ち。できればハ— 
ネス付きで。 W 葉害で連絡を。 

0 T 213 神奈川県川崎市宮前 

区馬絹960栗原昌一) 

•ナムコの源平討魔伝に関す 

■る物なんでも買います。. 

(〒 851—34 長崎県西彼杵郡 

人西彼杵町伊ノ浦839|2山 



4►売ります 




• MSX 2 + ディスク+ソフ 

卜10本を1万5千円で a PC 

エンジン+ソフト1本を1万 

円で。両方買ぅなら2万円。 

(〒 . 512 三重県三重郡朝日町 

柿 102415 野呂英次) 

•ゲ—ム CD (42タイトル) 

を 500 円〜 2 千円で売りま 

す。62円切手同封でリストを 

送ります。 

0 T 003 札幌市白石区東札幌 

6条311114コ丨セ—産業 

マンション 104 号大域茂也) 

• ネオジオ+ソフト1本を買 

つて下さい。 MSX 2+ との 


口裕美) 

•ギヤルズ D ア^ r ランドとワ 
ンダ—モモに関するもの高く 
買います。価格を害いて W 〒で。 

(〒 329102 栃木県小山市東 
黒田259田村勝紀) 

■ギヤルズ€>アイランドを3 
千円で買います。美品希望。 

0 T 729 I16 広島県東広島市 
高屋町白市433|6竹多慎) 
•将棋のゲ—ム基板を買いま 
す。 メ —力—は問いません。 
できれば5千円以下で。 

C 〒 929—16 石川県鹿島郡鹿 
島町曽祢又 26 土屋誠) 

❿メルヘンメイズの基板を安 
く売つて下さい。送料こちら 
持ち。 W 葉害で。 

0丁 470 1 21 愛知県知多郡東 
浦町緒川一本木17|5河 
合宣明) 

•パックマン、ドンキ—コン 
グ、ポパイの純正基板を寅い 
ます。送料こちら持ち。価格 
を書いて W 〒で。 

(〒 424 静岡県清水市北脇 26 
—34育木康) 

❖交換•その他 

• 18 インチ箧体-}- ASO 基 

板+椅子2脚を Fc 、 PC 、 

MD、G 13 、M SX2 のソフ 

卜と交換して下さい。送料そ 

ちら持ち。 W 葉害で。 

(〒 464 愛知県名古屋市千種 

区今池3 1 32—5浅野克彦) 

•僕のネオジオ+ナム 197 


5+マジシヤンロ I ド+ベー 
スタプロをパロディウスだ！ 
かマ—ベルランドかクル—ド 
パスタ—と交換して下さい。 
(〒 340101 埼玉県幸手市東 
5121119 原勇介) 

•当方の X 68 K + ディスプレ 
イ+ソフト17本をあなたのシ 
ステム I 、 n + ロムと交換し 
て下さい。できればワルキユ 
丨 レと ドラスピ。 

0 T 311 I 24 茨城県行方郡潮 
来町延方甲 383118 水木 I 成) 

•私のツインファミコン+ソ 
フト 5 本+ディスクカ—ド 7 
枚をあなたの PCH ンジンと 
交換して下さい。送料 こちら 


持ち。 W 葉書で。 

(〒189東京都東村山市美住 
町11 4久米川公団91 |1 
及川博司) 

•札幌市で大魔界村かストラ 
イダ—飛竜のある場所を教え 
て下さい。住所と地図を書い 
て連絡を。 

(〒003札幌市白石区東： 

1 条61414小林敬明 
•私の PC 88 FR + ソフ 
アナログデイスプレイをあな 
たの MSX 2+ ( 漢ロム 、 F 
D 付)+デイスプレイと交換し 
ませんか。 W 葉書で。 

(〒 416 静岡県富士市宮島 718 
— 9 田中宣久) 
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各キャラクターのライン合わせのやりか 


たの説明。多少のズレは大丈夫。ズレて 
しまったら画面の一番前か後ろにへばり 
つけば炎にあたらない n 









に動かさなければ焼かれるこ 

とはありません。問題は 2 P 

側です。それぞれのキャラの 

安全地帯の場所を図で示して 

おきます。参考にしてくださ 


前から来るザコを片づける 
と今度は両側からアンドレ Jr.' 
ロキシ 1' ガード、ザコが出 
て 来ま ^ Ml 中合わせ技で倒 
します。ロキシー がジャンプ 
し。てきたら 必殺技 HI , 使います。 
義ろがこ二でひ f 重大な 
問題が出てきます。それはキ 
ャラクターオ—/<"*~のための 
タィム落ちです。必殺技を使 
いたいのに使えなかつた〇し 
ます。少しでも危ないと思つ 
たら迷わず必殺技を使い#し 
ょぅ。敵にやられると縦軸が 
ずれる可能性があるので大変 
危険です。 


シ I ン8 


炎地帯を抜けるとドラム缶 

があり' その後ろにザコがい 

ます。ドラム击の肉をとりザ 

コを倒してください。 

ドラム缶をこえると左右か 

らデブの突進があります。必 

殺技でかわし左右に分かれて 


炎が燃えさかる工場です。 

最初の2回はジャンプでよけ 

ます。 lpflj はそのまま上下 


実はマイク•ハガー氏の娘 

だった私、芳賀美紅は異母妹 

ジェシカ誘拐の話を耳にした。 

「急がない とジ H シカの命が 

危ない!!:」 

直ちに メトロ シティに向か 

い、敵地に乗〇込んだ。 

私は数々の難関をくぐり抜 

け' 刻一刻と敵の本拠地に近 

づきつつあつた……。 

(くわしくは先月号を見てく 

ださいね) 

今月はステージ 4 からの攻 

略です。 


降ってきます。左右どちらか 
の H ルガドを投げて|力所に 
まとめ、武器でハメてし まぅ 
のがいいでしょぅ。なるべく 
ボス登場の前に倒してしまっ 
てください。 

4 面ボスのロレン トとの 対 
決です。 

まず左側のはじにいきます。 
y この時必ず2人でかたまって 
いて_さい。三角げ〇がき 
た時かわしやすくな〇士 

ロレントが近づいてきたら 
飛びげりでかわします。三角 
げりは気配を察したら素早く 
上下に逃げます。ジャンプキ 
ックは少し動いてかわし、つ 
かみ技をお見舞^^^す。 

体カゲージが半分ほど赤く 
6ると、動き回り手榴弾を落 
と^^^くります。 このと きは 
他の攻撃はしてき^^ 

ち着いて手榴弾をかわすのに 
専念してください。チヤンス 
を見てつかみ技をきめます。 


# IJ します。 

次は前からアンドレとスラ 
ッシュ、後ろからはポイズン 
が出てきます。ポイズンをつ 
かみ前に投げて他の敵と一緒 
に殴りまくります。画面は固 
定しておきます。 

その後、 J と Two • P が 
出ますが、問題はないですね。 


—ン3 


スクロールが止まると左か 
らエルガド' ハリウッド' 火 
炎ビン' ザコが出ます。 

まずナイフ2人組が現れま 
す。飛びげりで左に倒し、軸 
ずらしパンチでな-4>ベく早く 
片づけます。火炎：!ンは出て 
来たをつかんで投げる 
か' パンチでビンもろとも殴 
るかします。 

せまい H レべータ—での戦 

いです 。 M 

2人それぞれ左下と右下に 
分かれパンチを%打していま 
す。エルガドが出るまでは- 
れ でなん とかなります。 J 1 

まずアンドレ Jr と ロキシ_ 
と ザコが降りてきます。そし 
てアンドレ、ポイズン2人が 
降りてきます。ここまではひ 
たすらパンチし続けます。 

ステ—キとチキンが落ちて 
きて間もなくエルガドが 3 人 
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を救う力 、〆 & ii 


を慕 s 白六綱 ! 



3人ずつ出そう。 




始まって直後のザコは投げ 
やパンチでどんどん右に押し 
ていきます。スラッシュが見 
えたら後ろからもザコが出て 
来るので倒してください。 

再びスラッシュが見えると 
ころで後ろから敵が出てきま 


す。同様に到します0 



ザコのラッシュの後スクロ 
丨ルが止ま〇ます。 

右、左交互偽#回デブが突 
進してきますから、飛びげり 
でかわします。あとはパンチ 
や武器で 倒します。 

4 人を倒すと、再び両側か 
らデブが突っ込ん できます が' 
飛びげりでかわし、同様に倒 
してください。必殺技はおし 
まず使つてください。 


1、/I 


長い 5 面の始まりです。 2 
P の場合' 敵が多いので時間 

が足りなくならないように急 

ぎ まし上* つ。 



デブラッシュの後、タルが 
ありますから食べ物で体力を 
回復します。 

少し進むと上にドラム缶が 
見えます。これには肉があり 
ます。さらに進むと両側から 
アンドレとアンドレ Jr. が現れ 
ます。突進してくるので 必殺 
技でかわしたあとパンチで倒 
します。 

アンドレのあとドラム缶が 
見えるので壊します。そのま 
ま右に進むとスクロールが止 
まり、左右からドラム缶が転 
がつてきますからなるベく右 
のほぅで壊してください。続 
いて両側からナイフとザコが 
出てきます。軸ずらし。ハンチ 
で倒します。途中ドラム缶が 
左右から転がつてきますから 
必殺技で壊してください。 



ロキシ I 、ポイスンとナイ 
フが大量に現れる難関です。 
ここはたくさん出してハ—レ 
ムにしてしまわないよぅに1 
人がしつかり画面を固定して 
ください。片側に敵をまとめ 
武器でざくざく倒します。 
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トイレに入ると J が座つて 
いるので倒します。その後' 


ザコたち' J 、 Two • P ' 
ガード野郎と出てきますので 
倒してください。 

トイレの出口のスラッシュ 
たちを倒し、ゴミ箱の食べ物 
を食べます。 

前方に電話_クスが見ぇ 
ると後ろから Two • P が襲 
つてきますから倒します。 

ザコをけちらしながら進む 
と火炎ビンが来ます。飛びげ 
りでかわしつつ' 前方に見ぇ 
てくるタイヤに乗つてしまつ 
てください。このとき先に乗 
つた人はそのまま右側のタイ 
ヤに移つてください。でない 
ともぅ1人が乗れません。 

火の海がおさまつたらタイ 
ヤから降りてザコを倒し、飛 
びげりで右にかけ抜けましよ 
ラ0 


しばらく進むとドラム缶が 
2つあ〇ますが壊さずに右に 
抜けます。そしてスクロ—ル 
が止まるといよいよナイフ地 


帯です。 

1人は速攻で右に見える夕 
ィヤに乗つてください。ぼ一 
つと -L ているナイフ使いをし 
〇目に片側ずつ落ち着いて倒 
してください。このとき間違 
つても乗つているタイヤを壊 
してしまわないように。地獄 
が 訪れます よ。 


ナイフ地帯を切り抜けると 
肉が2つ出ます。その後はボ 
スまでず『とザコの嵐です。 
武器などで倒しながらどんど 
ん進みます。 


ボスのアビゲイル登場です。 
ボスが現れた時20秒タイムが 
残っていれば余裕をもって倒 
せます。 

アビゲイルが出たらまずつ 
かんで右側に投げます。そし 
て上下の隅に行きます。アビ 
ゲイルは起き上がると左に動 
きますから横からつかん 
でまた右に投げます。こ 
れをく 〇返します。パー 
トナ—がアビゲイルをか 
まつている間' もう1人 
はザコを相手にします。 
ザコがパ—トナ—のほう 
に行つてしまわないょう 
にしてください。 

こうすればデブたちが 
出る前にボスを倒せます。 
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このときは丨 P 、2 P ともに画面の 
中央にいたほろが安全。 




ここも画面中央でまちかまえていた 
ほろが安全.だ。 



歌事助けられました。 
でも私は自分の正体を明かさなかつたの。 
父さんたちに会えただけで、少しでも力にな 
れただけで満足よ。 

父さん、ジェシカ、末永くお幸せに…。 
さて、東京に戻ろう。会社の仲間が心配し 
ているに違いないから-。 

END 



体カゲージが水色になるまで殴りま 
くる。 





いきな〇左右からガ—ドと 
Two • P が現れますが、背 

中合わせ技で軽くあしらつて 


ください。次に出るザコも倒 
します。その後ドラム缶' ザ 
コたちが出ますが問題はない 
でしよ*つ0 

シヤンデリアをこえてエレ 
ベーターの前まで来るとアン 
ドレ' Jr. が突つ込んで来ます。 
パンチの連打でかわしてくだ 
さい。 

その後デブ、ナィフ、ザコ 
と続々と敵が現れます。飛び 
げりで片方にまとめハメるか、 
左右に分けてそれぞれ倒すか 
します。 


ビ—チサイドに出て少し進 


むとデブたちが左右から突つ 
込んで来ますので、必殺技で 
かわしてください。あとは並日 
通に片づけます。 

次は J、Two • P ' ポィ 
ズンたちです。飛んで来たポ 
ィズンをつかんで J たちに投 
げつけます。その後はパンチ 
で倒します。 

さらに進むとアンドレと Jr. 
が2人出てきます。パンチで 
倒せるので問題はありません 
ね。 

そして J、Two • P が前 
後から交互に出て来ます。背 
中を合わせていればまず安心 
です。^ 

次に火炎ビンですがパンチ 
の連打でかわしましょぅ。 

火炎ビンをこえるとガード 
野郎が気味が悪ぃくらぃ大量 
に出ます。殴りまく 〇、スキ 
を見てつかんで投げた〇して 
倒します。 

ガ—ド地帯の後にドラム缶 
があります。肉が出るので食 


炎ビンが左右から出ますから 
パンチで抜けましよぅ。 

いよいよ最後の防衛ライン 
です。まず左右からナイフが 
出ますから飛びげ〇などで倒 
します。続いてアンドレと Jr. 、 
デブが現れます。このとき上 
から Jr. が降つてきますので夕 
イミングを覚えて必殺技を使 
つてください。さらにボイズ 
ンたちが出てきて画面せまし 
と回転しまくります。ここで 
はとにかく敵を左右に分け、 
おのおのしつかり倒すことが 
大切です。軸ずらしパンチ' 
必殺技を多用してがんばつて 
ください。 



ついに最後の犬ボスべルガ 
I との決戦です。 

車ィスに乗ったベルガ—が 
現れたら追いつめて殴りまく 
ります。 

ベルガ—が車ィスから飛び 
出してきたらチャンスを見て 
つかみ、投げます。とても難 
しいですが、ベルガ—が高い 
ジャンプをしたときがチャン 
ス。素早く投げ飛ばします。 
出てくるザコを投げつけても 
いいでしよう。ボウガンにや 
られると体力が半分も減つて 
しまうので注意しましよう。 


ベてください。画面を進める 
と左からドラム缶が転がって 
くるので必殺技で壊してくだ 
さい。 

最後に火炎ビンが出ますが、 
パンチで うまく 倒しまし よう0 


再び屋内です。ナイフ2人 
とポイズン' ロキシ—が出ま 
す。ポイズンたちをつかんで 
ナイフに投げて軸ずらしパン 
チで始末します。 

シャンデリアの所に来ると 
左右からザコたちが現れるの 
で背中合わせ技で倒します。 

ベランダが見えたらデブ 4 
人登場です。必殺技でかわし 
左右に押しつけそれぞれ倒し 
ます。 

少し進むとドラム缶があり 
ますので壊します。すると肉 
が出ますが、全部食べてしま 
わずに右側のは残します。 

左からドラム缶が転がって 
くるのをかわすと右からアン 
ドレと Jr. ' 左からエルガドと 
ザコが出てきますので倒して 
ください。危ぅくなったら残 
りの肉を食べましよぅ。 

シャンデリアが 3 回落ちて 
きたあとドラム缶が転がって 
きます。そしてス クロー ルが 
止まりデブとザコが現れます0 
ここは背中合わせ技を使い、 
デブが突進してきたら必殺技 
で切り抜けます。 


落ちてきます。左と真ん中の 
ナイフを右側に投げてざくざ 
く片づけてください。しつか 
り画面を固定するのを忘れず 

こ0 

この後、ドラム缶とその後 
ろにザコがいるのでドラム缶 
もろともザコを殴つてください。 

ドラム缶の下のアイテムを 
拾いつつ進むと大きな扉が見 
えてスクロ —ルが止まります。 
すると右からポイズンたち、 
ザコが出ますのでポイズンは 
扉に押しつけて速攻で倒しま 
す。ザコにかまつているとナ 
イフが2人落ちてきます。左 
側のナイフを扉に向かって投 
げてもぅ1人のナイフともど 
も押しつけてはめます。次に 
火炎ビン' さらにナイフ2人 
が出てきます。軸ずらしパン 
チでがんばつてください。 


扉をこえて進むとドラム缶 
があるので壊します。次に火 
炎ビン、そしてザコたちが出 
て来ます。背中合わせ技を使 
います。2度目にザコが出た 
とき 左からドラム缶が転がつ 
てきます。食物が出る とき も 
あります。ここも背中合わせ 
技で切り抜けます。その後火 
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ここが 

ポイントだ！ 

まずは' 2 P 同時プレイの 

メリツトをあげておこう。1 

P プレイ時と比べて大きく変 

わるのだ。 


これが特殊弾だ。驚異のス—パ—シヨ 

ツト。レーザ—の最強よりも強いぞ。 


p p 

赀 S 

1£ 


①特殊弾が撃てる… 2 P 同 

時プレイでないとできないの 

がこれ。この特殊弾は青(レ 

I ザ— )の最強ょりも強いの 

で' 固い敵には超有効。 

特殊弾の撃ち方は、味方機 

にシヨツトを当てるだけ。1 

P と 2 P では特 

殊弾の飛ぶ方向 

が違い、 1 P に 

弾を当てると白 

色の弾が左右に 

飛んでいき、2 

P に弾を当てる 

と緑色の弾が前 

方に広角度に飛 




んでいく。 

② パワ I アッブアイテムが 
多く出現する… これも 2 P 同 
時プレイでないと不可能。こ 
れにょってアイテムの周期が 
早くな〇 (ショット i ショッ 
卜 i ボンパ—)、 結果 的にボン 
バ—が たまり やすくなる。 

③ 敵の弾が若干遅くなる… 

通常の 1 P プレイ(赤プレイ 

ヤ I )のときょり弾は確実に 

遅くなつている。ただし' 青 

(レ—ザ— )だけは取つちや 

だめ。ランクが上がり弾が速 

くなる ぞ。 

④ 死んでもエリアが戻らな 


い…つまり復活のために戻さ 
れることなくその場から始め 
られる。ボスにあと1歩とい 
うときに死んでもその場で再 
び次の自機が現れるので楽に 
倒せるということ。 

⑤死んだらパワ—アツプア 
イテムが出現する… フルパヮ 
I なら B が出現し' そうでな 
いときもショツトパワ丨やポ 
ンバ— のアイテムが出現す る。 
つまり、立て直しがしやすい。 

さて、デメリットのほうは 
というと' これといつて特に 
なし。ただ、左右のス クロー 


ルが2人だと自由にできない 
とか' 自機を見失うなんてい 
うことは慣れの問題だから、 
このあたりは回数を積んで慣 
れてください。 

通常エリア 
の攻略 

まずは' 地形を知っている 
人がリ—ドしていき、もう1 
人はあとについていくという 
や〇方が基本。当然前に出て 
いくのは危険。画面の中盤か 
ら下で戦うべし(ボスは別)。 

1人用で1周クリアできる 
人がいるなら2 P 機を担当し、 


おお、こんなところで0か出現。ア 
イテムの周期が早くなつている証拠。 


ラま<役割分担すればはなれたほろが 
楽。できなければ I 緒に行動するべし。 


2人とも最強だと弾が見にくいのが 
やりにくい点。これは慣れあるのみ。 


As 。 
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もう 1 人は素直に下にいて、 
指示にしたがつて動けばいい。 
ボスはさすがに協力したほう 
が楽。 

2人とも1司クリアできな 
い場合は、先ほど書いたこと 
を守つて自機を見失わなけれ 
ばいい。弾ょけは1人用ょり 
も楽だぞ。 

武器は' 赤(ワイドショッ 
卜)+ホ I ミング。青(レ I ザ 
I ) や一ーユ I クリア(ミサイ 
ル)は特殊弾が撃てるので必 
要ないだろう(ランクも上が 
るし…)。 

各ボス攻略 

各ボスとも、ボンパ—を使 
いながら特殊弾で撃ちまくれ 
ば勝てる！ 

3面のボスは' 手前の砲台 
が壊れたときに出る弾に注意。 

6面のボスは' 2人とも画 
面の上へ逃げて倒せばボンバ 
I を使うこともないだろう。 

とにかく、1人でやつてい 
たのがバカみたいに 2 P 同時 
プレイは楽(特にボス)。1度 
でもいいから友達をさそつて、 
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このゲームの原点に立ち返る 

◎カプコン 

多人数同時を前提にして作られたゲーム。 

ボスによって、2人が離れたり 
いっしょに動いたりして弾を誘導するのだ。 




下に降りてきたら、 
左右に分かれろ。 



こんな感じ。近寄 
つてきたら連射。 




卿 I 




役割分担が大切。 




本邦初公開。これが安地だ！ 







2人同時ブレイ 

のすすめ 

この「戦場の狼11」は本来、 

多人数プレイを前提に作られ 


たものなんだ。それなのに、 

1人用でばかりやるのはもつ 

たいない。2人でやれば' 攻 

撃力も2倍、楽しさも2倍。 

難しくて' 1人用であまり先 


へ進めなかつた君も' 2人用 
でやれば、2倍先へ進め、こ 
のゲ—ムの新たな面白さを再 
発見できるかもしれないぞ。 
まずは試しにプレイ だ！ 


ここが 

ポイン トだ！ 

①敵の攻擊を分散させたり、 
一点に集中させたりする 

これは ボスを倒す際に重要 
なのだ。また、いろいろな所 
でも使わねばならない ょ。 
©使5武器を決めておく 
基本的に片方が射程の長い 
もの(マシンガン)' もう片方 
が射程の短いもの(火炎放射 
器' グレネ—ドランチャ—) 
というようにしよう。 また、 
どちらが何を取るかも決めて 
おくこと。 

③ 弾や手榴弾がよけやすい 

これはキヤラクタ—才—バ 
—にょるタイム落ちのために 
弾が遅くなるからだ。しかし' 
このとき' メガクラッシュが 
撃てなくなることがあるので、 
注意しょう。 

④ 2人の息を ピッ タリと合わ 
せる 

2人が一緒に動かないと、 
画面はスクロ —ルしないし…。 
これが一番大切な こと だね。 
メガクラッシュは交互に使い' 


POW も仲良く交互に取ろう。 



ボスは安全地帯に2人で入 
れば'楽勝で倒せる。 



火炎放射器とマシンガンの 
組み合わせで進もぅ。 

ジ—プは先に乗ったほぅが 
運転担当で、あとに乗ったほ 
うがショットガン担当になる。 

ボスは左右に分かれて戦え 
ばいい。 



機銃+バズ—力砲兵の所は 
右端の安地を使おぅ。 

途中で火炎をグレネ—ドに 
換えるのだ。 

ボスは左右に分かれて、右 
のほうが ロケット 砲を壊して 
いれば、 あとは 撃ち込むだけ。 



水中ナイフ兵にはマ V ンガ 
ンが有効。水中は I 緒に動こ 
う。ボスは両方ともマシンガ 
ンで。一番下で火炎をよけつ 


つ' 撃つのみ。 


★STAGE5 


片方をグレネ—ドにする。 
地雷地帯は壁沿いを進め。ジ 
—プはライフが少ないほぅが 
先に乗ること。ボスは、マシン 
ガンで前方からのミサイルを 
撃ち' グレネ—ドで本体を撃 
つ (+ メガクラッシュ)。 



グレネ—ド+マシンガンの 
組み合わせ。2人の息が合わ 
ないと難しい。 

ボスは上下に分かれて、ミ 
サイルを左右によけつつ、撃 
ち込むしかない。 



1人用と同様に2つの H ン 
ジンを壊せ。グレネ—ドにが 
んばつても らおう。 


おわりに 

急ぎ足で見てきたけど、ぅ 
まくメガクラッシュを使つて 
2人でクリアをめざしてね。 


1==11 
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-5 おお丨こりゃ安 
地だ I !丨感動の涙 
で何も見えない！ 
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? 人で力を合わせるのだ。君にはトライゴンが見えるか7 


強力！トライゴン攻撃 

トライゴン 

©KONAMI 

大道芸でゥヶを狙うもよし、 
スクロールで 仲間を邪魔するのもよ し、 
でもやっぱり息を合办せた協カプレイだよね! 
スウ ハア スウ ハ ア!！ 

C - LANS こばび一 











ここがポイントだ— 


1 P のとき 

と攻略が変わ 

つてくる所を 

まずあげてい 

きます。 

どんなゲー 

ムにもいえる 

ことですが、 

2人の息が合 

つていないと 

話になりませ 

ん。息が合わ 

ないと1人で 


やるほぅが楽です。しかし、 
2 P は死んでもライトニング 
1発もってその場で復活する 
といぅ 特典付きですので、5 
面以降で挫折したんなら' 慣 
れれば楽になると思います。 

トライゴンはシングルが| 

番無難です。ほかのも1度く 

らいはとつてみてもいいかも 

しれませんね。 

スペシャルウエボンは' よ 

ほど緻密な。ハタ—ンを作らな 

い限りは (1 P と 2 P で)ドラ 



ゴンレーザ I とライトニング 
ソードを取り分けてください0 
あと重要なのがスクロ—ル 
干渉です。これは' 横にも多 
少スクロ—ルするために 1 P 
と2 P の動きが制限される、 
というもので動きを合わせる 
などして' うまく対処してく 
ださい。 


戦車が少し多いので注意。 


HP と違う点で重要なのは 


2力所ほど戦車が出てくると 
ころ。1力所は右下から左上 
にかけて道のようになつてい 
る所で' もう1力所は小さい 
ク レー タ ー( 池)の直前です。 
前者は1人が重なって撃つと 
いいで しよう。 

あと 中ボスは、 2 P だと 弾 
よけがキツイのでライトニン 
グ1発使って速攻で倒しまし 
よう。ボスは出現時にドラゴ 
ンレーザ—を使い倒せなかつ 
たら、次に出てきたときにラ 
イト ニングを使つて倒しまし 


安全のため(稼ぐため？) 
に' 浮遊機雷地帯ではドラゴ 
ンレ I ザーを使いま一 J よう。 


特に 1 P との相違点はあり 
ません。 


この面は特に2人のコンビ 
ネ—シヨンが必要です。敵の 
出現位置を覚えて慎重に対処 
してください(何かいい加減 
に聞こえるなあ…)。 


1 P のときとほぼ同じです 
(いや本当なんすけど…)。 


1 P のときとほぼ同じです 
(本当なんス…)。 


スペシャルゥエボンを必ず 
取つてください。 

特に取りたいのは 

• 3面ボス出現直後に左右に 
出るそれ。 

• 4 面ボス出現直後に左に、 
そのあと右に出るそれ(ポ 
スを倒すのが遅いと後者は 
キヤ ラクタ ーオ I パ ー で出 
なくなることがある)。 
ボスはドラゴンレ—ザ—を 

2 〜 3発使つて倒して くださ 


スタ—卜直後の固い編隊は' 
スペシャルゥエボンを使うか、 
どちらかの端をうまく誘導し 
て抜けてください。 

とんで最終ボス。こやつに 
は、 2 P ならではのょけ方が 
あつて、これなら楽勝ギヤラ 
リ—ヘイへイカモーンです。 

まずホーミン グ牙をすべて 
破壊します。そしてボスのパ 
丨ツが分解したら、画面の下 
両端にそれぞれ移動します。 

ボスのパーツが「来た！」 

と思つたら急いで画面中央に 
2機重なつてください。…す 
るとアラ不思議、パーツに当 
たりません。 

これでちやんと最終ボスの 
攻撃が見られますね。 (2 P で) 
スペシャルゥ H ボン速攻バタ 
丨ンは野暮というものでしょ 


★STAGE8 


左右に分かれるよ 5 に擊つて端へ行<。 



この位置で擊つ 



E rI rI rl K rl 


STAGE 4 
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2 人のチームワークが大切なラ 
イフフォース。オプションは3 
個と1個に分けるのがコツ。 





ロストワールドは、1卩と2卩と買える武器 
が違ろ。このゲームは2人でやると楽になる。 




2人同時で燃えたゲームと 
いえば、何といっても パブ 
ルボブル。2人でやるとよ 
り面白くなるように作られ 
ていた。 


ダライアスも2人同時可能だった 〇 
しかし、2人でやると意外に難しい。 
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2人同時プレィ、 

燃えたゲ^~ムを2人で 
やりこめば、奥はさらに深い！ 
あれこれプラィド捨てて、 
みんなで G 0 IGO ! 


2人でこんなゲ—ムに燃えた！ 


ぜんじ… 2 P 同時プレイで 

燃えたゲ—厶はどんなものが 

あつたか、そこらへんから話 

を進めていきましょぅ。 

パ—べ〇…昔燃えたのは' 

ライフフォースですね。サラ 

マンダより改良されていて' 

お互いの自機がぶつからない 

ようになつてました。 

オプションは2人合わせて 


4つなので、3つと1つに分 
けて、僕は1つのほぅを担当 
しました。自称、「考えるオプ 

ション」といつて、自由に動 

き回つて 1 P を助けてました。 

2人でやると、かゆい所に手 

が届くってやつですね。ゲ— 

メスト初の2 P 攻略も確かラ 

イフフオ—スでした。 

丫 ou . A …ゲイングラン 


ドの 2 P も面白かったですね。 
2 P だと捕虜が増えるのでは 
まりにくくなるし' 片方があ 
まりぅまくなくても協力すれ 
ば楽になる。 

美紅…私もぅまい人に くっ 
ついていつて、 4 15 までい 
きました。 危ない所は出てい 
かないほうが安全なのですが、 
参加しないとつまんないです 


ね。 

ぜんじ…私は天地を喰らう 
がよかったです。2人でやる 
と、最終面の胡轸が3人出て 
くるんですよ。これが結構き 
つい。 また' 最後の董卓を2 
人では さみ うちにしたら、一 
瞬のうちに前後に攻撃されて 
負けたりしました。 

丫 ou. A …他に、クィズ 
のゲ—厶をみんなで知恵を出 
し合つてやつてみるのも楽し 
い。3人寄れば文殊の知恵っ 
ていいますから。カプコンワ 



SPS 

1111が 

星 面 B レ 



構成— 


出席者— 


—石井ぜんじ 


—ぜんじ+バーべ Q + 芳賀美紅 +YOU • A + バイオ 


























タライアス II は、1人にパワー U 
P を集めてもう1人がくつついて 
いくコバンザメ戦法が有効だった。 


4人同時プレイ用も発売されて 
し、る T . M . N . T . R 。それそれ得意 
技が違ラ。複数プレイのとぎピ 
ザが多く出るともっとよかつた。 



，ダ 翁 . 

零 4 : : 


塞の SP 六攻略！! 


ワルキューレとサンドラとい 
う 、全然違ラキャラクターで 
同時プレイがでぎるワルキュ 
ーレの伝説。墓も違ラ。 




2 P でやると捕虜が増え、さらに 
奥が深くなるゲイングランド。初 
めは3人同時プレイの予定だった。 




丨ルドではよくやったもので 
す。 

美紅…エリア88や、ダライ 


アス n はうまい人にくっつい 
てクリアしました。あまりう 
まくなくてもうまい人にくつ 


ついていけば先に行けます。 
これも2 P 同時の面白いとこ 
ろですよ。 


同じくらいうまいのがベス¬ 


せんじ…バィオもみんなで 
いつしよにやるのが好きなほ 
ぅだね。 

バイオ…ワルキユーレとか 
ファイナルファィトは2人で 
かなりやりました。 

ぜんじ…ファィナルファィ 
卜は、バイオといつしよにや 
つたけれど、ついつい面白が 
つてスタンドプレイに走つて 
しまつて' クリアできないん 
だよね。 

バイオ…真剣に、まじめに 
やればいいんだけど、ついつ 
い面白いプレイに走つてしま 
います。 

美紅…2人同時で困るのは、 
1人が途中でやられてしまつ 
た時。後に残された人は孤独 
になつてしまいますね。 

バイオ…そんな時は' やつ 


ぱりもう1人がコンティニユ 
丨しますよね。すると、いき 
なりプレイが雑になって、ず 
るずるいつたりします。 

ぜんじ…2人同時だと' プ 
レイが雑になりがちで、うま 
いプレイヤ—はそこをいやが 
る傾向があると思いますがど 
うでしょう。 

バイオ…雑になっても、ワ 
イワイやるのが楽しいですよ。 

美紅…でもやっぱり、うま 
くなっていくほうがいいです 
よ。あまりにも腕に差があり 
すぎるとやりにくいので、同 
じくらいがいいと思います。 

また' 新しいゲ—厶を2人 
で始めれば、お互いいっしよ 
にうまくなつていけるわけだ 
から差がつかなくていいでし 
よ。 T . M . N . T . を2人でやって 


ますよ。 

ぜんじ…また、2人同時で 
面白くなるか、カンタンにな 
るように考えられているゲ— 
厶は、2人でやるにはとっつ 
きやすいですね。アイテムが 
2人分でるとか。 

うまい人に限って、1人で 
ゲ—厶したがる傾向は強いけ 
れど、2人同時プレイももっ 
とやってほしいですね。 

バイオ…1人でできない技 
が2人同時になるとできると 
いうゲ—厶が好きです。2人 
同時になると' よけいに面白 
くなるゲ—ムをもっとやりた 
いです。 

2人同時って' もちろん仲 
間がいないとできないから、 
もっとみんなで同時プレイで 
遊ぼうよといいたいですね。 
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メーカー感謝賞 






















希望する商品を下記より 1 点選 
んで P .16 のアンケート八ガキに番 
号で明記してください！！ 


M 集部 K 

① 50号記念テレカ （《 名） 

VGMII 

② 矩形波俱楽部サイン入り色紙 （30 名） 

メーカー感»寅 

☆コナミ ☆ 

②パ□ディスだ丨サイン入りポスター （4 名） 

④ グラディウス m サイン入りポスター （3 名） 

⑤ トライゴンパンフ （6 名） 

☆東亜プラン 

⑬アウトソーンポスター （50 名） 

☆テクノスジャパン 

⑦ U . S . チャンピオンシップバレーポールテレカ （5 名） 

☆エス•エヌ.ケイ 

⑧ ベースポールスターズプロフェッショナルサインポスター （ 1名） 
◎NEO • GEOMVS キャップ （2 名） 

⑩トッププレイヤーズゴルフイラスト • サイン色紙 （1 名） 

⑪アルファ電子スペシャルセレクトカセットテープ （5 名） 

⑱アルファ電子 NINJA COMBAT 開発途中超特製生写真 （ 2名） 
☆データイースト 

⑬オペラ座の怪人トレーナー SIZE M (2 名） 

☆ジャレコ 

⑭ブラスアルファポッブ3点セット （1 名） 

⑮ロッドランドポップ3点セット （1 名） 

⑯ジャレコビッグランポスター （5 名） 

☆セガ 

⑰ボナンザブラザーズサイン入りポスター （3 名） 

⑱ G - LCDC サイン入りポスター （1 名） 

⑩ムーンウォーカーサイン入りポスター （3 名） 

⑳ムーンウォーカー巻物 （2 名） 

㉑ スーパーモナコ GP サイン入0ポスター （2 名） 

☆カプコン 

㉖ ファイナルファイト • ガイコスチューム （ 1名） 

㉓ チキチキボーイズチーム福袋〈覼物、 F . F . 保管用タイトルイラス 
卜、エンピツ、レッドアリーマーバッジ、ボール、手紙〉 （1 名） 

㉔ チキチキボーイズチーム福袋〈お面付きヌイグルミ、コースター、 
風鈴、レッドアリーマーバッジ、マグネット〉 （1 名） 

㉖ チキチキポーイズチーム福袋〈シールセット、オモチャ2点、灰 
皿、アクセサリー》 U 名） 

㉖ チキチキボーイズチーム福袋〈エプロン、トランプ、キーホルダ 
— 、電池、貯金箱〉 （ 1名） 

㉗ F . F . チーム福袋〈ヌイグルミ、クシ、八ンコ、レッドアリーマー 
バッジ、ブロック、鏡、ノート、ペン、 F . F . ボストカード、レース 
テレカ、カードカレンダー〉 （1 名） 

㉖ F . F . チーム福袋〈クモ、ポール、レッドア U —マーバッジ、くつ 
みがき、小物> ( 1名） 

㉘ 福袋〈紙袋、ボストカード、力ードカレンダー、小物、レッドア 
リーマーバッジ、48色パステル、トランプ〉 （1 名） 

㉚ 福袋〈飾物、手紙入り人形、コケシ、メジャー、コースター〉 （1 
名） 

㉛ 福袋〈マメママン手製ヌイグルミ》 （1 名） 

㉜ F . F . サイン入りポスター （20 名） 

㉝ チキチキボーイズサイン入りポスター （20 名） 

㉞ マジックソードボスター （10 名） 

㉖ 社内飲み会おしらせ （1 名） 

㉖ チキチキボーイズレターセット （4 名） 
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㉛ チキチキボーイズイラスト • 

サイン色紙 （1 名） 

㉚ » 


(1 名） 



(1 名） 

⑩ » 


(1 名) 

☆ナムコ 



® ファイナルラップ攻略パンフ 

(10 名） 


㊣ クラックスポップ 

(10 名） 


⑱パーニングフォースポップ 

(10 名） 


@スズカ GP シール 

(10 名） 


® ダートフォックスフラッグ 

(10 名） 


☆晡アミューズビデオ米子 



@ライター 

(5 名） 
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☆応募方法 

P16 のアンケ—卜八ガキに必 
要な事項を書き入れて、ボス 
卜に入れてくれ。 

41 円切手をお忘れな<! 
抽選で八ンバン当たつちやラ 
ぞ！ 

【締め切り1 
10 月 30 日(消印有効) 

【当選者発表〕 

ゲーメスト11月30日発売 1 月 
号にて発表 
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ノぐノコン通信ネットスタート/ 

FM 霣京が運営するパソコン通信、 FM 
P - NET に サイト□ン レーベルの 「ゲーム 
ミュージックファクトリー」 がスタート。全国 
130ケ所のアクセスポイントがあるってい 
うのが！*力だよね。 


FM P-NET 入会案内 

入会案内書ご希望の方は下記宛まで 
ハガキでお申し込み下さい 3 
»1〇2東京都千代田区九段北 4-3-31 
ポニ~キ^ニオ^^制作本部 
サイト0ンI 一^ U レ p-Nt:Tj 係 


発売元：恕 PONY CANYON INC . 

サイト Q ンレーベル 

〒102東京都千代田区九段北 4-3-31 
TE し 03-221-3151 


制作:サイト a ン.アンド•アート（株） 
販売元：（株)ボニーキヤニオン販売 
03-221-3131 


サイトロンァレフオンインフォメーション 

東京 03-236-4000 

(毎月20日頃内容が変わります。 

電話番号は間違えのないよう正 

確に！） 


SCITR/N 


マルチ•メディア時代のヴァーチャル•ワ-ルド•ゲーム ( V . W . G .) 

ビデオ•ソフトとファミコン•ソフトにより、ユーザーの頭の中に疑似現実を造り 
あげ、その中をインタラクティブに冒険する「マルチメディア j = V.W.G .ソフト。 

SHADOW BRAIN 


シャドウプレイン 

ビデオ &ファミコン，90 年末発売予定 


価格： ¥9,800( 税抜価格) 


PONY CANYON 


ぃハード、 ゲー GAIVIE 
ぃぐ MUSEUM 
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G.S.M.1500 INFORMATION 1 〇 , ピ 1 発売 


特典： CD ケースサイズ•カラーステッカー CD のみ発売各¥1,500(税込） 


画 I 


キヤメノレトライカダッシュ 

PCCB - 00043 


タイトー話題のゲーム、ボールアクション「キヤメルトライ」、本 
格派アクション RPGr カダッシュ j のオリジナルバージョン、 
カップリング盤で登場！解説書、楽譜付。 


T0APLAN 


OUT 腿的 OS. 


アウトゾーン•スノーブラザース 

PCCB - 00044 


東亜プランの人気シューティング「アウドノーン」、コミカルア 
クション「 スノー ブラザース j のオリジナルバージョン、そして 
東亜プラン•サウンドスタッフによる初のアレンジバージョン 
を収録！解説書、楽譜付。 


〈収録予定曲〉_ 

アフター バーナー （メドレー） 
エアバトル 


新たなる旅へ 

ギヤラクシーフオース （メドレー） 
ワイルダーネス 


マジカルサウンドシャヮー 


ラストウエイブ 


スプリンター 


. T . BAND のライプアルバム110.31金■-斉細 

J 本青年館に ておこなわれた 


ミュージックフェスティバル’ 9〇 」 のライブを収録。 7 月 21 日に発 
曲アレンジ、アル/くム未発表のアレンジも入った超強力盤。 
sZUN TATA ライズあなたの家でもこの感動を味わえる!！ 

SEGA 10.31 ON SALE 


組 CD 「/、イノ《ードライブ 
5後1週間で完売した S . S . 
























通信販売のお知らせ 


うれしいニュ"■ス だ 0 

11 通販で、感動を、キミの家まで 0 W 

全国に拡がる「ネオ•ジオ」ファンに朗報/一部地域で購入困難だった「ネオ•ジオ」本体や、ゲームソフト 


オプション類がノ通信販売"でお手軽にお求め頂ける様になりました。 

お届けは手続き終了後、一週間程度(送料当社負祖)です。ぜひ、ご利用下さい。 

※お急ぎの方は、お近くの販売店でのご注文•ご購入がお薦め。販売店は「ネオ•ジオ」なんでも相談室でご紹介しています。 


堀 分割払いご希望の方は、 

下記、「ネオ•ジオ」通販部•通信販売フリーダイヤルまでお問い合わせ下さい。おりかえし、詳し 
いご案内と、分割払い専用の申し込み書をお送りします。 

また、おハガキによる資料請求は住所•氏名 * TEI _ •年齢をご明記の上、 ㈱ エス•エヌ•ケイ「ネオ • 
ジオ」通販部までお送り下さい。 

分割払いのご利用はご購入商品の合計価格が消費税抜きで 50,000 円を越える場合に限ら 
せていただきます。 （50 ,000円以内の商品ご希望の方は一括払いをご利用下さい。） 

ご購入商品は自由に組み合わせ出来ます。分割回数につきまじ T もご希望をお聞き“おります。 
お気軽に通信販売フリーダイヤルまでお問い合わせ下さい。 

〇ご契約時に簡単な査定をさせていただきます。あらかじめご了承下さい。 

〇未成年の方は保護者の方の承諾が必要となります。ご注意下さい。 

〇商品の返品は到着後1週間以内とさせていただきます。 


通販分割払い申し込み例 


NEO-GEO 本体 セットの 場合(標準価格 58,000円 (税別）） 

•—括価格 

58,000円（税別） 

•分割10回払い価格 

62,060円（利率15%) 

•分割12回払い価格 

62,872円（利率15%) 

10 回払いの場合 

初回6,260円 
月々6,200円 X 9回 

12 回払いの場合 

初回5,672円 
月々5,200円 XII 回 

(例 2) 

NEO . GEO 树セット+別売コントロ-ラ幻+ソフ總 ㈣ 

參一括価格 

91,800円（税別） 

•分割12回払い価格 

99,511円（利率15 %) 

參分割20回払い価格 

104,652円（利率15.5%) 

12 回払いの場合 

初回9,311円 
月々8,200円 XII 回 

20 回払いの場合 

初回5,852円 
月々5,200円 X19 回 


〇以上の料金は、すべて税抜き価格です。分割払いの場合は一回一回の支払いに対し、3%の消費税が加算されます。 


I 一括払いご希望の方は、 

右の申し込み用紙を切りとって、必要事項ご記入の上、次のいずれかの要領でお申し込み下さい。 

現金書留でのお申し込みは、 

現金書留用封筒に、申し込み用紙と商品代金を同封の上、 1 ■ネオ•ジオ Jl 販部までご郵送下さい。 

郵便赛霤でのお申し込みは、 

お近くの郵便局にて、為替用紙に必要事項をご記入•お手続きの上、申し込み書を同封じ C 

•■ネオ•ジオ J 通匪 部までご郵送下さい0 

銀行攞込てのお申し込みは、 

お近くの銀行にて、振込用紙に必要事項をご記入の上、下記の口座にお振り込み下さいますと 
同時に、必ず申し込み書を「ネオ•ジオ j 通赈 部までご郵送下さい。 

東海銀行•新大阪支店-140398株式会社エス•ェヌ•ケイ 

※お支払い頂く商品代金は税込み販売価格の合計金額です。過不足のないようにご注意下さい。 


C 「ネオ • ジオ」通販一括払いお申し込み書） 


標準価格 

税込販売価格 

注文数 

ネオ•ジオ本体 

58,000円 

59,740円 

個 

未 

才 

才 

才 

プ 

シ 

メモリーカード 

2,800円 

2,884円 

個 

専用 コントローラ 

5,800円 

5,974円 

個 

麻雀コントローラ 

5,800円 

5,974円 

個 

A V 接続 ケーブル 

800円 

824円 

個 

RF コンバーター 

1,500円 

1,545円 

個 

R G B ケーブル 

1,560円 

1,607円 

個 

才 

才 

¥ 

1 

ム 

ソ 

フ 

卜 

N A M - 19 7 5 

28,000円 

28,840円 

個 

ベースボー ノレ スター ズ 
プロ フェツシヨ ナノレ 

28,000円 

28,840円 

個 

トッププレイヤー ズ ゴルフ 

32,000円 

32,960円 

個 

麻雀狂列伝 

28,000円 

28,840円 

個 

マジシャンロード 

28,000円 

28,840円 

個 

ライディングヒーロー 

32,000円 

32,960円 

個 

ニンジャコンバット 

28,000円 

28,840円 

個 

ザ•スーパースパイ 

32,000円 

32,960円 

個 


合計金額 円 


(お名前） （年齢）才 


通價販売お申し込み先 


〒564大阪府吹田市豊津町 18-8 株式会社エス•エヌ•ケイ 
「ネオ•ジオ」通販部⑥係 



詳しく 信販売 

フリーダイヤル 


(株) SNK 本社 
W % 通販部で 

0120-06-8058 


(ご住所） 職業（学年) 


—括払いお支払い方法 

■現金書留■郵便為替■銀行振込 

ご希望商品の''注文数"の欄に個数をはっきりとご記入の上、お選びのお支払い方法に印をおつけ下さい。 
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巨大なメガ数ならではのドラマ性0超ド級に広がるゲ_ム•フ ■ 

指令"無差別テロを 


粉砕せよ。 

，.•へ ㈣ Hn »'、 mm , ⑦ 
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3 D アクション ゲーム I 
3次元立体サウンド機能1 

スフエ□シンフォニー 



悪の忍者集団を滅ぼすベぐ 
戦いの火蓋は切られた。 


t へ I 1 » 、 ヽ A f 


1551ザ•スーパースパイ 

32,000円(税別） 


1 


ニンジャコンバット 

28 . 000 円(税別） 


超ド級ゲー厶「ネオ•ジオ j 

手にせよ/ドラマチックフールド0 

■ 


最先端のゲームセンター•マシンと同じ 
迫力が、あなたの部屋で楽しめる 
それが「ネオ•ジオ Jo 

本体標準価格58,000円(税別） 



g 二 

卜::::‘::: v.:: : :、ず、 轸;'%、 


1で楽しめる。 ^ Sil ご 


EBMET 

※ 「ネオ • ジオ」 本体セットには、コントロ-ラ x トメモリ-力—ドスト A0 アダプター X1 .AV ケーブル XI が付属じ r おります。 

凄いゲームを応播する、 r ネオ•ジオ J のオプションツール 

専用コントローラぜ气气 メモリ-カード 

標賴格5,800円 (^ SiJ )^ Bfc^r 標準価格2,800^^1^ 



RF コンバーターセット 

標準価格1,500円（税別） 


，瑪 

RGB ヶ-プル蒙 

標準価格1,560円（税別） 


■ •分■華—全国の _ ■ te 近くのゲームセンター、レンタル•ビデオ店で0 

し fK /\ w % 玩具店て。 ■ / (ゲ-ムセンタ-、レンタル•ビデオ店ても販売中） 

「ネオ•ジオ」に関するあらゆるご質問にお答えする 1 b NEO * GEOj なんでも 相談室 S 06-338-81 的 もご利用くたさい。 

株式会社エス•エヌ.ケイ•大阪本社亍564大阪府吹田市豊津町 18-8 号•営業本部〒彳44東京都大田区東蒲田 2-2-12 リュンヌヴ<ラージュビル実用新案出願中 「 NE 0* GE 0」 は、 SNK の登録商標です C ヽ1990 SNK C 0 RP . 
































NEOGEO コーナー 


ぐ .*^^〆 a 





の少佐であった。 

3日前、アメリカ全土の市 
民を恐怖の渦に巻$込んだ事 
件があった。ゾルゲ•キング 
とい I つテロリストの集団があ 
り、組織の巨大さと実力を示 
すため、彼らの開発した新型 
爆弾で、 S 市の半径600メ 
—トルに及ぶ地下街を爆破し、 
数千人の市民を虐殺した。そ 
の日、各新聞社に犯行声明文 
が送られ、どの記事も「史上 
最悪のテロリストグループの 
犯行とその事件のことを 
室日キ」たてた。 

昨夜、テロリストたちは自 
動車メーカーである T ADO 
YA のビルを乗っ取り、同志 
である政治犯らの釈放を条件 
に、脅迫文を警察などに叩き 
つけた。 

その脅迫文の内容は、リス 
トアップした同志を一人のこ 
らず釈放しなければ、ここに 
いる TADO 丫 A の社員全員 
を殺すというものだった。 

今しがた、ロイ•八—卜は本 
部から、ビル内に潜むゾルゲ. 
キングの幹部である8人の暗 
殺と新型爆弾の設計図等の処 
理を命令されたのであった。 



3□視点の横ス クロ— ル画 
面。主人公は経験値を上げつ 
つ、部屋で情報を得ながら各 
エリアでの目的を果たして進 
んでいくのだ。 

主人公の攻撃方法は3つ。 
①素手とキック©ナイフとキ 
ック②銃の3種類を選ぶこと 
ができるぞ。 

敵から攻撃を受けると、主 
人公はダメージを受けライフ 
ゲ—ジが減る。ライフゲ—ジ 
がなくなると主人公は死んで 
しまうのだ。 

敵を倒すと経験値が得られ 
る。経験値が I 定量たまると 
レベルが上がり攻撃力、守備 
力がパワーアップする。レべ 
ルが低いままで先に進むと、 
ゲー厶展開が困難になるぞ。 

ビルの中には、それぞれ部 
屋があり、部屋の役割は、ァ 
イテム補給、ライフ補給' 情 
報収集の場所、 マップを 見る 
ことができる、敵がいる、な 
どがある。 

通路には、主に下級テロリ 


ストや中ボス•監視カメラが 
出現。監視カメラに発見され 
ると強い敵が出てくるが、か 
がんで移動することで監視力 
メラに発見されずに移動でき 
るのだ。 

C 敵キヤラの特徴《 

p/\/\>, /\/\ 

下級テロリストは、ゲーム 
全体を通して I 番よくでてく 
る敵である。種類は素手テロ 
リスト、ナイフテロリスト、 
銃テロリスト、棒を使用する 
テロリスト、スタンガンを使 
用するテロリストの5種類が 
いる。 



とにかくプレイヤ—の姿は 
手しか画面に写らない。 

本当に自分がテロリストを 
やつつけているよ一つな感覚に 
なつてしまう。 

完全にゲ—厶にのめり込ん 
でしまうぞ。 



呼吸法である「息吹(いぶき)」 
を数度おこない、全身の筋肉 
を引き締め、緊張をほぐして 
いる男がいた。彼の名はロイ. 
八—卜(ゲー厶の主人公)。年 
齢は 28 歳、アメリカ人。 0 — 
A (中央情報局)の特殊部署 
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小田急線百合丘駅下車 
聖マリアンナ医大行バス乗かえ 



至百合丘駅 

餅坂パス停下車 
TELBOX 


(有）サンカンパニ- 



〒215神奈川県川崎市麻生区東百合丘2 — 20—11 
TE し 044(954)9459 FAX 044(966)8287 



(売りますコーナー） 
☆ナムコ ROM キット 

マーベルランド… . , 

ファイネ 吩ァヮ —— . 
デンジヤラスシード… •■ 
ワールドスタジアム 89 - 

メルヘンメイズ .. 

ロンパーズ . .. 

フエリオス • 


♦24, 000円 
*•20,000円 
•*13,000円 
••10,000円 
••13,000円 
…8,000円 
— OOO 円 


フェア、▽ランドストーリ-17,000円 

ニュー ジーラドストーリ- 30,000円 

ドンドコドン…）“ . 70,000円 

大旋風 . j . 45,000円 

ヘルファイヤ . 28,000円 

く 8,000円 

スクランフ V 多才ーメーシヨン….14,000円 

フル . 10,000円 

ユニット . 20,000円 

オーダイン . 15.000円’地獄めぐり . 30,000円 

ブラストオフ . 愚.…8,1円ザインドスリーナ . 12,000円 

ドラゴンスピリット . 

バーニングフォース（新） • 

ワール ド コー ト . 

爆撃機 銃艇 . 

フェイスオフ （ P 付）…… 

球界道中記 . 

☆その他 ROM キット 

X マルチプライ . 

ロードオブキング . 

ドラゴンブリード- 
天聖龍 •• 

伊賀忍術伝 •_ 

P -47” 

最後の忍道¬ 
破兆 • 

プラスアルファ- 
ドンドコド： 

メガブラス丨 
タフターフ- 
レツスル ウオ— 


•12,000円 
••8,000円 
••8,000円 
••8,000円 
•13,000円 
•28,000円 

•20,000円 
•23,000円 
•13,000円 
•13,000円 
•13, 000円 

.13,000円 
•15,00 


ビッグイベントゴルフ • • 

ダブルドラゴン . 

ビーチバレー . 

ウイズ . 

ナックルジョー . 

ドクタートッペル . 

ラスタンサーガ . 

U S クラシック （ P 付） • 

火激 . 

スラップファイト…… 

黄者の城.， 

夕 I ガーへリ- 

ム コ基板 

シグサン i 
源^！时魔伝 • 



•25,000円 
•25, 000円 
.15,000円 
••6,000円 
.6,000円 
…8,000円 
..18,000円 
•25,000円 
••20,000円 
"15,000円 
•13,000円 
•15,000円 

•10,000円 
•40,000円 
•25, 000円 
.13,000円 
•13, 000円 
•10,000円 
¢0円 
•5,000円 
.110,000円 
.33,000円 
•75, 000円 
100円 
•55, 000円 
107,000円 


ダライアス. 

ハレー ズ コメッ 
熱血高校 ドッジ i 
西遊降魔 録 •• 

キック&ラ： 

功 里 金団… 
エキサイティングアワー- 
ワードナの森 •• 

レイン ボー アイランド- 
中華大仙 •• 

飛翔鮫- 


• 35,000円 
•35,000 
•9,000 
.16,000 
,000 
.16,000 _ 
8.000R 
.16,000円 
•27,000円 
•14,000円 
.13,000円 


20,000円 
33,000円 
53,000円 
27,000円 
9,000円 
45,000円 
40,000円 
18,000円 
000円 


I グラディウス III . 68,000円 R-TYPEII . 50,000円 

クォース . 20,000円 フラッシュポイント . 45,000円 

エイリアンズ . 95,000円 ラビオレプス . 25,000円 

|サラマンダ . 30,000円 ボンビングワールド . 55,000円 

悪魔城ドラキュラ . 35,000円 エイリアンストーム . 85,000円 

ニャンニャンパニック . 20,000円 ストリートスマート . 48,000円 

ラビりンスランナー . 20,000円 アトミックロボ金，ソド . 15,000円 

グラディウス II . 55,000円 ギガンデス.… . 20,000円 

☆カプコン基板 ☆麻雀基板 

トップシークレット g . 9,000円麻雀学園 . 10,000円 

虎への道 . 22,000円麻雀学園 11,^/.. 13,000円 

ラッシュ&クラッシュ . 10,⑽0円 アイドル麻 . 20,000円 

ブラックドラゴン . 15,000円麻雀ファ多穸ラブ . 30,000円 

ガンスモーク . 12 • 000円麻雀刺客…… .. 15,000円 

マッドギア…… . .……23,000円ズー■ノ、。ー リアル麻雀 II . 9,000円 

1943( 改） . ， . 20,000円 スーパー |アル 麻雀 置 | . 43,000円 

F 1ドリーム . ..16,000円花のももこ組 . 13,000円 

ソンソン . 5,000円 テレホン麻雀.. . ぶ……12,000円 

戦場の狼 . …8,000円大人の麻雀…… . 7,000円 

ロストワールド （ P 付） . 68,0紐円麻雀夏物語 . 25,000円 

ブライケン . 43,000 ff 分 . 13,000円 

戦場の狼 n . 13,500円華弥生 . 13,000円 



カプコンワールド n . 25,000円 

天地を喰らう . 135,000円 

エリア88 . 125,000円 

1941 . 115,000円 

☆その他 

スターフォース . 15,000円 

上海 . 17,000円 

ウイッツ . 13,000円 

ハットリス . 28,000円 

ダークシール . 100,000円 

•80,000円 
•60,000円 
•13,000円 
•11，000円 
•19,000円 
•12,000円 
•13,000円 
••25,000円 
•10, 000円 
••13,000円 
…6,000円 
•13,000円 
••35,000円 
••15,000円 
•11，000円 
••15,000円 


麻雀殺人事件 . 

マージャンフライデー••… 

大予言 . 

ギャルの開花 . 

キャンパスハンティング •• 
レディハンター . 


••13,000円 
••23,000円 
•50, 000円 
15,000円 
••23,000円 
••23,000円 


テトリス . 

スノー ブラザーズ . 

魔境戦士 . 

忍者くんアシュラの章 •• 

シルクワーム . 

サイキック5 . 

怒号層圏…… . 

サイコソルジャー . 

青春スキャンダル . 

ワンダープラネット•… 

フラワー. .. 

キャプテンシルバー•… 
ロポコップ . 

SRD . 

テラクレスタ . 

銀河任侠伝 . 


•その他低価格基板各種あります。 

參筐体の利点 

モニターの縦横自在•ゲーセンの迫力。 
モニター•カラー調整が細部までできる ( 
♦18 インチテーブル筐体 ¥83,000より 
全て高解像新品モニター組込になりま 
した（モニターのみ¥ 50,000です)。 
•麻雀パネル(ハーネス付）中古7,000円 

新品10,000円 . 業務用のモノ 

•連射 P C B ついに完成!！どんなパネ 
ルでも取付 OK 。 超小型ですのでネジ 
止め不要。 

「UK 1-1」2,500円， DC パック1万3,000円 


サンカンパニーメンバ ー大募集中 


希望の方は62円切手3枚同封して下記 
まで住所.氏名 • 電話番号を忘れずにね。 
来社の際は必ず電話をいれてください。 



































































































































































































〈大阪、京都、愛知、青森、宮城〉 


扣た!見た！ 
強者ともの店!! 


武者良太 SVFR 400 闩〜 





今回は大阪〜豊橋、北海道〜仙台とゆ 
丨、まつこと変則的な回りかただけど、 
スケ£;ユール访都合とい勺ことでかんべ 
んし T ね。 

また、トラフルが暴発だ—続発だ—し 
® いてホ、)卜、ご？ゎくぉかけしました0 


先月は九州ょり神戸までの 
お店を紹介したんだけど、い 
やあいろんなことがあつたん 
ですわ、これが。 

7月10日のフェリーで川奇 
〜日向1泊2日の旅。ヒキョ 
I などとゆ一なょ。つかれん 


大阪•チヤレンジヤ—関大前店 


ゲーセ、 X 通：： T 1 S 
こ (7 S お店 

「関大に行つてるゲ—マーは、 
まず卒業はでキ J ない」つてな 
ゥワサを聞いたことがあり、 
いいしれぬ不安に身をふるわ 
せつつ行つてみるとだ…なる 
ほどりいよ - つかあ一いですな。 
ゲ—厶センタ—の数が尋常じ 

やないのだ。 

「この付近には、大小合わせ 

て14ほどのゲ—ムセンタ—が 

あるんですよ」と店長の今井 

さん。いや—すごいつすね。 

しかし本当にすんげ—と思つ 

たのは、やつば〇店内。いろ 

んな方々のィラストを張り出 

しているのだ(カツト参照)。 

はなやか。 

それと、とてもい I な I と 

思つたのが' このお店には数 

多くのサ I クルの人々が来る 


んだけど、み一んな仲良しな 
んだつて。こ—あつてほしい 


よね、ド n も。 (7 月 19 日) 





やつば □ し D は 
見逃せない！ 


だ もん…ヒキョー か、やつぱ。 

そん—じで、 能{本、^！: 
とおじやまして、さてへ 
と思つたとき…金がない…と 
土曜日の6時ごろ思ってみた 
り(当日•翌日は食パンー斤 
おんりい)、なんかいつのまに 


かダートに入り込んでいたり 
とか(レプリカ だからつ らい 
ん す)…まあい一 か。 マヌケ 
だし。 

それではゲームセンター紹 
介をいってみるぜい。 



f ナウしス它 
!>つもやって5 

小学生•中学生から60くら 
いのおじいさんまで遊びに来 
るヤングプラザ•ジャンボ。 
やはり店全体のアツトホ—ム 
な雰囲気が魅力なのかな。 

「昔は暗くて雑然としたよう 
な感じだつたけど、今では小 
さい子どもでも気軽に入つて 

こられるよ-つな雰囲気になり 

ましたね」と店長の松川さん。 

新製品が入るとアナウンス 

でゲ—厶の紹介をする、とい 

うのも個性的。 (7 月20日) 


ヤングプラザ•ジヤンボ 


愛知•キヤノン最前線 


名前から 4 P 勢い 
が感じられ3 

実はここにお邪魔するとき 
道が分からなかつたので、わ 
ざわざ店員のし—あ—る C さ 
んに名古屋駅まで迎えにきて 
もらつたのだ。うう、ホント 
ど I もすみません。 

お店には中•高生がよく来 
るとのことで、やは〇夕方ご 
ろは混みあ I つそ—で。 

「やはり狭いのは否めないで 
すね。でも夏には名古屋近郊 
に300坪ぐらいのレジャ— 
センターが才 I プンするんで 
す。皆さん来て <ださいね」 

ところでここのお店のノ— 



卜が盗まれるそうです。|体 
何を考えているのやら。最低 
な行為ですぜ…これを読んで 
いたら(読んでなくても)素 
直に名乗りでてほしい— (7 
月22日) 



やはり京都は、先月の神戸 
と同じく観光地であるゆえに、 
夏 や修学旅行のシ—ズンは、 
地方のゲ—マ—が遊びに来る 
そ—な。ナムコの昔のゲ—厶 
はほとんど揃つている' とい 
-つのも名3存在なのかもし 
れないけど(なにかお探しの 
方、いつてみては?)。忘れち 
やならね—のが肉まん+ドリ 
ンク ( S ) のセツトが loo 
円とゆ—こと。 

それからコミュニケ—シヨ 
ンノ—卜がすご<活発なのも 
見逃せないぞ。 (7 月21日) 
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どわあ！びつくりした一 

とにかく常連さんが多いのだ。 

なんでも40人以上いるとか。 

いや—'にぎやか。雰囲気も 

ほんわかあつたかい、てな感 

じのお店、それが PC 豊橋。 

みん§良し 


店内には休憩用の椅子が設 

置され、そしてあちこちにお 

いてあるガラスケ—スの中に 

は、ポップやぬいぐるみ' パ 

ッジなどが陳列されていて、 

それを見ているだけでも気分 

がゆつたりしてくる。い—で 

すなあ。こんな雰囲気大好キ J 。 

(7 月23日) 


やは y さお店！ 
みたいな 

名古屋駅前近くに位置する 
イエロ—八ット。そしてその 
周りに立ちはだかる予備校校 
舎の山脈。必然的に平日はそ 
こに通ラ方がよく遊びにくる 
んですと。だいじよ—ぶ?大 
学…0 

でもやはり土•日は常連さ 
んが多いと店員の佐々木さん 
はい一つ。 

「ようするに土•日は予備校 
が休みなので、混雑が嫌いな 

人は土日に来ますね」 

「八イス n ア関連のことなん 

ですけど' 電話で確かめてば 

かりいるとめざせ八イスコア 

の意味がなくなるんじやない 

ですかね」。気になつた意見。 

どう思います? (7 月22日) 






オモテがあればウラもある。 
今回のゲ—厶センタ—訪問記 
事がオモテなら、やつば〇ウ 
ラは…0 

そ I ついつた蒽味も含め、そ 
してやつばバイクでドサ回 D 
したんだから、その道中記ち 
書かなきやね、とのお達しに 
より、少々まぬけな出来事を 
告白しよ—じやない。 



8月7日、ハルバル北 

へ..，^つ日。震出発の東 

京—苫小牧のフェリ！にて道 
内へ入るはずだつた私。そん 
な私を待ち受けていたのは、 
世にも…バカな話だちくしょ 
1め。 

出港の2時1呵ごつちゃ 
り！^ をくくりつけ た VFR 
と共に#頭へ行き、チケット 
買ぅために売り場に行つたら 
…ない ， * 検証がない！ が*- 
ん。急いでアバ—卜に戻りド 
アを 開けてみると、見事に玄 
関に一枚の紙キレが…すっげ 
I バカ。ただのボケやて一。 

次の日、てめ—自身への罵 
詈ぞ一ごんを BGM に寝た私 
は、「済んだ ことは 仕方がな 
い。 だから 東：^ 0 na ^7 o 
okm _ ぁ一んどおふねにの 
つて今日中に张道へはいつ 
ちまえ」てなコトを 思いつ 
き、朝っぱら*>ら とにかく 走 
るコトに したのだ。 うう、ホ 
ントならゆつ くり寝ながら 北 


S に行けるハズだつたのに 
い。とか思つていたら後ろか 
ら GTIR と CBRIRR に 
プチ抜かれて…キレたキレ 
た、いつのまにかバトルして 
たもん。ま*—おかげでぺ1ス 
が早くなり、昼過ぎには青森 
に着いたからょかつたんだろ 

ぅ 〇窶は。 

でも、 フェリ— で行く、 と 

ゆ一 ifir かのつけか1れて 
いたため、も1»_がでる 
でるでまくりやがつて打ち止 
め、みたいな感じだつたの 
だ。 PC 旭川さん、早めにお 
してしまつてごめんなさ 
い、でした0 



次なる出$は、やはり バ 
トルな出§なんだか…_ 
が悪かったってヤツなんだ。 

とある国道を走つている 
と、いつのまにやら「おお！ 
あなたはもしや、じやりさん 
なのでは!? j と…そぅ、ホン 
卜に知らない*1にダートに 
入り込んでたの だ。 ぃやぁダ 
I - ^苦手なんスょ、オィラ。 
とかゆ一たつて始ま^*ないの 
で走り出す。 

その* rnilN . •そ*な あ、 5 
km も 走ったころ、やはり赤い 
糸で崎はれているとしか田心え 
ない感じで GTIR が1ょ 
り出 ST 熱い。あまりに熱 
ぃ。ぃきなり私も一段たたき 
落として、バトルを再開させ 
たのだ。条$^にはまだまだ 
ハンデがついているけど、勝 
てないことはない！しかし両 
方と もロー ドレ—サ—(レプ 
リカ) なのにダ ー トです 
るか ^ T 

まあ一い一よね。こんなヤ 
ツいても。ケケ、オフロ—ド • 
レース^^の実力を見せてや 
るぜい。 


とにかく バトルは熱かつ 

ぺ¥?尺はギャップで管 

まくる し、泥水かぶり まくる 
し。 GT—R のほ一も、偶発 
的なドリ フトに 困つていたょ 
1す。 ホント、抜きつ抜かれ 
つのバトルだつたのだ。ぅん 
ぅん0 

結果はからくも逃げ切り。 
やりやしたぜダンナ0 


二>二 G/V 力… 


1-#困ったのは、エンジン 
が焼け付きそ一になつたコ 
卜。イタズラでオイルを抜か 
れたのか(ァンダーヵゥル、 
暑ぃから外してぃた)、ただ単 
にボルトの増し締めをしなか 
った ( T 、 ボヶ。でもやったハ 
ズなんだけど)だけなのか… 
とにかく雨のくせに才-—バ1 
ヒ—卜になるわ、ギア抜けお 
きる わで、おかし一と 田 心いチ 
エックしてみると、焼き付き 
かけているのだ。ちなみにエ 
ンジンが焼き付くと、エンジ 
ンは使ぇなくなるので、載せ 
換ぇるしかないのだ0 

さすがに私でも、これ以上 
エンジン動かすのが怖かった 
ので、 GS まで押していつた 
のだ。雨のなか…" 

6000 J の走行距離は、 
人との出会いと、交わした言 
葉と、限りなぃ思ぃ出をもた 
らしてくれたよぅ です。ゲ I 
マーの皆さん、ライダー、チ 
ャリダ I の皆さん、_のお 
じさんおばさん、道中お世話 
になつた皆さん、…そして我 
が VFR に…咸黯 T (なんか 
ちよ一 くせ— コ-いとり ま 
すなぁ r 

さて来月はその関東$心 
としたゲ—ムセンターの紹介 
です。 

期待するよ一に！ 


愛知•プレイシティキヤロツト曲豆橋店 
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呼ー ト t 換 I す.峠の頂上匕 m 匕 s ， 

ウす一7マン功$ワ匕弋ューしのエ；^>フ- 
か、'哀れてき苯一…埃乞浃_しち妾1 
fe / w ビ. ■う一ん卷ぃな. 




\\ — !、 W / _ A 




マリオしからマニア諸君へ 


基抜 

アクトフェンサー…… ¥15.000 

アラビアン .¥7.000 

1943 .¥12.000 

ウェスタンエクスプレス ¥5.000 
エキサイティングサッカー¥5,000 
エクスター ミネーシヨ ン ¥13.000 
エグゼドエグゼス…… ¥7.000 

SRD .¥9.000 

カイロスの館 .¥5.000 

カブキ Z . ¥12,000 

空手道 . ¥5,000 

キングオブ ボクサー 〜•• ¥5,000 

グラディウス II . ¥50,000 

グラディウス HI . ¥60,000 

源平討魔伝 . ¥25,000 

コップ01 .¥13.000 

Go For The Gold … ¥9.000 

ザ • 八スラー .¥8.000 

沙羅曼蛇 . ¥30,000 

サーカスチヤーリー …¥5,000 
ジャッカル . ¥20,000 


リスト ほんの 

出世大相撲 .¥6.000 

少林寺への道 .¥5.000 

スカイソルジャー……¥28,000 
スーパークイックス… ¥8.000 

ソンソン . ¥5,000 

M いの挽歌 . ¥12,000 

ダーク ミス ト . ¥9,000 

チャイニーズヒーロー ¥5.000 
チャンピオンベースポール•- ¥5,000 

ティードオフ .¥5.000 

新入社員とおる君…… ¥5.000 
怒号層圏 （ P 無）•… ¥5.000 
Dr . トッペル探検隊…¥9,000 

トップシークレット…¥10,000 

ナメンナヨ .¥7.000 

のぼらんか .¥5.000 

ノバ2001 .¥15.000 

パルガス .¥5.000 

パーフェクトビリヤード¥5,000 

パラデューク .¥15.000 

バトルレーン Vol .5 "，¥5.000 


一例 

ビッグプロレス . ¥5,000 

ビンポールアクション ¥5.000 
ロードファイター…… ¥5.000 

ロボレス . ¥9,000 

ひげ丸 .¥7.000 

フリーキック .¥5.000 

ファイティングファンタジー¥30,000 
フラッシュボイント… ¥30.000 

ブギーマナー .¥15.000 

フラワー .¥5.000 

V Ball . ¥15,000 

ブレイウッド .¥20.000 

ヘビーユニット . ¥15,000 

ペンギン君ウォーズ…¥7,000 

魔界村 . ¥9,000 

ミステリアスストーン ¥5.000 

ミスタージャン .¥5.000 

メタルクラッシュ…… ¥8.000 
妖猷伝 .¥5.000 


〒390長野県松本市大手 2-2-4( 六九アーケード内） 

沙ヲ^多目矽罗 

^0263(36)5536 # LTT^o* HT X 




んでいただけるよ-つな雰囲気 

を求めて、店づくりをしてい 

キ J たいと思います. I 。店員の島 

さんからでした。 

(8 月15日) 


ちょ一個性的な 

お店だ！ 

なんと女性向けのフアツシ 
ヨンビル•八イロ—ザの5階 
にあるスぺ—スランド。さぞ 
かし女の子が多いんだろ—な 
I と思つたら…。 



「ドリンクコ I ナーに来た女 
の子を引つかけられます」と 
DCM さん。はつキ J りゆ—な 

I 。ヶヶ。 

ところでスぺ—スランドと 
いえば、いつも八イスコアの 
備考の欄がきまくつているの 
で有名。なに知らない。だめ 
だなぁ、チェック甘いよ君。 
E,SWA_ -I ELF さんいわ 
く、「いつも一日丸ごとかけて 
書いてます。アブノ—マルさ 
で勝負だ—」…期待してます。 

それからこのお店、なんと 
ゼビウスの頃からヘッドフオ 
ンをつけているとのこと。|つ 
—ん'先見の明ですね。 

(8 月 15 日 ) 


カッブ 1 L が多い冷 

仙台駅前といラ最高の場所 
(駅ビルの2階)、そしてかな 
りのスぺ—スを誇つている(八 

ズ) PC 仙台。もちろん喫茶 
コ|ナ—もあるある。-つわさ 
ではや$そばがおいしい…と 

か。 

「ここはゲ I 厶センタ I 、と 

いろだけでな<、いろいろな 

ア///ユ—ズメント施設の揃つ 

た総合のゲ—厶センタ—です。 

ゲ—厶だけでなく、ピリヤ— 

ドやカラオケの好きな人も遊 



青森•弘前八イロ—ザスべ—スランド 


宮城•プレイシティキヤロツト仙台店 
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グラディウス11… 
オメガファイター 

脱獄 . 

ドラゴンブリード 
スカイキッド… 

地獄めぐり . 

ギヤプラス . 

妖魔忍法帳 . 

影の伝説 . 

戦場の狼 . 


¥55,000麻雀デリンジャー • 
¥25,000グラディウス111…- 

¥35.000 獻王記 . 

¥55.000 マグマックス…… 
¥10.000 サイドアーム…… 

¥42.000 •源平討魔伝 . 

¥12.000 タツジン . 

¥ 7.000 スカイソルジャー 
¥10.000 タブルドラゴン II 
¥ 9.000スラツブフアイト 


¥15,000妖獻伝 . ¥ 6.000 

¥70.000 少林寺への道 . ¥ 5.000 

¥40.000 ダイナマイトリーグ .¥60.000 

¥ 5.000ダブルドラゴン .¥30.000 

¥15,000麻雀鹿鳴館 .¥15.000 

¥35.000 18インチテーブル筐体30,000円（配 
¥65.0001 送料別）。その他在庫がたくさんあり 
¥45.0001 ます。不要の基板を高価で買い取り 
¥60.000 ます。お電話下さい。 

¥18.000 


SVG-8 取扱店 

関西地区 

ソフトランド 

秀和 


関東地区 

アップル 

S0542-87-52B7 


008 - 649-7177 


八ツビ-商会 


シシガクチ 


〒662兵庫県西宮市獅子ケロ町 13 -E 
PHONE-FAX 0798 (71)2910 

上記の電話にかからないときはマニア専用なんでも相談室 
□30(71 )已4103まで！ 


資料希望の方は、68円切手3枚同封して下さい0どんどん送ってね。 

■お率込方法 

春八ガキに住所•氏名，電話番号•年齡 • 希9の商曲名を八ッ 
キリ書いて送って下さい 0 
• お急«の方は電路でお申し込み下さい。 

♦代金は麇8と引老換えで、お支払下さい0 
鲁商 s 到着後、1週 m 以内なら返 a 自由。尚その場合は、配送 
料はお客様負担です。 

♦3 ケ月釅保証書付笠ずす0 

♦アフターサービスは充全ですので安心してくだ*い。 


元去災丄 I 

連射装置内蔵の SVG — 8が、さらに 
使いやすくなって君を襲う！！大迫力の 
ステレオ装置内蔵タイプも新登場！！ 


麻雀パネル¥9,800 


標準タイプ RG 巳専用タイプ 

SVG —日 ¥34,800 ¥29,800 写真は RPS -8 内蔵タイプです。 

•当社独自の開発により画面がキメこまかな色彩です 〇 
籲新機種はさらに鮮明。 

•カラー微調整がかんたんにできます 〇 

•レバーは4方向 • 日方向ワンタッチ切替機能付き。 

•連射のスピードが調整できます 〇 

•連射はすべてのボタン （ B 個）でできます。 

•テレビのビデオ端子に接続するだけです〇 
•配線は SAM 規格〇 
• RC 3 B 21 ピン対応。 

•トリガーポタンは30ミリの大型タイブです〇 
•へッドホン端子付き〇 

•マージャンや特殊パネルにも対応できます 〇 


ジョイシステム PMF _8 vq rnn ステレオキット 

メガドラィブ用 羊 d ，り uu RPS -8( 別売） ¥8,000 

-絶賛発売中！！- 

ジョイシステム PMF — 8、 SVG —8を使 
つてメガドライブ、 PC エンジン、マーク III 、 
F コン、パソコンのジョイスティックとして 
使用できます。 

■PC エンジン用) ■パソコン用1 qmi 

■メガドライブ用¥3,500 ■マーク III 用 j ^ ,ouu 
■ F コン用 I 































































あのコーフンを君の部屋でも 


『基 隨於ぜ II 』 


Q&A 


講師：あくあ、唐木泰爾助手：芳賀美紅 

E 


し一んなめ疑問に 


分かりやすく答え3 


パネ講座だ 


家庭用 




づン遊ぼ 



じつ<り攻略したい、今は 
ちろどこに 4 P ないけどやりだ 
い。そんなゲ—ムも基板と n 
ンバネ、モニタ—があれば家 
で存分に楽しめます。そこで 
今回はみなさんにもつと家庭 
用 n ンバネなどのことを身近 
に感じてもらお/つと初歩的な 
ことから触れていきだいと思 
います。題して「基板買お^ 
ぜ HJ 。 さあ始めましょう。 

では講師のあ<あ先生、唐 
木先生よろし v おねがいしま 
すね。 

•11-1 が nsAil 
モニタ 1 に写らない 
い 

自分の* g でモニターが明 
るすぎて キヤラクターがはつ 
きり写ボヤ I ッと__ i て __ W 
まぅ ものが あります。 ほかの 
は並蓮に写るのに。 どぅ 
したらいいのでしょう？ 
(神奈川県フリ I シ1ル 
ド4つつけるのたいへん君) 

•I l n ToK! 


らいえば、ナム n のシステム 
I などは明る v なりやすいで 
すね。 

ころいラ場合は、基板から 
出力されている 「R (赤 ) G 
(緑)巳(青)」信号の出力が 
大きいので、 RGB に対応し 
ている中間ハ I ネスの n I ド 
に可変抵抗を付ければいいの 
だ。この場合は自分で作らな 
いとだめかもしれない。 

可変抵抗は適当でいいぞ。 
いろいろだめしてみて<れい。 

(唐木) 

•- r iu 

ROM と i 
違いは …ぶ 

コン。ハネを買おぅと思ぅの 
ですが、 ROM と PCB はど 
んなちがいがあるのですか？ 
PCB を買えばハーネスは 
ついているのですか？ 

1つハーネスがあればどの 
PCB にも使えますか？ 

霞県主暴魔君) 

•I l n ToK* 


ii% ^1 


何のゲ—ムの基板かは、わ 
からないけれど、私の経験か 



とあるお方のシステムです。整 
理すれば意外と n — ドはハ///で 
ないでしよ。 


PCB というのは、ブリン 
卜基板のことで、要するに普 
通のゲ—ム基板のことなので 
ある。こつちは、あまり気に 
しな V てよい。 

ROM とい〇のは、これだ 
けでゲ—ムはできない 。 RO 
M といろのは、フアミコンで 
いラカセツトのよ/つなちの。 
だからゲ—ムの ROM を使用 
するなら、そのメ I 力 I の 
ザ—ボ—ドと呼ばれるものが 
なければゲ—ムはできないぞ。 

フザ—ボ—ドには、どのよ 
■3»な種類があるか例を出そ^。 
★ナム n . システム I 
妖怪道中記、♦トラゴンスビ U 
ツト、フレイザ—、クエスタ 
I 、バックマニア、ギヤラガ 
88、ワ—ルドスタジアム、ベ 
ラボ—マン、メルヘンメイズ、 
爆突機銃艇、ワールド n — 卜、 


スフラッタ—ハウス、フェイ 
スオフ、□ンバ—ズ、ブラス 
トオフ、デンジャラスシ—ド。 
★セガ•システム 16 
ファンタジ—ゾ—ン、カルテ 
ット、ダンプ松本、アレック 
スキッ K 、 エ VU アンシン K 
□|ム、8<=||、忍、ソニッ 
クフーム、エ I スアタッカ I 、 
獣王記、モンスタ—レア、ダ 
イナフイトダックス、テト U 
ス、レッスルウォ I 。 

★ア V レム • M 72 システム 
R _ TYPE 、 MR •へ U の大 
冒険、最後の忍道、イメ—ジ 
ファイト、トン r >。 

八—ネスのことだが、最近 
のゲ—△は、 JAMMA 規格 
といラので統一されているの 
で、基板に JAMMA と書い 
てあれば、すべて同じのが使 
える。それ以外のは作るか、 

お店で作つてもら/つしかない 
んじやないかな。(唐木) 
• こ II が HS たい 

RGB モ 1191 と 
FC1S 相性 

テクナートで扱つている 18 
インチ RGB モニターにファ 
ミコンはつなげますか？ 

中間ハーネスは完成品とし 
て士冗つていますか？ 

配線付き端子板は何に使ぅ 
のです力？ 

システム I 、 n の S とは 
作です力？ 

インストカードつて何？ 
(京都府とわいらいと从) 

#1 lnToK ! 

中間 A 丨ネス % 

作 3 ウ 

テクナ—卜から出ている F 

c f > スタ— (2 万4800円) 
+家庭用コンパネ ( QCI 1 
や KIC 045 DX など)を 

つなげれば使えるぞい。他社 
からちいろいろ出ているので、 
お好みの機器をど^ぞ。 

中間八—ネスはお店にだの 
めば、作つて < れるぞい。2 



八—ネス。とな 1 0のキヤメルで 
大きさがわかるよね。 

千円ぐらいですやい。 

配線付き端子板…ん?ん 
I ?え、え I つと…八 I ネス 
のことですかえ? , 

システム I • n とは、ナム 
n のシステム基板なんだぞい。 
で、システム基板とはよ—す 
るに、フアミ n ンなどと同じ 
でそれ単体ではなあ—んにも 
できんのだい。で、 ROM (フ 
アミ n ンでゆ I 力 I 卜 U ツジ 
と同じ)をシステム基板にセ 
ツトして、これで OK みたい 
な感じなんだほい。②の答え 
も見てね。 

で、インストカ—ドつつ一 
のは、例えばテ—フル筐体の 
モニタ—の mn にはつてある 
紙、あれが v ンストカ— K つ 
てやツなんだはい。(あ < あ) 



このようにして基板をハ n に入 
れるのちオススメ。 
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とある人の一例です。 


基板の買い方 


基本的に基板を買ろば—い、 

©&古基板屋から買ラ 

②知り合い(ゲ—センの店 
長さん含む)から買う 

の2つにわかれると思ラが、 
まず前者のば—いは近<にそ 
のお店がなければ、通販に頼 
つてしまうのが K チ(おちる 
なよ)。 

だけどこの通販、やはり試 
した n 卜のない人にとつては、 
「不良品を送られてきだらど 
I しましよ」とか 「 n ビ—基 
板だつだら…」とゆ一不安が 
こびりついているのは、ま— 
マチガ v ナ V 、と思われる。 

が、ま—安心して<れい。今 
の世の中そんなぶつそ—な n 
卜はますないから。 

さて通販をするとき、ます 
は I 本お電話を。んで狙つて 
るフツの値段を確かめる。さて 
このとき、お店により各基板 
の値段がバラついていること 
に気がつ < と思^けど、正直 
あんまり意味はないのだあ。 

だだ、あま10に安い店は業者 
相手にも商売してると思われ、 
初心者は手を出さんほ『つがい 
—ぞ。 

初めてなんだから、手と*0 
足とり最後まで、しつぼりじ 
つとやさし<イッて<れるよ 
I な相手…もといお店を選ぶ 
のがよろしかろ—。ウン。 

さて後者の「知り合いから 
〜」は、なんにせよその人か 
らいろいろと聞 <のが一番。 
特に昔の基板だつたつすると、 
はやりの JAMMA 規格(八 
I ネスの配線の規格の I つ) 

の八—ネスが使えなかつだり 
するからね。 

んじや、みんなガンバね(し 
かしバックマンの基板を燃や 
した n 卜のあるやツがいつて 
も説得力ないのあ)。 


❿ここが ns たい 

n ナ2 rt 2 p .4 p 

に 

「クライムフアイターズ」、 

「リングの王者」、 「 TMNT 」 
などの作品は 2 人同時と 4 人 
同時プレイができますが、こ 
れらの_はディツブスイツ 

チにょって 2 人用 4 人用の 
切りかぇができるのでしょう 
か？それとも 2種類の其最が 
存在するのでしょうか？ 

また、3 人、 4 人同時プレ 
イが可能なゲームを、家庭用 
コンパネなどでプレイできな 
いもので しょうか？ 

•I l n TOK! 

RoMt: 

かえなきゃ^メ 

n ナミに問い合わせてみだ 
ところ、4人同時プレイ、そ 
して2人同時フレイは、それ 
ぞれ ROM が違ろんだそ—な。 
ゆえに基板自体は同じと思つ 
てもらつてもい—けど、両方 
のパ—ジヨンでフレイしだけ 
れば… ROM を手に入れるし 
かないぞ。 

3人、4人同時フレイを家 
庭用 n ンバネでやりだい場合、 
それはちラ改造するしかない。 

八—ネスから3、4人用の 
レバ—とポタン用のジヤンパ 
I 線を取りだしてきて、ジヨ 

イステイツクを取り付けしよ 
〇 

なにはと 4 P あれ、改造する 
ときは気をつけよろ。一発で 
オシヤカにするときちあるし。 

(あ < あ) 

#1 III が HS たい 

纗にテし： U % 

■け3か 

縦画面用ゲ—ムを並のテ 
レビでやる時にテレビを縦に 
置いてプレイ f る必 vv - か？ 
グラディゥスは一12!>の電 
源を必要と します が、.用 
コンパネでは|12>の電源は 
出力されているのですか？そ 
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当選おめでとう 

9月号ブレゼント当選者発表 

-選者：バイオ- 


カプコン提供チキチキ 
ボ—イズポスタ— 

(北海道) 小田部雅人君 
(栃木県) 菅野義之君 
(茨城県) 斎藤剛君 
(神奈川県)鈴木健仁君 
(愛知県) 植川満君 
(大阪府) 松井崇生君 
(和歌山県)増井紀和君 
(兵庫県) 沖谷泰二郎君 
(熊本県) 古川守君 

キングレコ—ド提供コ 
ナミサウンドカタログ 
>QL2 スペシャルダ 

イジエスト盤 

(福島県) 高野義幸君 
(新潟県) 飯泉隆史君 
(茨城県) 畑中敦君 
(神奈川県)落合真太郎君 
(大阪府) 大塚崇君 


あのシ S ズ先生のオリ 
ジナルポストカIド 


(福島県) 

(群馬県) 

(神奈川県) 

(神奈川県) 

(静岡県) 

(京都府) 

(大阪府) 

(和歌山県) 

(島根県) 

(福島県) 


木町理也君 
金子浩樹君 
重松秀哉君 
鶴迫優 I 君 
中嶋敏明君 
水嶋正博君 
髭隆行君 
米田岳司君 
舟木弘樹君 
大音孝道君 


ゲ—メストアイランド 
オリジナルテレホンカ 

Iド 

(秋田県) 三浦久幸君 
(新潟県) 遠山俊|郎君 
(千葉県) 塩川俊夫君 
(東京都) 小林達也君 
(京都府) 前田伸明君 

毎度おなじみ⑱生写真 


(宮城県) 

(栃木県) 

(埼玉県) 

(千葉県) 

(神奈川県) 

(静岡県) 

(兵庫県) 

(兵庫県) 

(大分県) 

(福岡県) 


網代淳君 
喜佐美和幸君 
星野力士君 
苗村英幸君 
赤木健治君 
門名浩則君 
川中廉明君 
山本眞寛君 
宇田津知春君 
泉光雅君 


ゲIメストオリジナル 
雑君パスケ—ス 

(長野県) 原浩君 


(千葉県) 

(東京都) 

(島根県) 

(大分県) 


橋本正明君 
守屋恵市君 
東匡志君 
石川健司君 


コナミ提供 TMNT ポ 
スタ— 

(北海道) 野村浩介君 
(岩手県) 遠藤和幸君 
(富山県) 前崎高純君 


(石川県) 

(埼玉県) 

(東京都) 

(神奈川県) 

(大阪府) 

(大阪府) 

(福島県) 


西村宜繁君 
金森正君 
成島忠幸君 
小野幸 I 君 
大野聖司君 
小田旭君 
中川利裕君 


ナム n 提供ワ—ルドス 
タジアム *90 「ナムス ポ」 

(栃木県) 橋本敦君 


(千葉県) 

(埼玉県) 

(愛知県) 

(京都府) 

(奈良県) 

(大阪府) 

(兵庫県) 

(高知県) 

(沖縄県) 


山崎高嗣君 
黒川昌昭君 
伏見昭宣君 
西田忍君 
棚木純也君 
児玉徳行君 
福島傑君 
藤本将景君 
玉那覇良仁君 


NEO-GEO 

スペシャルアレンジ 
バ—ジヨンカセツト 
テ—ププレゼント 

当選者発表 


(北海道) 

(青森県) 

(秋田県) 

(宮城県) 

(千葉県) 

(千葉県) 

(東京都) 

(東京都) 

(新潟県) 

(岐阜県) 

(愛知県) 

(愛知県) 

(和歌山県) 

(奈良県) 

(京都府) 

(大阪府) 

(大阪府) 

(大阪府) 

(大阪府) 

(香川県) 


田中晃央君 
田中淳嗣君 
中道新君 
小林忠和君 
橋本正明君 
藤井正恵さん 
松永進行君 
内田善之君 
竹之内貴広君 
大澤美幸さん 
石原孝則君 
久保田慎吾君 
笹井健次君 
宮永英典君 
泉正人君 
宮本渉君 
小川敦君 
田村慎一郎君 
東辻卓男君 
篠原一太君 



れとも一12乂の電源をっなげ 
なければならないのですか？ 

芊葉県相川由雲くん) 




#1 lnTOK* 


鑤 



壊れ3可能性大！ 

ろ—ん、テレビを縦に置い 
てやつてちいいけれど、テレ 
ビガ壊れちやつても知らない 
よ。私の友人は29インチのテ 
レビを縦にして使つていだり 
してだけどね。 

グラディウスは、コナミの 
バブルシステムという r > サ— 
ポ—ドなのだが、壊れやす< 
立ちあが10も悪いと、デ U ケ 
I 卜なもの(ゲ—ムはいいけ 
ど)。 

家庭用 n ンバネには、ます 
I 12 V の電源は付いてない 
ぞ。だから、 I12V の出力が 
ある電源を買つてきてつなげ 
るしか方法はないのだ。(唐木) 

改造? 

なぜ改造するとあぶないん 
です力？ 

(広量浜名ロド〇ズ^ 

進くん) 

f l n TOK! 

なれてれば 
い一けどね… 

基本的に改造、とゆ—のは 
アブナいイメ—ジがつきまと 
ろもんでありやす。てな答え 
はダメ? 

もしあなだが、ハンダごて 
の扱いなどにだけてるとゆ— 
のであれば、まつだ V 問題は 
ありません。本当。自分だけ 
の n ンバネに仕上げてちよ— 
だい。 (あ v あ) 

• ここが nsftii 

パネ访接繞法 

用コンパ、不を.ど*フやつ 
てテレビにつなげるの？ 

(大阪府 LAIPPISC 
H くん) 


• znTOK ! 

同じ名前 rt » 子 
ど1し它〇なぐ 

家庭用 n ンパネのなかには 
VIDE 〇および、 RF の出 
力端子が付いている物がある 
ワケ。君の家のテレビにもな 
い?そ—いつだ名前の端子が。 

それで同じ端子ど—しをつ 
なげれば K I ケ I 、ときたち 
んだ。 (あ < あ) 
•I I こが nsfti% 

ビデオ n 、 y < l 9 
lrt 入手法 

ビデオコンバーターの入手 

4^5は？ 

(栃木県 syl くん) 

• llnToK ! 

大き：>バ丨 n 7 屋て 
ないと… 

ビデ Kn ンバ I 夕 I は…難 
しいな、これは東京の秋葉原 
みだいに大きなパ—ツ屋があ 
る卜 n じやないと手に入りに 
<いんだ。 

だから…そ—だね、近<の 
パ—ツ屋にだのんで取りよせ 
てもら/つのがい一ですねい。 

それから作つてある ver 
•でいいなら、キョ—ワの n 
ント □ 1 ル Box に入つてい 
るビデオ n ンバ I 夕 1 009 
〇は単体で売つているんだ。 
詳し < は問い合わせてみてね。 

(あ < あ) 


•今回は I lnTle レまい！ 

次な3質問％ 

II 集中だぁ1 

いかがでしたか?基板が身 
近に感じられるようになりま 
しだか9.これを機会にぜひ家 
庭用 n ンパネなどを購入して 
みてはいかがでしょ/つ。その 
とき分からないことや困つだ 
ことがあつだらどんどんお手 
紙を<ださい。できる限りお 
答えしだいと思います。では 
まだいすれ。 
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/南口 東口 



テーブル丁 V ゲーム機 

格安販売! 

•14 インチ20,000円杏 

(完動品•整備済） 

籲18インチ40,000円否 

(完動品•整備済） 

_ゲー厶基板5,000円杏 

(タイトルジャケット配線図付） 



※詳しい資料 • プライスリストは 62 PJ 切手 2 枚 M 
封の上ゲーム平安赤羽店にご續求ください。 

ご住所とお名前を忘れずに書いてください。 



ひとあじちがうゲームセンター…ただものではないよ 





_ 〒115東京都北区赤羽 2 — 9 一 2 

■ 5K<|<I 彳占 a03[903]1871 

FAX03C90232B49 


■大山店 


亍173東京都板橋区大山東町18—9 

S03C9B234745 

，電話は夜8時までにしてくださいね。 


君を待:)ている JJ 

•近くの店にまだ人ってな Id 


>近くの店にまだ入ってな 
いゲーム。なくなってしま 
ったゲーム。 

ここに来れば会えるかもし 
れない！ ''通び の選んだ150 
台が君を待つている。 



輸出もしてます 

八•チンコ 補給装置 
パチスロ その他用品 





• 大山店 


•赤羽店 




































































ステレオ対斑 AV-qgq 


大型マージャン用パネル 

AV-9、AV-999、ARV-7 に差し込むだけで 0K (接続コード付） 

型番 MST -7 ¥ 9,800 (350X200mm) 


質問、相談、要望、トラブル等 
なんでもお気軽に電話下さい。 


參シグマ用ハーネスを作ってくれる会社名籲 
ハッピー商会 0798(71)2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサービス 092(572)4110 
ゲームプラザ•ファンタジー 0284(62)6926 
ソフトシヨップマリオ 0263(36)5536 
トライ 0473(48)3880/ クエスト 0276(63)4766 
ロータスプレス 03(760)6630/ テクナート 06(643)7641 


* 当社新開発回路によりビデオ出力とはお 
もえない鮮やかでクリアな色がでます。 

* AV -999 をテレビのオーデイオとビデオ 
端子に接続するだけですから簡単です。 

* ウォークマンのへッドホンが使える端子 
付、音量を調整できる VR がありますので 
便利です。 

* 別売（¥3,500)の RGB 21 ピンコードを 
使用すれば RGB テレビにも接続できます。 

* 別売の S -9 TURBO と接続しますので連 
射は勿論、連射固定も出来ます。 

* 音はテレビのス ビーカーから 出ますので 
違和感がありません。 

* テレビ接続用コードと S - 9 TURBO 接 
コード付きです。 

* 超小型（縦125 X 横125 X 奥95ミリ） 

* ソケットの配線は SAM 企画 


型番 AV -9 (モノラル用）¥20,000 
型番 AV -999 (ステレオ用）¥25,000 


ステレオ/ノーマル SW カラー徴調整 VR 


明るさ VR 



ス-パ- PRO - STICK // S-e TURBO 

ビテオゲーム•メガドライブ . pc エンジン•マーク n •パソコン ， f コン対応 


お申込方法 

* 商品のご注文は住所、氏名、電話番号、ご希望の 
商品名。型番をはっきり書いて八ガキでお申込くだ 
さい。 

* 送料 I 技 HHi 600円。 

* お急ぎの方は棚でお申込ください。 

* 代金は商品と引杏換えにお支払いください。 

* お電括のない方は商品金額を現金書留でお送りく 
ださい。 

* 商品到着後1週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお客様負担。 

* アフターサービスは 完全ですから安心してご使用 
でぎます (3 ヶ月閏保証書付)。 


S - 9TURBO の特徴 

* a^rommm ofv & トリガー sw を卿3なくて 
も逋财する违射阚龙 sw 付 
* 連射スピードを违統的に変える，ができます。 

* 金 w ケースな 6 ではの遺 w 感ヒ安定感があちます。 

* 別壳のコードを斧し換えるだけでメガドライブ， |>CX 
マーク IH 
コンビューターに使 m できます, 

* 令て栗務 m のパータを使用していますので、操作性•耐 
久性ともバツグンです 








メガドライブ用¥4,000 

RGB 21 ピンコード 


2*小8方向切換付き レバー 

-連射スピード VR 

1 1 - a 連射 ON OFF 

1 -連射 ON OFF 

-7連射 ON OFF 

:-セレクト S コイン 

-スタート SRUN 


トリガーび •/? の反転 
スローモーション 
連射固定 ON OFF 


型番 S _9 TURBO ¥10,000 
































































各囔一ぞ^®^•す こ厂療ぞ嗓於 W 勢^^為 t 赞參 I も電輯》 玲痛鐵廣 麵 备ダ, 發筘复 廣^物暴暴、勢 • 

グラディウスが OLD ゲームと言っている君はまだケツが青い！ 
究極の OLD ゲーム、今ここに集結する n 


數保腑胞 




J^UULLiHHi 丨 
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OLD ゲ—厶フアン必見の 
ビデオ「完全保存版テレビゲ 
—厶の歴史 T AITO 」 V0L 

l 、 vOL2 が 10 月 21 日に 2 

本同時発売。発売元はポニ— 
キヤニオン。よくぞやつてく 
れました。 

ここでの 0 LD ゲ—厶は八 
ンパじやない。 VOL 1 は1 
91^ 3. ^ -. —979 年、 UV 〇 —: 
2+6. —980:—983 年ま 

でのタイト I のゲ I 厶が収録 
されている。 VOL 1 なんて、 
18 歳未満の人が生まれていな 
いとキ J にでキ J たゲ—厶もある 
のだ。 

このゲ—厶を全部見たこと 
があるとい-つ人は、ただの年 
寄りかやまかわ悠理^:とい5 
ほどゲ—厶歴が古いぞ。 


を操作して乗客を乗せ異次元 
を旅する ( P ) ゲー厶。牛が 
ライバル。 

•エレべ I 夕 I アクション 
…プレイヤ—がスパイとなり 
重要書類を盗み逃げるアクシ 



今さら説明は無用。知らない 
人は家庭用で出ているのをや 

ってくれ。 

当時のアツブライト台は、 
ポタンで左右移動するタイプ 
が多かった。テ—ブル台が I 
気に普及したのもこのゲ—厶 
が元。純正はスコアが千の位 
までで画面は白黒。 

•ブルーシャ I ク…アツブ 
ライト台で、水中銃で海の生 
物を倒しまくるゲーム。途中 
ダイパ—が出てさて、撃つと 
マイナス500点(最近は減 
算するゲ—厶はないなあ)。 



•バル—ンボンバ—…風船 
爆弾を撃つシユーティング。 
爆弾を撃ち逃すと地面に穴が 
あき、それより先には動けな 
いとい-つ鬼のよ-つなゲ—厶。 

•クイツクス…タイト I ア 
メリカが開発。全国大会が開 
かれた。ヴオルフィードのも 
ととなつたゲ—厶。 

•アルペンスキ I …いわゆ 
るスキ—ゲ—厶。スキー場の 
ゲ I 厶 n —ナ I には今でも現 
役であるそラだ。 

•ジャングルキング…スト 
—リ—展開をもつたアクシヨ 
ンゲ—厶。サルがライパル。 

•タイムトンネル…機関車 



•エレボン…テ—ブルテニ 
スゲ—厶。といえば聞こえは 
いいが、プロックくずしに出 
てくるよ|つなパドルでボール 
をうちあラといラ単純なもの。 
当然モニタ—は白黒。でも、 
こんなの(といつては失礼だ 
な)に100円入れていたん 
ちんなぁ。 

•スピ I ドレース…まあ、 
文字通りレ—シングゲ—厶だ 
ね。画面は、今でい 5 チェッ 
力—フラグやスーパ—フォ— 
ミュラのコ—スが回転しない 
もの(つまりまつすぐにしか 
走らない)。画面はグリ—ンモ 
二夕—。点数があつて台には 
つてある紙に得点表があり、 
その最低ランクが「ベ—パ— 
ドライパ—」なのだ。 

•ボ—ルパ—ク…いわゆる 
野球ゲー厶。私自身プレイし 
たことがほとんどないので操 
作方法を覚えていない。けど 
動かすものはかなりあった。 
2、3年ほど前私の地元の西 
友にあつたのだが動いていな 
かつた。ア—メン。 

このころはアップライト台 
ばかりでテ—ブル台はなかつ 
た0 . 

•スぺ I スインべーダ！: 


•レ—ザ—グランプリ…背 
景が実写の LD レ—シング。 
死んだときの目が謎。 


と、ざつと紹介してみたけ 
ど、 V O LI • 2ともに14夕 
イトル、計 28 タイトルものゲ 
—厶が収録されているので、 
タイト—の歴史を見たい人や 
過去にこんなゲ—ムがあつた 
んだというのを知りたい人、 
ぜひとも見てほしい。各巻3 
000円は安い1 
また、リクエストがあれば 
他社のゲ—厶も知ることがで 
キ J るかも。とにかく、このビ 
テオだけにとどまらず、ドン 
ドン作つてもらいたい。おね 
がいしますよ。 

(やまかわ悠理) 


ョンゲ—厶。秀作1 

•フロントライン…戦争を 
テ—マとしたアクション。自 
分の投げた手榴弾に当たって 
死んだりデモで遊べたりとな 
かなか楽しい。 














































□OHJIN 

(^^APAPA) 


SINGLETHREE 

、 an) 



編 






① 発行者(団体)名と連絡先 

② 通販の値段および送金方法 
②何月号に掲載を希望するか 
(例「〇月号〜△月号の範囲」) 

④ 通販はいつまで行うか(「売 
り切れまで」でも構いません) 

⑤ そのほか、できれば本の P 
R として、簡単なメッセ—ジ 
も同封心てください。 

伝言板には同人誌の広告や 


NAMCO 
ILLUSION 8 


栄夢個人誌 r 
内宇宙の恋人 


宋夢発行、 A5 判 284 頁 
オフ0 

借り物' としてのフアンタジ 
I を舞台に、恋をテ—マとして 
の小説本。強いて言-っならば、 
読点の使い方 £5 a をつけて！^ 
いが、レベルは高いと言えるで 
し上 I つ。 

「和製フアンタジ—の答えを自 
分なりに出したつもりです。闩 
PG とヒロイックしか知らない 
人に、ぜひ読んでもらいたいで 
す」 

通販は、送料込^ P1 600 
円の無記名小為替で。 

(〒192八王子市子安町 
CO -6 I 1 4池田ビル3 〇 3号 
室星文信) 

傷だらけの BLUE 
MOON 


アンチ □□ 派ゲ—ムサ—ク 
ル CRUSADERS 発行、 
A 5 判コピ I 。第1\2号は 
24頁、第1号は86頁。 

主な内容は、 DQ に対する 
批判文および討論会。 

通販は送料込みで、第！/ 
2号は100円の小為替+切 
手120円分、第1号は30 
〇円の小為替+切手175円 
分。2号|緒なら、400円 
の小為替+切手175円分。 


S.K.JCLU 巳発行、 
巳 6 判 44 頁オフ。 

アイレムのゲ—厶とキヤラを 
モチ—フに、主にギャグのマン 


今月から少しだけ投稿規定 
が変わりました。同人誌を送 

つてくれる人は、よく読んで 
くださいね。原則として、通 
販するものだけ掲載をします。 

投稿規定 

同人誌は次に記す事項を書 
いた物を同封して送つてくだ 
さい。 


(干 951 新潟市関屋新町 
通り^ —50 {いなほ荘 3 号 
室滝沢貴政) 


108 万本の霤ソフト IV 
— ft かれたち—— 



あわてうさぎ発行、 A 5 判1 
32 頁オフ、表紙カラ—。 


3割がドラクエのシヨ— 
トマンガ。 

「ド iIV 中心 0 r > N // a ノ本 
です。約半分が女性34名による 
ファ///コンソフト I 言寸評。通 
販は「ゲ—メストで見ました』 
と書いてくだされば' 送料込み 
で1000円の無記名小為替 
で」 

(亍 358 入間市下藤沢 1 
47171 菊地摩美) 

赤毛のアドル 



巳 LUE DRAGON 発 
行、 A 5 判64頁オフ、表紙2色。 
YS のマンガ誌です。 

「みんなで YS への想いをこめ 
て作りました。なお2号の執筆 
者も募集していますので、よろ 
しくお願いします。通販者には 
おまけ付きです」 

通販は送料込み500円の 
無記名小為替+80円切手で。 

(干 186 国立市富士見台 
3-25 -n 土方佐恵子) 


-2 シテジユ icu 
03 栗林方九頭龍騎 「F • 
SJ 宛 ) 

SINGLE - 
THREE 


杉崎亜綺紀発行、日 5 判 1 
44 頁オフ0 

ゲ—厶半分、オリジナル半分 
のマンガ誌。統一されたテ—マ 
はど I つやらないよ-つだが、執筆 
陣はそこそこ実力派。 

通版は、送料込^ P 1 200 
円の無記名小為替 X 希望冊 
数+宛名シ—ル+62円切手を 
張った手紙で。 

0 丁 260 千葉市高浜 1 
151 CQ—aJ 〇 OJ 杉崎亜^紀 
「THREEJ 係) 

真元祖天才馬鹿本 



QMYF PROJECT 
発行、巳5判164頁オフ、表 
紙フルカラ—。 

ま、まあ……とりあえず、こ 
こでのコメントは控えさせてい 
ただぎまする。 

「見せる要素を徹底的に排除 
し、読ませる同人誌にしまし 
た。しかも馬鹿です」 

通販は1000円の無記名 
小為替で。 

(干222横浜市港北区篠 

原東- 18 高久保方「馬 

鹿本」係) 


サ—クルの勧誘などを葉書で 
ど|つぞ。10月20日までに届い 
たものは一月号に掲載します 
ので、載らなかつたものは没 
だと思つて <ださい。 

伝言板も同人誌も、住所、 
氏名、年齢のほかに、電話番 
号を(掲載はしないけど編集 
部からの非常時連絡のために) 
お忘れなく。 (APAPA) 


ガの応酬。 

「今回は前回よ 04 PO チ！： 

を少なくして、— REM フアン 
の人でも、そ5 じ やない人でも 
楽しめる本にしました」 

通販は送料込みで375円 
ですが、まずは62円切手同封で 
お問い合わせください。 

(〒654神戸市須磨区大 
手町] 4-15 秋田方 「IR 
EM pnj 係) 

FINALSHOT m 

— scramble 3 pir.lt 


SPREAD 「□」 PRO 
JECT (双頭龍企画)発行、 
巳5判 32 頁 fry —。 

グラディウスのオリジナルマ 
ンガをメ v ンに、 v ラスト' 卜 
—クなどで構成。 

「中身を濃くするために、頁数 
を減らした分、ずっと頑張りま 
した。ぜひ読んで感想を聞かせ 
てもらいたいです。執筆者募集 
中です」 

通販は送料込みで 300 円 
の無記名小為替にて。 

〇丁 874 別府市吉弘町 7 


爆発 SJEX 発行、 A 5 
判96頁オフ。 

執筆者も増え、大増ぺージで 
再登場。ナムコ|色のマンガと 
イラストがメイン。 

「前作より恐ろしいほどパ！：\- 
UP してます」 

通販は800円の無記名小 
為替と62円切手同封で。 

0 T 431 11 浜松市伊左地 
町2453寺田方 「NAM 
co の2」係) 

痛快 —— REM 通〇 

pn 












































「掲載されだサークルおよび個人に手紙を出して、 1 力月以上も返事がない場合、郵便事故などが考えられますので、再度手紙を出すことをお勧めします_! 
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J -中古基板販売※一例※- 

•アイドル麻雀 .¥15.000 籲ドッジボール部 . ¥8,000 

• 西遊降魔録 . ¥14,000 • ワンダーブラネット… .. ¥14,000 

•パーフエクトビリヤード..¥5,000籲セクション Z . ¥8,000 

■N # R-TYPEn . ¥48,000 __ その他各種 _ 

「 NEO . GEO 」 ゲームソフト 

※超ド級ゲーム 「 NEOGEOj 本体••…¥58,00〇※ 

參ナム-1975 . ¥28,000 

•麻雀狂列伝 . ¥28,000 

•マジシャンロード .¥28.000 

•ニンジャコンパット . ¥28.000 

參 スーパースパイ .¥32.000 

◎ただ今 「 NEO ^ GEOj ソフト高価にて下取り中!! ◎ 


參ベー; UH レスターズプ叩エツ': a ナル …¥28,000 

• トツププレイヤーズゴルフ"••¥32,000 

•ライディングヒーロー .¥32.000 

參サイバーリップ .¥88.000 

參その他 



買います 

ちし、君勿基板ても 
ウあきちやった访や、 
ずっと使つていない 
勿があったら当店て、 
買取•下取•交換し 
ます。 



S -9 TURBO ¥10,000 

(シグマ電子社製） 

ファミコン 、 p c 、 その他使用可 



lam — 1岭¥19,800 

(ロータスプレス社製） 

MSX のコントローラー使用可 



AV-9C モノラル用） -►¥20,000 
A V-999C ステレオ用）- ► ¥25,000 

(シグマ電子社製） 


詳しくは TEU こてお問い合わせ下さい c 



gahg 

o^zJOa— 


亍326栃木県足利市大前町841 Q 0284-62-6926 FAX 0284 -62 -7407 


※ゲ— メスト8月号のこのコ—ナ I で紹介させていただいた 「 ED . CJ の住所が間違つておりま 
した。正しい住所は次の通りです。 

〒180武蔵野市中町316118 大塚 n — ボ2号林方 「 E . D . C .」 







































































































溝 & m い和: 


家でゲームセ.ンターの興奮と迫 
力を感じたい君に、 LAM — 1を 
贈ろう。本格 RG 巳出力の映像は 
手ごたえ充分、小さなサイズに秘 
めた高性能でスペースもとらずに 
君の部屋に本物の熱気を甦らせる。 

より高みをめざす、そんな君を 
LAM — 1は待っている。 


[Lotus press 
Amusement 
Machine 



LAM - l は安全 IMt …アース鼸《钃えた安全》針 
LAM -1 はコンパクト本体サイズ220 x 70 X 250_ 

LAM -1 はク U 7 な_» RGB アナログ21ビン対 JC で靄くほとキレイ 
LAM -1 は傕钃格19,的0円 ( RGB コード付属） 

LAM -1 のコントローラー MSX 用コントローラーがそのまま使える 

オプション…1ブレイ3ボタンコントローラー 
価格7,500円 




謹回 =1 多ヌ ^ 0^TEL(O3)76O-663O 

亍150東京都渋谷区恵比寿南 3-5- 8恵比寿サンモール離 I 鹗 
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ノ \°ズルは本来の解き方以外の方法で解けることもあるが、そ 
ルな解答だつてもちろん 0 K !そこまで含めての出題なのだ。 
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7月号当選者発表 


出案片山直君（北海道) 
出題 APAPA 





今回は、アルファベットをル— 
ルに従って移動させ、ゲ—厶名を 
作ってもらうパズルだ。 

ル—ルは以下の2点。 

①1マス動かすごとに、 A ならば 
B に、巳ならば C に、とアルファ 
べットを進める。ちなみに、 Z な 
らば A になりループする。 
©ほかの文字があったり通ったり 
したマス、今動かしている文字が 
I 度通ったマスは通れない。 

以上の2つのル—ルに従って文 
字を動かし、直線状にゲ—厶名が 
できたらそれが解答。 

解答がでたら、官製葉書に書キ J 
込んで、住所、氏名、年齢、性別 
を記入の5え、ゲ—メスト編集部 
「パズル係」宛に送ってくれ。 

締め切りは10月20日必着。 

正解者の中から5名を選んで、 
爪で拾つて箕で零す「豪華な粗品」 
を送ります。難易度アンケートも 
継続実施中。上からベリー八—ド、 


八—ド、ノ—マル、イージー、 
リーイージ I の5段階。 


ベ 


1 HA げ TRISJ パズルの正答 
率は97%。でも目的は、八ットリ 
スのゲ—厶性を無理や〇パズルに 
することで、ぼとんどの解答者は 
確認のために解いてくれたから、 
これでいいのダ。 

難易度アンケ ' I 卜は、正解者の 
みの集計で、 V H 2%* H 10%. 

N 14% • E 29% • V E 45%。 

多#备 

さ〇だん君(神奈川県) 

梅木太郎君{千葉県) 

青田陽介君(千葉県) 

小林邦之君(千葉県) 

藪 野善也君{兵庫県) 

以上5名。おめでとさん。 

( APAPA ) 


例 s 解答 














































































變き 3 







つの世界を 
持つゲ—厶 

元祖、魔界村に初めて出会 
つたのは、ゲ I メストの創刊 
の約1年前でした。たまたま 
寄った横浜のゲー厶センタ— 
にあつたのです。 

ひと目見て、「これはやるし 


かない」と思いました。地面 
からモコモコ出て<るゾンビ 
は衝撃的でした。 

この感覚は、知らない人に 
説明しようとしても難しいで 
しょ一つ。ゲ—厶性がどうこう 
とい-つのではなくて、ゲ—厶 
の中でゾンビが出てくること 
自体すごいことなのです。 

しかし、さて実際にプレイ 



してみると、あまりの難しさ 
にお金が湯水のよ5になくな 
つていきました。 I つ I つの 
敵がとても個性的で強く、そ 
れぞれ大きな壁となつてしま 
いました。 

一番初めに八マつたのが一 
面の初めの食虫植物で、少し 
高い所から吐いてくる弾がよ 
けられませんでした。その次 
に八マつたのが、あの、「レツ 
ドアリ—マ—」でした0 

何か変な奴が座つているな 
と思つて' 早めに倒そラとし 
たら、なんと武器をかわして 
跳び上がつたのです。攻撃さ 
れたらよける、これは考えて 
みたらあたりまえのことなの 
ですが、それまでのゲ—厶に 
はあまりありませんでした。 
これが魔界村最強の敵との初 
めの出会いでした。 

レツドアリ—マ—は、やら 
れた人ならわかると思います 
が、ボスより強い魔界村最強 
の敵です。擊てばよけるし' 
様子を見ているとつつこんで 


くる。のちにカプコンの人に 
聞いた話では、ボス以上に難 
しく、でキ J るだけインケンな 
思いをこめて作ったと言つて 
いました。 

2面に進むと' 氷の塔から 
ブル—キラ—、館に大男が出 
てぎます。それまでのゲ I 厶 
と違った立体的なフィ—ルド 
が新鮮でした。さらに、 3 面 
に進むと、地下に入っていき、 
中がとても広い MAP になっ 
ています。実際にあるとすれ 
ば10メートル近くあるガケを 
落ちたりして、その底のドラ 
ゴンと戦うことになります。 

先に進むにつれて出てくる 
敵に出会|つたびに、|つけるイ 
ンパクトはすごいものでした。 
苦労して進んでいキ J 、 予想以 
上の敵、ゲ—厶の世界に出会 
|つとキ J の驚吉はたとえよ5も 
ありません。 

魔界村は、それまでのゲ— 
厶にない、独特のゲ—厶の世 
界を完全に作り上げていまし 
た。そこが斬新で、このゲ— 
ムのオリジナリティだったの 
です。 

ゲ—厶性とい一つ観点だけか 
ら見れば、このゲ—厶の魅力 
はほとんど失われてしまいま 
す。しかし、魔界村には、ど 
んなゲ—厶性の高いゲ—厶で 
も絶対に得ることのできない、 
感性をゆさぶる衝撃力があり 
ました。魔界村と、同じ年に 
発売されたグラディウスを見 
て、今後は I つの世界を持つ 
ているゲ—厶がどんどん出て 
くることを確信しました。 

「やればでキ J る」を 


実感 


_ 


一::;：: : 


. 


魔界村を通じて感じたこと 
は、人間やればでキ J るとい5 
ことです。初めから-つまかつ 
たわけではなく、1面、2面 
であまりに八マりました。客 


観的に考えても、初めは普通 
の人よりへ夕だったのではな 
いでしよ5か。 

とはいえ、なぜかあきらめ 
るなんてことは考えもしませ 
んでした。ひらすら挑戦し、 

I つ I つ壁を乗り越えていき 
ました。それによって、ゲ— 
厶はただやるだけではダメで、 
I 生懸命考えて、攻撃法を自 
分の中で作り出すことが必要 
だということに気づきました。 
私は、自分のゲ—厶の才能(反 
射神経)に自信がなかったの 
で、考えることで勝負しない 
と魔界村には勝てないと思い 
ました。 

頭もフル活用して、ど|つし 
ても抜けられなかった所が進 
めるようになると、本当に「や 
ればでキ J る」と実感できるも 
のです。 

やってきたこと自体は八ィ 
スコアマニアと、全く変わり 
はないのですが、私をここま 
でこのゲ—ムにかりたてたの 
は' ゲ—厶性ではありません 
でした。それは地面からモコ 
モコ出てキ J たゾンビ、本当の 
生キ J 物のよ5に動ぎ回るレツ 
ドアリ—マ—、地下迷宮の奥 
底に潜むドラゴンたちでした。 


強敵にこそ 
愛着がわく 


私にとつては、1コインで 
ゲー厶を攻略していくことと、 
ゲ—厶のキヤラクタ—、世界 
への愛着は密接に結びついて 
います。「ケンカすればみんな 
ダチじやあ〜」とい|つのは某 
マンガ誌の言葉ですが、私に 
とつてレツドアリ—マ—やサ 
タン' 大魔王はまさにその言 
葉通り。初めて見たとぎのイ 
ンパクトもさることながら、 
いつしよに戦つた強敵には特 
に愛着がわ吉ます。個人的に 
は、自分(プレイヤー)より強 


敵に親しみをもつタイプです。 

だから、私はキヤラクタ— 
やゲー厶の世界が好キ J な人で、 
ゲー厶を攻略しよ-つとしない 
人は、ソンしていると思いま 
す。自分で知らない世界を、 

1コインで進んでいつて初め 
て見たときの感動は、人のプ 
レイを見たときとは、比較に 
なりません。ゲ—厶をするこ 
とは、ただ見るだけでなく、 
経験、体験することだからで 
す。 

魔界村を見て、ゲー厶には 
ゲ—厶性だけでなく、 I つの 
世界を作り上げるとい|つすば 
らしさがあることを教えられ 
ました。また、やりこんで、 
ゲ—厶はプレイするもの、ラ 
まくなつて初めて味のわかる 
ものだということを確認しま 
した。 

私のゲ—メストの初めての 
記事も魔界村の攻略でした。 
魔界村以降、独特のゲ—厶の 
世界を作りあげるカプコンを 
マ—クしはじめたのはい-つま 
でもありません。 

来月は少しマイナ—になつ 
て、メトロクロスとモトスの 
話をしたいと思います。 







¥ ■テレビゲームの歴史 TAITO VOL .1• 2 

収録作品 VO し 1 一〗978〜1979年の全十数タイトル 
ソ〇し2—1980~1983年の全十数タイトル 
VOL .1• VO し2—10月21日同時発売 
収録時間30分定価3000円（ V ◦し1 * 2 共） 


完全保存版 


V 


テレビゲームの歴史 

TAITO VOL .1-2 



ギヤルズウアイランド完売記念テレカ5枚組 



ゲームギャルは君達の心にテレカとなって光り輝くのだ！ マニアゐ見の2夺だ 



歷史を語る時、我々は遠い 
昔のロマンに胸が熱くなる。 
ここに新たな歴史の語り手：ど 
して重厚なビデオシリ— X か 
始まつた。その名も「ゲー厶 
ミユ . —ジ.アム」。ビ T オゲ ー ム 
の歷史は、たかだか12年。し 
かし、その奥深さは、他のい 
かなる業種よりも壮大できら 
びやかにして、あまりにもは 
かない。「ゲームミュージア 
厶 J、 この中には、いまだ君の 
見たことのない世界がある。 
_気を出-^ - t ' 見るベ L 。 


( V — 42 )※ V OL.2 (VI 43) 


■ギヤルズアイランド完売記念テレカ 
( Glll )5 枚組•美麗ケース入り定 
価5500円 • © ロゴステツカー付き 
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ど-つも' バイオです。この 
たびナムコの女性キヤラが活 
躍している場面のみを集めた 
「ナムコギヤルズアイラン 
ド」がついに発売されました。 

収録されている作品はナム 
コを代表する作品ばかりです。 

内容もフアンの期待に十二 
分に応えられる見応えのある 
出来になっています。 

ところで、このビデオを収 
録するに当たって一番辛かっ 
たゲ—厶って何だか分かりま 
す?実は「ドラゴンスピリツ 
卜」 なんです。 

「アレツ?体力が2ゲ—ジし 
かないよ。スピ—ドつてこん 
なに遅かったっけ?」……。 
「もしかして、これ…旧?…' 
( I 同)し—ん J 

結局2時間も最終面で八マ 
った末、やっとクリア。 

とい-つわけでナムコギャル 
の歴史がぎつしりとつまった 
「ナムコギヤルズアイラン 
ド」 ぜひ買ってくださいね。 



■定価3800円30分 ( VI 41 )※ 



tv 







またまたビデオで登場のミ 
キ•カスミ•シヨ In だよ。 
今回は P IV の 3 人娘も登場す 
る活劇物！大迫力で戦ラ見ど 
ころい0ぱいのドラマになり 
そ5で期待ワクワク。スト— 
リ—は悪の麻雀大王ラビジャ 
ンの力によつて大昔の中国に 
飛ばされた私たち 3 人が人々 
の平和をとり戻すために勇者 
となつて大活躍。果たして元 
の世界に戻れるのかなあ?ち 
ょつと不安。先を知りたい君 
は、さつそく読者サ—ビス部 
へ購入の予約をしてね。目玉 
は特製テレホンカ—ド。サ— 
ビス部なら、まちがいなくテ 
レカ付$だから絶対安心よ。 
じやあまたね—つ。 

麻雀 バトルスクランブル 
(VI 44 )V HS のみ. 45 分 
定価 9800 円(ビデオ税込 
み本体 8800 円•テレカー 
000円〇予約初回特典は特 
製ポスタ—。ほかで手に入れ 
るのはむずかしいそ！ 
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旧ノ彳ージョンのこと 
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■冨士弘のワルキューレ 
レターセツト （F — 1 ) 

籲600円送料2セツトまで£50円 
\ 3セツト以上360円 そ… 

れ丨料 
以41 
上冊冊 
は7 3 
8 3 6 
8 0 0 
0円円 
円 
と 
な 
0 
ま 
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白 （ W — 3)、 


IMW^) 



裏面- 







I 冨士弘のワルキューレ 
下敷き （ F — 3) 

裏面•ゲーメスト表紙集 

コロカトカァ ㈱ ル 
ナデブラブイナキ 

ミイコイコナムユ 
ウンダンルコ’ 


: m 


裏面•キャラクター集1 


■下敷さ価格はすべて 
•250円送料1枚120円 
2枚以上250円 


I パロディウスだ！下敷き 
摩天楼の危機編 （ P — 2) 


ス 
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今 力 



今月は読者様テレカ復活企画もある 

諼者サービス部定番 コーナー 




K ■テレホンカード 
〇価格はすべて1000円 
, (送料サービス） 

4 ※ド？を除く 




種 _ 

■パロデイウスだ ！ （P — 4) ■雑君保プ （ ZT — 1) 


〈燃ゆる帝都編〉 
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、心 


◎參3冨 
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■ゲーメスト 
NEW オリジナル 
T シャツ 
1着2咖円 
(送料サービス） 
■ゲーメスト 
才 U ジナル T シャツ 
1着2(]00円 
(送料サービス） 


秋にな3と着たぐな5 

これが⑨トレ■ナ ■ 


0 

一 




■ゲーメスト 
才 U ジナルトレーナー 
白 （ W —1)、 黒 （W — 2) 
1着3900円 
(送料600円) 




'fm 、•一 ‘ f、\ ,、^ 


㈱ 3枚士 



，ナ5セ弘 



厶〇ッの 


* 

コ〇トワ 


- ZM 




今は手にはいらないマボロシの名作! 


■ゲ—メストバインダ| 

SI1) 



復活なるか読者様 
オリジナルテレカ 

過去に読者カラーイラスト 
で製作したオリジナルテレカ 
の中から人気の高い物を再製 
作販売するぞ。左の中から一 
点再発行してほしい物の番号 
を官製八ガキに書いて、読者 
サ—ビス部テレ復なるか?係 
まで送つてください。 


■送料のお知らせ 
• たくさんの商品を買った時には、その 
中から I 番高い物の送料分を送ってね。 


侧テレホンカ—ド…無料上記を一括注文 

下敷き2枚 . 棚円の時、送料は730 

バインダ—2冊…/30円円です。 






































•ご入金の内訳 • ご用件ならびにご 
注文品は右の通信欄にご記入の上最 
寄りの郵便局へお金を添えてお払い 
込み下さい。 

•この振替用紙でご送金になれば払 
い込み手数料は当社で負担いたしま 
すから払い込みの費用はかかりませ 
ん。ご利用下さい。 


※商品番号と共に必ず商品名をご記入下さい。 
※送料については通信販売欄をご参照下さい0 


通信欄 

商品番号 

商品名 

数 

商品番号 

商 品 名 

数 














































合計金額 

円 


ビデオご注文の場合、ご希望の方のみ明示して下さい0 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


この欄は、加入者あての通信にお使いください。 





















株式会社新声社読者サービス部 


十 

万 

千 

百 

十 

番 


9 

8 

4 

2 

0 


十 

万 

千 

百 

十 

円 







払込み 

特殊 


円 


東京 


億：千」百 


株式会社 新声社読者サービス部 


、郵便番号)〔お忘れなく〕 

(おなまえ）〔フリガナを必ずおつけください。〕 

(おところ）〔フリガナ〕 


(お電話） [ 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


受付局日附印 
備 


考 


通常払込料金 
加入者負担 


払込通知票 


通常払込料金 
加入者負担 


払込票 


加入者名 


-切り取らないで郵便局に お出しく ださい。：： . ……:: 

記載事項を訂正した場合は、その箇所に訂正印を押してください。 


金額 


払込人住所氏名 


〇 


余 

5 


十 

万 

千 

百 

十 


9 

8 

4 

2 


京 

C 

一^ 


口座番号 


口座番号加入者名 払込人住所氏名 

各票の※印欄は、払込人において記載してください。 





































































參 20 分/3378円 

★ ★★ 




籲30分/3667円 

★ ★★ 



參20分/3378円 

★ ★★★ 



•60 分/9476円 



•90 分/9478円 

★ ★★★ 



•30 分/3667円 

★ ★★★ 



•90 分/9476円 

★ ★★★ 



■〇 AV はじめまして 
( V — 37) ※ 

參30分/5800円 D 



參20分/3378円 


■ナムコギャルズ 
アイランド （ L 一 14) 
參30分/4800円 


■マージヤンギヤルズ 
グラフイテイ№.2 (L 
一 13) 同名ビデオの 
VOL 3と4を収録 
•60 分/4944円 C 


■マージヤンギヤルズ 
グラフイテイ Nu . 1(1_ 
一 12) 同名ビデオの 
VOL . 1と2を収録。 

參60分/4944円 C 


■ 「はじめまして J 
スペシャル （ L 一 15) 
•如分/5000円 



籲29分/3914円 

巳 



これからの主役レーザーデイスクだ 



'尊 

，、ふ/^，膨 



_ S •'/ 




▲きI 



マージ，ン m 


.一 ー 

■ T ギ，ルス 

w グラフイチィ 

L * 女龕 


顧^ 


m 

4 i 




攻略度評価基準 と吉めき度 

★. ちゃんとクリアしてる A やば一い 

★★ ……これがプロのプレイ 巳ドッキリ 

★ ★★…これぞ神のなせる技 C 大人ねえ 

★★★★歴史に残る究極プレイ D かあいい 



申し込み方法 


_ご希望の商品番号 • 商品名 • 数等を別紙の払込通知票の裏面には 
っ吉りご記入の上、お申し込みください0 

參返品について：お届けの商品が不良品または配送上の破損以外は 
交換 • 返品できません。 


籲価格は税込みです。ビデオ • L □はすべて送料サービスです0 
•ビデオ • LD はすべて HIFI ステレオ • カラーです。 
•ご注文から発送まで10日間ほどかかりますのでご了承ください0 
•商品によりお届けするのが1力月以上かかる場合があります。 


■グラディウス11〜 
GOFER の野望 (VI9) 



■魔界村(丫 6) 


■大魇界村(>— 26 ) 


鎌倉までの完璧ブレイにスタツ 
フ製作の実写版と今では le 対に見 
られないブロモ—シヨンフィルム 
も収録。ナムコフアンは買わな$ 
やソンの一本。 

■沙 羅曼蛇 (VI4) 

これが1000万点プレイヤ— 
のテクニックだ H 


.■ SEGA 体感 

SPECIAL (>— 14) 


アウトラン、サンダ—プレ—ド、 
ギヤラクシ—フォ—スを収録。 


熱血編 


—カプコンゲ—ムシンドロ—ム 
( VI 27) 


大魔界村、ロストワ—ルド、ス 
トライダ—飛龍を収錄。飛龍はこ 
のビデオでしか«けない音楽が入 
つた完全パ—ジヨン。 


プレイしたことがない人でも、 

この弹数の多さには想動すること 

でしよう。 


■タイト I ス I パ I 

シュ—テイング(>— 29) 


■ SETA スペシヤ 
ル (VI 31 )※ 



■究極タイガ— (>—88) 



達人6周目、飛翔餃2周目、究 

極タイガ— 4 周目のプレイを収録。 

特に究極タイガ—の弾の速さは| 

見の価値あり。 


AIJAX (>—5) 




pn • P III 、 美女つ子学園等 
を収録。 

•30分/ 2884 円 C 


■マ—ジヤンギヤルズグラフイ 
テイ VOL • 3 (VI36 )※ 



「捉」'個人授業、鹿鳴館等を収 
録。 

•30 分/ 2 CO 日 4 円 D 


■コナミベストセレクシヨン 


(>— 28 ) 



サンダ—クロス' ス—パ I コン 
トラ、 悪魔 城ドラキュラを収錄。 

※パラ売りもあります。 

•30 分 /3667 円 


■美少女ソフト ※■マージヤンギヤルズグラフィ 
オリジナルカタログ (VI 40 ) ティ 


i 

H パソコンゲ—厶の歴史がぎ 


VOL • 


(VI 39 )※ 


つしりつまつているビデオ。 トリプルゥォ—ズや G メン89 
12禁じやなくてもいいのか?などを収録。とつてもグラフィ 
•30分/3800円 A クがきれいで GOOD 。 

■マ—ジヤンギヤルズグラフイ930分/2884円 B 
テイ 

V0L • 1 (VI30) 


七対子、麻雀クリニック、麻 
雀殺人事件のほか麻雀ゲ—ムの 
歴史まで入つているぞ。 

•30 分 /2884 円 C 


■マ—ジヤンギヤルズグラフイ 
テイ VOL • 2 (VI 33 )※ 


ビデオ評価 
担当バイオ 


■パワ—ドリフト ( VI 1 B ) 



全コ|スノ—ミス、その上エキ 
ストラステ— ジも 完全収録。 

最高のプレイと BGM 、 秋の夜 

長はレ—シングフイーバ I 。 

•30 分/3667円 ★ ★ ★ ★ 

■ウイニングラン ( VI 32) 


これが壁夕—ンだ H 

実際のプレイでは決してするこ 

とのでさない最速ル—卜を公開。 

20秒台の世界が君を待つている。 

•30 分/ 3296 円 ★ ★ ★ ★ 

■ダライアス n ( V 丨38) 


すべてのエンディングとボスを 

収録。君も息の合つた 2 P のコン 

ビネ—シヨンプレイを見てみない 

か。 

•45分/4944円 ★★★ 


■ス—パ—モナ nGP/ 

夕—ボアウトラン ( VI 34 )※ 



ス—パ I モナ nGP は' AT ' 

4速、7速すベてのプレイを収録。 

夕—ボアウトランは AT 、 マニ 

ユアルで全ステ—ジを収録。 

•60分/4944円 ★ ★ 


■7フタ—バ—ナ I ( VI ) 



#20分/3378円 ★ ★ 


■STREET 
FIGHTER (丫7) 



•20分/3378円 ★★ 


■SEGA バイクスペシャル 
(VI2) 



SUPER HUNG•ON 
ENDURO RACER 
HANG • ON を収録。 

•20分/3378円 ★ ★ 


■SEGA ス—パ—ゲ—厶 6 
(VI3 ) 



SEGA バイクスペシャルに加 
え、アフタ I バ I ナ I 、エイリアン 

シンドロ—厶、 SDI を収録。 

•60分/9476円 ★★★ 


■ギヤラクシ—フオ—ス (VI 13) 



•30分/3667円 ★ ★ 


12 禁にしたいな? 

秋の夜長のと杏め杏編だ。 


スポ I ツの秋は体感ゲ I 厶で手に汗にギ」れ！ 
おすすめ快汗ビデオ編だ。 


体感編 
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CDrPCCB- 00043 ¥ 1500(税込み） 


CAMELTRY • CADASH 

TAITO 

CAMELTRY | . コイン〜 コース セレクト—メッセージ 2. パ•マ•デイ，バーマをか 
けた 帰り道〃〜 ハリーアップ 3. サイケデリック•デリカシー 4. ドレミファドラッ 
グ * 頭痛薬 ， 5. ラッキースロット〜ポーナス当たり〜ナンバーマッチ当たり〜ナンパ 
ーマッチはずれ 6. マウスサークル*くるくる* 7. ファイナルラウンド〜回転機能 
8. コングラッチュレーシ ヨン〜 エンディング 9. リプライ ズ〜 ゲームオーバー 
CADASH 10. プロローグ*予感，〜コイン II . 案内人に導かれ 12. 日常と非日常の 
扉 13. たたかいの始まり 14. ようしゃなくおそう〜レベルアップ〜朝が来た 15. ベ 
ルビルヴィブラフォン〜アイテム取得 16. 地下洞窟 17. 木陰の人彩 18. 生き血をす 
って生きている 19. すべってどこへ行くのか 20. 雷鳴におびえる子供達 21. 狂気の 
笑い〜笛〜 22. せんにゅう 23. 一滴の血までも 24. ファンファーレ〜エンディング 
25. ゲームオーバー 26. 足跡（未使用曲） 27. 冬から 春へ（未使用曲） 

1990年10月21日発売 ポニーキヤニオン/サイト a ンレーペル. G . S . M . I 500 シリー ズ 



OUT ZONE • SNOW BROS. 

TOAP し AN 

OUT ZONE I . アウトゾーン（アレンジパージョン） 2. 第一章指令〜地球へ （ Ver . I . 
0) 3.第二章奴らに弾のプレゼント 4.第三章 0. Z の仕事人 5.第四章かつ 
飛びソルジャー 6. 第五章オワギラの謎 7. 第六章もうちよいでドン 8. 第七 
章最後に笑え 9. エンディング勝利の花束 10. ゲームオーバー II . コンティニ 
ユー明日へ 12. ネーム永速の命を 13. 第一章地球へ （ Ver . I . I ) 

SNOW BROS . I 4 .YUKIDAMA ONDO I 5 .YUKIDAMA MARCH 16. DISC 0 L 0 RATI 0 N I 7. B 0 SS 
YADE I 8. D 0 SSK 0 I SNOW I 9. B 0 SS DE SKA 20 .YOH 21 .GAME OVER 22. 未使用曲 
SNOW BROS . 2612 VERSION 23 .YUKIDAMA ONDO 24 .YUKIDAMA MARCH 25. DISCOL - 
ORATION 26 .BOSS YADE 27 .DOSSKOI SNOW 28 .BOSS DE SKA 29 .YOH 30 .GAME OVER 


CD:PCCP- 00044 ¥1500(税込み） 


1990年10月21日発売ボニーキヤ 


ニオン/サイ f 


, . G.S.M. 1500シリーズ 



RF ラジオ日本 1422KHZ 


% まず、遊びは耳からはじまるのがトレンド0 
というわけで、ズンドコ人気の 
最新遊び情報番組' ァミパラ0 1 
あの怪物ランドの郷田ほづみと/、ナコさん2名が 
のつけからイツキに盛り上*'^る、ワンダーランドな3盼。 
アミパラ聞いた翌日は必ず GF で遊びたくなる。 


娱楽天国アミューズメント•パラダイス 

毎週火曜日深夜24:30〜25:00番組提供： ㈱ シグマ 


きこうぜ! 


月/5月月 



タイト I 人気のキヤメルト 
ライ' そしてヵダッシュが、 
ヵップリングで GSMI 50 
〇で登場だ。 

キヤメルトライはどちらか 
といぅと、感覚的に雰囲気を 
盛り上げているのに対し、力 
ダッシュは映画音楽的な感じ。 

どちらもハマつた人は…て 
なゲ I ムだから、プレイヤ I 
なら買ぅしかないね。 

ただキヤメルトライつて、 
あんまりゲ—ムセンタ—で聞 
こえないからね、この CD で 
初めて聴くつて人も多いんじ 
やないかなあ。 

個人的にはカダッシュのェ 
ンドがお気に入り。君はどう 
かな？. 


いちお—、同じ東亜のアク 
ションゲ—ム、とはいえ方向 
性にかぎっていえば、まるっ 
きり対照的なアウトゾ—ンと 
スノ—ブラザ—ズ。 

いかにも「東亜」なノリの 
アウトゾ—ンに比べて、スノ 
I ブラザ I ズは…なんつ I か、 
カントリ—な感じが…やっぱ 
対照的だなぁ。 

東亜といえば、やはりあの 
シユ—ティングに代表される 
ノリが好きな方が多いんじゃ 
ね—すかねって トコ だけど。 
いやあ、スノ I ブラザ I ズも 
い—よ—。とってもほのぼの 
した気分になれるしね。 

てな感じで、君も今日から 
「すつてつてれつて」を合言 
葉にがんばろう。 



広がるソ〇いの世界 

ど一も—、まいどお世話に 
なつております DISC B 
〇 X ですう。 

さて今月もまたたくさんの 
CD がリリ—スされ、 VGM 
フアンはまたまたおこづかい 
や、バイト代を使いはたして 

しまうコトになるんじ やない 

かな。どう？ 

さて、来月の予告ですう。 

-2ぺージのカラ I 記事 

でどお—んと紹介した、 , 90年 

夏の VGM ライブ。その中か 

ら s s T のライブ•アルバム 

「SST BAND し一 VE 」 

2 500円(税込み)が10月31 

日に、そして SST と ZUN 

T A T A のライブ•ビデオが 

II 月21日にそれぞれポニーキ 

ヤニオンから発売されるんだ。 

あの熱き興奮が、熱き感動 

があなたの家で味わえるんだ。 

SST フアンの人はもちろん 

のこと、ライブに行けなかつ 

た人は要チ H ツク だからね。 

そしてコナミの矩形波俱楽 

部は、 VGM アレンジ 6 曲の 

ほか、初のオリジナル曲に挑 

戦した CD 「矩形波倶楽部(仮 

称)」3000円が発売なのだ。 

VGM バンドが I 般のジヤン 

ルに挑んだとき、そこには何 

が生まれるのか… I I 月21日キ 

ングレコ—ドから発売だょ。 

それでは今月の DB 、 いつ 

てみ ましょう か。 
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みつめていいよ創刊号^ 

ミキとカスミとショーコの…/卜.キ•メ.キ 通学路 /今•恋.してる（ミキ）/ 阪 
胸 いっぱい（カスミ）/ジョイフル.ホーリー.ナイト（ショーコ）/天使のドラ 府 

•ライド •キッス （Na ⑴ 
NAME 


r ブ/夏はキラキラ/ Kyo - pi - ba - ri - ri - ra - pyu /( Na 〜）フレンチ. 

-0/( Na 〜）夏はキラキラ/ ( Na 〜）卒業〜 GRADUATION /( Na 〜） CALL YOUR 


1989年12月21日発売 ポリスター/ DATAM 


r 

零 

君 


CD：H28X- 10012 ¥ 2884 (税込み） 

CD:X24X-35I2 ¥ 2472 (税込み） 





ナムコ ゲーム サウンド 
エクスプレス Vol .3 


コール） 2. 行進曲 3. 戦場音〜 ジャングル（ステー 
， 5.石 . … - 


CD:VIC し 15004 ¥1500( 税込み） 


フアイネストアワー 

I . シグナスのテーマ（スタッフロ- 
ジ I ) 4.クリアーミュージック 5.砂漠（ステージ 2) 6.ステージ X - BGM (未使用） 

7. ネームエントリー 8. 敵の 要塞/ (兵器工場）（ステージ 3) 9. 最終兵器.ゲルフ 

アウスト〜ポス（ステージ 4) 10. コンティニューミュージック II . オールラウンドク 

リアミュージック 12. エンディング 13. サウンドエフェクト 

1990年9月21日発売 ビクター 音楽産業 



THIS IS NAMCO ! 

I パックマン•ア•ゴーゴー 2. ワン•オクロック•ギャラガ'88 3. マッピ_ズ. 

ララバイ 4. ドラゴンスピリット 5. 無伴奏 ゼビウス 組曲第丨番 6. 北京 ホテルの 
，たろ すけ* (妖怪道中記） 7. メイン•テーマ•フロム* ローリングサンダー* 8•サ 
ンダーセプター 9. ザ.リターン•オブ•イシター 10. エンディング•テーマ.フロ 
ム * アサルト* 


1990年9月21日発売 アポロン/アポロンレーベル - C0MPUSIC 


CD:APCG- 4006 ¥2600( 税込み） 

CT:APTG-4006 ¥2300( 税込み） 




テイスク 


聞::九3か/ゲ_ム坊叫びが…キ Srt 部屋に暍/ 


ナムコ 

システム I ボード .¥48.000 

ワールドスタジアム’的 . ¥52,000 

源平討臓伝 .¥83.000 

ゼピウス . ¥7,000 

ギャラガ .¥5.000 

マッピー .¥10.000 

ディグダグ .¥5.-000 

パラデューク . ¥10,000 

バーニンクフオース .¥95.000 

マーベルランド .¥98.000 

オーダイン . ¥100.000 

クラックス .¥16.000 

ギャブラス .¥10.000 

セガ 

ブ n クシード .¥43.000 

ファンタジーゾーン I . -¥8.000 

モンスターレア . ¥30,000 

フラッシュポイント .¥28.000 

忍者プリンセス .¥6.000 

パンクパニック .¥4.000 

フリッキー .¥8.000 

エイリアンストー厶 .¥65.000 

テトリス .¥58.000 

タイトー 

中華大仙 .¥7.000 

タイガーヘリ .¥7.000 

アルカノイド （ P 付) .¥5.000 

ワードナの森 .¥9.000 

ヘビーユニット .¥10.000 

地獄めぐり .¥15.000 

八レーズコメット .¥26.000 

奇々怪界 .¥6.000 

キングオブボクサー .¥3.000 

究極タイガー .¥20.000 

スラップファイト .¥9.000 

キック S ラン .¥7.000 

ゼロウイング .¥45.000 


ベルフアイヤー .¥25.000 

バズニック . ¥20,000 

鮫！鮫！鲛！ .¥60.000 

カダッシュ .¥70.000 

ドンドコドン(サブ) . ¥9,000 

コナミ 

グラディウス〗 . ¥26,000 

グラディウス n .¥52.000 

グラディウス DI . ¥57,000 

虎への道 . ¥16,000 

スーパーパスケットボール…， ¥3.000 

イーアルカンフー .¥6.000 

フアイナライザー .¥5.000 

サーカスチャーリー .¥3.000 

コントラ .¥17.000 

トライゴン .¥80.000 

アイレム 

Mr . HELI の大冒険(ロム)…¥15,000 

X マルチプライ（ロム) .¥12.000 

トンマ（ロム） .¥9.000 

ドラゴンブリード （ PC 巳）…¥40,000 

最後の忍道 （ PC 曰） . ¥38,000 

ビジランテ .¥10.000 

迷宮島 . ¥7,000 

R-TYPE .¥20.000 

妖獣伝 .¥3.000 

スペランカー .¥5.000 

カブコン 

天地を喰らう . ¥110.000 

アレスの翼 .¥6.000 

F -1 ドリーム . ¥12,000 

ガンスモーク .¥9.000 

1942 . ¥7,000 

SNK 

ASO . ¥8,000 

怒号層圏 （ P なし） .¥5.000 

バトルフィールド （ P なし）…¥6,000 
パドルマニア .¥3.000 


テクノスジャパン 

くにお君 .¥6.000 

ダブルドラゴン .¥16.000 

熱血高校ドッジボール部•… ¥5.000 
データイースト 

ファイティングファンタジー… ¥30.000 

ワンダーブラネット .¥11.000 

イェローキャブ . ¥4,000 

魔境戦士 .¥10.000 

SRD . ¥9,000 

パフォーマン .¥15.000 

ダーウィン4078 .¥8.000 

ロボコップ . ¥30,000 

スタジアムヒーロー .¥7.000 

ジャレコ 

P -47(@ ロム） .¥6.000 

伊賀忍術伝 (® ロム） . ¥12,000 

天聖龍 (® ロム） .¥7.000 

ェクセリオン .¥2.000 

銀河任俠伝 .¥12.000 

魔魁伝説 .¥10.000 

日本物産 

ホレホレ大作戦 . ¥5,000 

ダンガー . ¥7,000 

ワイビング .¥7.000 

その他 

忍者龍剣伝 （ P 付) .¥43.000 

JUJU 伝説 .¥45.000 

オメガファイター .¥13.000 

四川省 .¥5.000 

マーカム . ¥2,000 

ウイッツ . -¥3,000 

霊界導士 . -¥5.000 

麻雀 

麻雀ファンクラブ .¥25.000 

アイドル麻雀 .¥15.000 

お嬢さん .¥4.000 

家元 .¥3.000 


大霊界 .¥4.000 

宇宙より愛をこめて .¥15.000 

ビタミン C .¥9.000 

G メン89 .¥6.000 

お雀子館 .¥2.000 

お雀子八イスクール .¥4.000 

華弥生， .¥3.000 

下取り コーナー 

ワルキューレの伝説（ロム)…¥28,000 

フオゾン .¥10.000 

マッピー .¥5.000 

リプルラブル .¥20.000 

ドルアーガの塔 . ¥18,000 

イシターの復活 . ¥30,000 

ホッピングマッピー .¥20.000 

コントラ .¥8.000 

ガッタンゴットン .¥5.000 

サラマンダ .¥18.000 

ドラキュラ .¥20.000 

グラディウス I .¥35.000 

筐体 

18吋テーブル .¥32. 000から 

18吋テープル（高解像度） .¥77.000 

コント ロール BOX 

シグマ電子 AV -999、 AV -9、 S -9 TURBO 



株式会社 


〒270千葉県松戸市新松戸南1丁目365 
荒川グリーンビル205 


TEL0473-48-38B0E) 

FAX0473-4B-3885 


キヨーワインターナシ3ナ/レの KIC —045 DX 



® ビデオ端子. VHF 対応….¥ 34,000 

⑧ RGB 21 ピン対応 . ¥28,000 

⑧両方対応 . ¥ 37,000 


ハッ ピー商会の SVG — 8 


nk 

mmm 


当社からコント ロール BOX をお買い上げいただ 
いた方には、基板の割引をいたします。 
NEO-GEO システム 


W 


高品位なグラフィック/サウンドは、まさに 
A Vエンターテインメント先銳。最大 330 メガ 
ビットもの大容量ロムアクセス。メモリーカ 
—ドの使用で、 ゲーム センターでも手軽に ゲ 
ームプレイの継統ができます。本体（コント 
ローラ付）¥ 58,000、ゲームカセット¥28,000 
〜¥ 35,000、 ビデオ出力標準、 RGB 21 ピンケ 
ープル別売です。 


ディスク 

讓の|押し盤 


感動を味わいたいならこれ 
を聴くのだ=:「みつめていい 
ょ創刊号」だ M 値段も手ご 
ろだし、いい曲ばかりだ=: 

最初の歌はミキ！彼女は歌 
が下手で息つぎがょく聞こえ 
るんだが、これが健気で妙に 
ヨイ =:そしてこのあともいい 
曲がたくさん続き、10曲目「辛 
業〜 G RADUAI - ON 

〜」 で' クライ マツ クスを迎 
える=:この曲で本当の感動が 
味わえるんだ=: 

話は変わるが、もし今これ 
を読んでる君が「へポそぅだ 
な あ」と 思つてるなら、至急 
レコ—ド店へ急ごう n へポい 
と 思つてれば思つてるほど、 
感動が増大するんだから M 


シブい！シブすぎるう^^ 
と誰が叫んだか知らないが、 
ナムコ•ファイネストアワ丨 
が9 月21 日に発売されたぞ(ご 
めんね、 情報 おくれて)。 

曲名見て分かると思うけど、 
構成がとおってもいい！のだ。 
まずシグナスのテ I マ(スタ 
ッフロ—ル)を録っているあ 
たりがマニア心をくすぐるん 
だせい！ 

あとは、ところどころに S 

E を入れて ストーリ I をかも 

しだしている。 賛否両論 ある 

と思うけど、オイラはこんな 

感じが好•き•さっ。 

とにかくい—ぞお。買いだ 

買いだ買いだあ！エンデイ 

ングを明かり消してひたつて 

聴くのがオススメ (本気)。 


アポロンより、昔のナムコ 
ゲ^ミユ—ジックを磯田健 
一郎&光田健一両氏のアレン 
ジで味付けして、—枚にまと 
めた THIS Is NAM 
Co ! が発売された。全10曲 
のアレンジが君をむかえる…。 
つて、もぅ発売されてんです 
けどね。 

10曲とも、さまざまなアレ 
ンジでバラエティに飛んでい 
る0 

全体的にレストランやパブ 
でピアノやビッグバンドサウ 
ンドを聴きながら〜みたいな 
イメ—ジが強いんだ。それが 
好きな人にはおすすめの—枚 
なんだけどね。アレンジつて 
何か？ I 度みんなの声を聴い 
てみたいな。 
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☆ゲー厶コ 

ーナー ☆ 身^^^ 

2' 1 ； 

A 


• i グ-ムオ. m こ w つはすご • 



k . ラコ，ン好 
HEIQH 了 (後） 

WE ^ HT (# t ) 
15 夕 IKlokj) 


7〇又ケべ >4土て" 

1見紐そ从アィ 

林#中は上丁^を 
遣我*喬1:つ汗 TM: 
檳楚 -t* 氏物 t ミ|:ソし 

フイニ- 〆 レ x | 承 ン f - ■ 
irb^ 二- W.D ヴつ•て， jJ 

ナ生咖狂暴ちか' 

灿⑽ィ冰梦 I 




7ルバイト急募」 

〇時間 AMIO . OO 〜 PM 11:00 

(早番•遅番ア 1 J ) 

〇 時給750円以上 
〇 年齢18〜25歳 
〇交通費支給 

〇ユニフォーム(ジャン/《一)支給 
〇仕事内容はホール係軽作業、 
相談に応じます。 


(京都府 • 水嶋君) 


會このコーナーに写りたい人は10月2日ミツキーに集合!! 
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想夢の S スコンの卷 


タマのミキ丸ーキャラクターコンテスト 

本 コーナー の「タマのミキ丸 J に 登場するキャ 

ラクターを募集いたします。毎号違ラ課題がで 

ますので、それに合わせたキャラクターを作っ 

てご応募ください。 

要領八ガキか手紙にキミの住所、氏名、年齢を 
忘れずに書いて、左下の住所まで送って 
ください。募集内容は次の通り。 

①キャラクターの姿（わかりやすい絵で） 
© その名前と性格、ミキ丸との関係 
⑬ゲー厶センター w ミツキー〃へのご意見、 
ご感想、ご要望（意見のない人はゲーム 
全般の感想）以上の3つです。 

発表面白いキャラクターは「タマのミキ丸」 

に登場させます。また、応募してくれた 
人の中から10名に下記グツズをプレゼン 
卜。希望（④か ㊣ ）を書くこと0 

締切毎月20日第6回は10月20日 



® グッズ 
ミキ丸の 
キーホルダー 
(着色済み） 



⑬グッズ 
おなじみ 
オリジナル 
ポストカード 


「楽しいミキ丸一家」連載第6回作參みんく •いるか提供#ミッキ- 




[ミス.ケ.しコ〉ブス 



ゲ" -ムコーナー 

M 

A P 

S ツキ _ 

|ミッキ -J 

〒101東京都千代田区神田 


SB) 

神保町卜16 

下— • 

s 出□•一洋菓子屋 
柏水堂 

♦地下鉄 

003(293)4852 


押1木叫职/ 





世界で最もゲ . —ムセンタ^— 
の多い町「メ •トロリンシテ 
ィ」のゲーセン組合の催し物 
「ミス•ゲ^ —ムセンタ^—コン 
テスト」が、開始された。—① 
ミキ丸をはじめ女性ゲーマ 
1たちが競いついに決勝戦。 
勝ち進んだミキ丸と、白雀姫 
子の最終決戦の方法ば、両チ 
1ムにょる「立体脱衣麻雀」 
での対戦であった。 

当然「白雀チーム(イカ組)」 
が絶対に有利。たちまち「ミ 
キ丸チーム(タコ組)」はピン 
チとなり、小犬丸の裏切り、 


哭きのジョーのスランプも手 
伝って白雀チ彳-^に優勝をさ 
ら われてしまつた。—@ 
グランプリ受賞は姬子…と 
思いきや—"某協会"ょり 
「ゲームセンタ^~のィメージ 
が低下するょぅな競技はやめ 
ろ」 とのクレームがつき、結 
局プロボーション審査のみで 
「ミスキャロル」がグランプリ 
を受賞。ミキ丸にとって単に 
恥ずかしい思いをしただけの 
ミスコンは終わつた。—③ 
—最後にミキ丸から一言。 
「ミスコンなんてセクハラよ//:」 


第4回キヤラコン当選者発表 
■左 [1 コマ、全自動雀卓の一 
•東…「ミキ丸 j —せっかく 
髪型まで変えたのに、今月は 
ほとんどバカ丸出し。あ〜あ。 
•南…「かす火」—麻雀好き 
な中学生の霊。呪われると、限 
りなく P III 中毒となり破滅す 
る。(山形県ロン君 f たり) 
•北…「ドラゴン竜子」丄兀 
スケバン雀士で現在マ—シヤ 
ルア—ツプロレスラ—。姫子 
とは因縁浅からぬ仲である。 
(京都府水 II 君®当たり) 
•西…「白雀姫子」次号紹介。 


今月の課題 

新年1月号はキヤラ募集を休んで///キ丸 
世界を特集するぞ。そこで今月だけは君た 
ちからの、///キ丸世界に対する質問状を募 
集。絵の描けない人は特にグッズをもらえ 
るチヤンスだね。鋭い質問をたのむそ。 

一:ミッキ—への意見は忘れずに書いてね。 
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ゲーメスト/コインジャーナル 


発表 


者の思いは受けとめた 


11 ? 

ゲーム世界の発展のために—— 




■1■ 


そこにいたのは、1匹のサルであった。 
ってけてんてん…。 

そして、そこからドラマが始まった…。 


コン！ポピン！ 

デデドドド、ドッデデド、 
ズデドドド、デッドドド…。 

ハィテクセガ南7条店のテ 
トリスから、妙なノリの曲が 
飛び出してくる。 

「パラパッパッバ—パパッパッ 

o\ 0 \ y 0 \ 0 \ y 0 \ y o\ 0 \ y 0 \ 0 \ 

ノノ、//、/、ノノ、/ノ 

ア— :• 」 

思わず一緒に歌い出してし 
まぅ0 

ポビポ、ピッポッビッ、ポ 
ビポ、ピッポッビッ…。 

そこはすでに別世界だ。我々 
が生きるために飯を食ぅのと 
同じく、そこでは生きるため 
にブロックを消す。 

何をするでもなく、ただひ 
たすらブロックを積んでは消 
す。これという理由はない。 
強いて言えば、生きるためだ。 
わずかでも長く、その世界に 


存在し続けるためだ。 
なんとなく、現実と似ている。 

人々はただ生き続けるため 
に生活している。生き続ける 
のはひどく簡単なことのよう 
に見えるが、実はかなり頭を 
使うものだったりする。 

そして本人には起伏に富ん 
でいるように見えても、他人 
からは単調にしか見えないの 
が人生というものなのだ。 

失敗が失敗を呼ぶ。挫折し、 
ひねくれる(わざと赤待ちを 
作ったりする)。 

行き詰まり、悩む。逃避し 
ても(他のゲームに手を出し 
ても)、結局逃げきれずに元の 
苦しみの渦の中へと飛び込む 
ことになる。 

が、 とうとう 悟りを開く、 
ゴ—ルは見えたのだ。 

思えばつらく長い道のりだ 


つた。が、もう迷いはない。 
ゆけ、若人ょ！夜明けは近い 

ぃぃぃぃ〜っ” 

とまあ、やはり テトリスと 
現実は奇妙なほどに似ている。 
というょり、すでに平行世界 
の段階にまで入つている。 

普通、人間は1つの世界で 
活動しているのだが、テ トリ 
スをする人は2つの世界の間 
を行つたり来たりしている。 
当然、これは普通の状態とは 
いえない。で、特殊な状態に 
いる人間は、やはり特殊な人 
間になつてしまうのだ(これ 
を「順応」という)。ちなみに 
「特殊な人間」というのは、 
わかりやすく言えば「変なヒ 
卜」 ということになる。 

長々としてしまつたが、私 
が最も言いたいのは「テトリ 
スをやつていると『変なヒト』 


になる ぞ」ということ だ (そ 
う、ここからが本題なのだ)。 

私の周りでは、テトリスに 
完全にのめり込んだ人のこと 
を「テトラッガー」と呼んで 
いる。これは「テトリス」と 
「ドラッガ ー( 麻薬中毒者)」 
との合成語だ。 

テトラッガ I は怖い。すご 
く怖い。ある意味では本当の 
麻薬中毒者よりも怖い。 

ドラッガ—は学校や会社、 
官庁などにはまずいないが、 
テトラッガ I はいる。 という 
より テトラッガ—を構成して 
いるのは主にこういう所にい 
る人々だ。 

もう おわかりだろう。ドラ 
ツガーは社会に大きな影響を 
及ぼすことはない(日本では、 
ね)が、テトラッガ I は大い 
に及ぼすことがあるのである。 


大きな影響-^:のだが、些細 
なことの積み重ねである上に、 
テトリスとは直接関係のない 
ょぅに見ぇるため、人々は気 
づいていない。ょって無節操 
に拡大してゆくばかりなのだ。 

会社の書類がなくなるとか、 
寝不足の学生が増ぇるとか、 
いつてみればつまらないこと 
なのだが、あなどってはいけ 
なぃ。 

チリも積もれば山となる。 

書類だって loo 枚なくな 
れば大変な こと だし、1日2 
時間の睡眠だって1力月続け 
ば倒れてしまぅ。 

いや、何といっても一番怖 
いのは、「勉強や仕事を真面目 
にしなくなる」ということだ 
ろう。これは困る。 

課長が声をかけると慌てて 
パソコンのデイスブレイを消 


す社員がいたら、彼は多分テ 
トリスをやっていたのだ。昼 
休みにはきっとゲ—センに行 
つているだろうから、あとを 

つけてみるといいかもしれな 

> 〇 
i 

木 氺ホ 

と、 ここら 辺で私の話をし 
ょう。 

そう、出会いは異国の地だ 
った。修学旅行で京都に来て 
いた私は新京極のゲ—センで 
初めて テトリス をした。以前 
から テトリスという ものは知 
っていたが、どうも地味なの 
で今一歩ふみこめなかったの 
だ。 

で、レベルは6。 

「ははっ。やっぱ難しい ね」 
私は友達と一緒に席を 立と 
うとした。 

思えば、ぁの時画面に目を 
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ゲーム懸賞論文「私の主張 J 


はそんなあなたの願いを大切にします! 1 


〈アイレム） 

〈セガ》 

クラックス ¥24,000 

パステルギャル ¥4.000 

会宏窗アめス斤 一 八 

R TYPE ¥30.000 

アッポー ¥8.000 

源平討 魔 伝 ¥25.000 

セカンドラブ ¥4.000 

フ、豕腔 C _ T J < S)V xA 

R TYPE II ¥48,000 

ガルディア ¥8,000 

スカイキッド(キヨ-ワ八-ネス付) ¥15.000 

テレフォン麻雀 ¥13.000 

はビデオゲームだ!！ 

快傑ヤンチャ丸 ¥10.000 

ギガス （ P 付） ¥10.000 

ゼビウス ¥10.000 

美女つ子学園 ¥4.000 

新製品 コーナー 

スペランカー ¥8.000 

忍 ¥39,000 

デイグダグ11 ¥10,000 

美女つ子夢物語 ¥5.000 

ビジランテ ¥23.000 

忍者プリンセス ¥12.000 

〈日物〉 

ギャルの告白 ¥15.000 

T . M . N . T . ¥168.000 

エイリアンストー厶 ¥95.000 

スノーブラザーズ ¥85.000 

麻雀遊戯 ¥118.000 

---:-^ 

迷宮島 ¥10,000 

フリーキック （ P 付） ¥7.000 

ギヤリバン ¥10.000 

お嬢さん ¥4.000 

ロードランナ ー3 ¥8.000 

ブロックギャル ( P 付） ¥15.000 

子連れ狼 ¥13,000 

〈ホームデータ》 

ロードランナー4 ¥8.000 

〈タイトー》 

ダンガー ¥13.000 

ビタミン C ¥9.000 

〈カプコン〉 

アルカノイド （ P 無） ¥4.000 

戦え丨ビッグファイター¥16,000 

個人教授 ¥10,000 

1943 ¥18.000 

Wl Z ¥6.000 

テラクレスタ ¥9.000 

クリニック ¥8,000 

エグゼドエグゼス ¥18,000 

SRD ミッション ¥10.000 

八イホー ( P 付） ¥12.000 

麻雀放浪記 ¥7.000 


① 麻雀パネル(新品） ¥8.000 

② 麻雀八ーネス ¥3,000 

② ( D と②のセツト ¥10.000 

F 1 ドリーム ¥22.000 

エキサイティングアワー ¥9.000 

マグマックス ¥8.000 

麻雀放浪記外伝 ¥8.000 

サイドアーム ¥15.000 

火激 ¥18,000 

妖魔忍法帖 ¥13.000 

〈ビデオシステム〉 

セクション Z ¥10.000 

グレートソードマン ¥8.000 

- 麻雀コーナ - 

お雀子クラブ ¥4.000 

戦場の狼 ¥10.000 

ゲットスター ¥17.000 

〈日物〉 

お雀子館 ¥4.000 



ドカベン ¥13.000 

THE 26 TH Z ¥7.000 

麻雀刺客(中古） ¥10.000 

お雀子館2番館 ¥4.000 

•質問やご予約は Tel で。 
その他、探している基板でも 
何でもおたずね下さい。 
•詳しい資料は62円切手3枚 
同封の上、当社へ。 

•他社製のコントロールボッ 
クス用の中間八ーネスも一 
律3,000円で、お作りします。 

パルガス ¥9.000 

ス-パ-クラウンズゴルフ ( P 無）¥10,000 

(新品） ¥15.000 

お雀子八イスクール ¥8,000 

ひげ丸 ¥8.000 

タイガーヘリ ¥18.000 

麻雀殺人事件(中古） ¥10,000 

チャイニーズカジノ ¥8.000 

ブラックドラゴン ¥15.000 

ダークミスト ¥10,000 

(新品） ¥15.000 

ぐジャレコ〉 

〈コナミ〉 

中華大仙 ¥12.000 

麻雀 G メン’89(中古） ¥10.000 

大霊界 ¥7.000 

クオース ¥28.000 

チャイニーズヒーロー ¥6.000 

(新品） ¥13.000 

〈セタ〉 

グラディウス III ¥69.000 

Dr . トッペル探検隊 ¥18.000 

制覇 ¥4,000 

スーパーリアル麻雀 P I ¥4.000 

ロードファイター ¥6.000 

くナムコ》 

家元 ¥4.000 

スーパーリアル麻雀 P II ¥7.000 


ギャラガ ¥13.000 

八ウスマヌカン六本木ライブ ¥ 4.000 

スーパーリアル麻雀 Pm ¥38.000 

POWERED SERVICE 

〇〒816福岡市博多区諸岡4 29 23 TEL 092-572 4110 

『キヨーワインターナシヨナル』のコントロールボックスも取り扱つ 
ております。初めての方でも安心して出来るよろにしております。 

® ビデオ端子 • VHF 対応 ¥34,000 

⑬ RGB 対応 ¥28.000 

両方対応 ¥37.000 



おとして なければ今頃テトリ 
スはやっていなかったかもし 
れない。 

そこにいたのは、1匹の、 
サルであった。ってけてんて 
んてん…。 

旅館に帰ってみても、あの 
サルの尻が頭から離れなかっ 
た。あの、人を馬鹿にした宙 
返り。それを初めて見た私を 
襲ったのは、一瞬の脱力感と 
半年間の怒りだった。 

「セガは、人から金をとってお 
いて、こんなひどいコトをす 
る会社だったのか」 

やられたらやりかえす。そ 
れが私のモット—だった。 

「ょおし、絶対に L 99 までいっ 
てやるぞお つ！」 

で、まあなんとか L 99 は達 
成できた。 

r •達成で きた」 なんて文章に 
すると 味気ないが、その裏に 
は数しれぬ男の熱いドラマが 
あった。あつたんだつてば。 

L 20 の壁は厚かった。どう 
していいのかよくわからなか 
つた。夕日に向かって叫んだ。 


声がかれた。 トロ— チを買っ 
たらテトリスの 分の金がなく 
なった。泣くしかなかった。 

L 30 に手が届いた頃、私の 
心はすでにズタボロだった。 
八代亜紀の唄が妙にしみじみ 
と聞こえた。この頃だ、駅の 
タィルのパターンを見て「あ 
そこには水色が入るな」なん 
て思いが頭をよぎるようにな 
ったのは。 

そして運命の時は突然、音 
もなく、気配すら感じさせず 
にやってきた。レべルが50、 
60と気持ちよく、いや、気持 
ち悪いほどに上がってゆく。 
それにつれて見物人も増えて 
きた。おい、やめてくれ。普 
段ならいざしらず、こんない 
つ何時死ぬかわからん時に好 
奇の目で見ないでくれ。お願 

いだああああっ”： 

背筋を汗が濡らす。今は夏 
まっさかりなのだ。ああ、気 
持ち悪い。 うおうおおっ！ 

ガコン…ガコン…ガッガッ 
ガココ.ン(回転入れ/ポピン！ 
そして今、 L 99 を迎えた。 
か感動よりもまず単なる 


疲労感が体中を満たした。シ 
ヤツが じつとりと濡れている0 

感動が感じられたのは、ゲ 
I センを出て自転車の錠をは 
ずす時からだった。体中を熱 
気が駆けずりまわり、ポップ 
な気分でヒユ—ヒユ—わ—を！ 
(？) な感じだった。が、私 
は満足していなかった。 

私は心の中で叫んでいた。 
「よおし、次はオールカンスト 
だっ”：」 

ぅんぅん、いい話じやない 
か。テトラッガ—には誰でも 
こんな風にドラマがある(ハ 
ズだ)。だからこそ燃え、ハマ 
リ、他人に迷惑をかけるのだ 
(これつぽつちのことをいい 
たいがためにこんな長々した 
話をしたのだ)。 

ひよつとすると、テト ラツ 
ガ ー とは 今一番燃えて る 人々 
なのではないだろうか。 

テトラツガーたちは今日も 
こう叫ぶ。 

「必殺！稲妻四段落と し！」 



今回は、 3 席に入 IIした 北海道の近藤大輔 
君の論文を紹介します。 

この論文は、論文とい 5 には少し軽い。し 

かし、この軽さが味になっています。テトリ 

スに八マった人たちの気持ち、感覚が-つまく 

表現されています。 

初めは、テトリスの世界を、1つの内世界 

と捉えて、現実の世界と比べています。ゲ— 

厶をや〇こんでいく経過において、人が得る 

ものはそれぞれ違います。求めよ5とすれば、 

ゲ—ムの中にも人生にブラスになるいろいろ 

なものが含まれていそ一っです。 

しかし、この論文は、自分の感じたことを 

人に押しつけていません。テトリスに八マっ 

た感覚を楽しんでいます。これがこの論文の 

軽さであり、余裕なのでしよう。 

I 生懸命、燃えてゲ—ムをしながらも、余 

裕を持って自分を客観的に見つめることがで 

きる。そんなテトラッガ—が増えたら、世の 

中は安泰でしよう。 (ぜんじ) 
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技、年崎の 

、丁よ卜い卞-色基1 □ 
, 祿渰のゆうリ;色运 

< 负ぃ乂^が•ノ吊 



七べ 、〆 



aas^aE^B^ 通 gaM^ni 




t 


(神奈川県•ペン太君） 


構成：雑君保プ助っ人：古葉美一 



今晩勿いっぱつ 

© :おもしろくなかったところは？ 

FB 楚 た， j ミ十]: ノ ス TA 




P JT 

しうネ 

ちそんは 

か私、 "， 

せ,!! 

文句の' 
h^Ur 
僥か，•相争乙，わ糸// 

ぶ射の f 走講師ダ乂 アンク I れ H グリ 


T 言いがかりだおい、おい、 
おい、おい。やめろ馬鹿いや 
んも-つ。(雅) 



オレこそ 
Gi ツカ— 

☆⑦の G - LOC 攻略、いぅこ 
とやること すべてぅ そ M 特に 
上級！神帝 CYG ® 氏いわく、 
「残300近く余るはず。 8 面で 
220近く余る。®三部門制覇」。 

G-LOC の攻略あれで終 
わりか？ああ…なさけない。 
ぅそはいけないょ©君。 

オレこそ G - ロツカ—だ！ 
(大阪府•田中〇久君) 

★ 50 号達成記念係に来てた八 
ガキです。さすが連続トツプ 
予告者は、言うことが違う= 
アウトランナ—とい I つのはよ 
く聞くけど G - ロツカ—となる 
と妙にマヌケですな。三部門 
制覇ぉめでと5—ぃょ5!日 
本| n (ふつう自分のスコア 
ネ—厶に氏をつけるか P ) 





—> (愛知県•総田来夢君)★載せたけどその妙な根 

性を認めたわけではありません。へへ-だ。 

















在つ 2 逛 

al 


香=マジックソードのイラストの左下 
のね一ちゃんは乳首がはみ出ている。 
(宮城県 • 寿マッチョマン君） 


♦■■それは 


乳輪だ。 


身に覚九は9 



① 女性キヤラのイラストしか描かない。 

② ついでに左向きしか描かない。 

③ しかも口をあけて笑っているそれしか 
描かない。 

④ 実は、あまりゲーセンに行かない。 

⑤ 「〇〇〇〇さんにこの絵あげます•と 
かペンネームの真ん中に「〇〇〇〇さ 
ん、フアンです J と書いたことがある。 

⑥ シュー ティング ゲームの 自機のパイロ 
ットは女じゃないといやだ。 

⑦ ナムコの悪口いう奴は許さん！ 

⑧ 女性投稿者は無条件にフアンになる。 
⑧アイランドは好きだが日ポミは嫌いで 

ある〇: 

⑩（笑）とか（ウソ）とか（死語）とか 
を多用する。 



0の人…よしよしえらいそ I 
1つでも〇のある人…おい1 

(愛知県 ♦ S スター根尾寺夫君） 






ゲ—センとは 
何ぞや 


50 号おめでとうございます。 
創刊時に浪人中だった僕も、 
今年は卒業で、すでに某ゲ— 
ム会社に内定を(中略)。ゲ— 
センへ行ってもクィズやバズ 
ル等を彼女と楽しむぐらいで 
…そ—いえば某誌8月号に「ゲ 

—センに女は来るな」という 

のが ありまし たが、そ—いう 

奴こそ出て行け！ 

せっかくテトリスのおかげ 

で女の子がゲーセンに来るよ 

うになつたのに、そんなこと 

いうな！ゲ—センはマニアの 

たまり場でなく、ゲ—ム好き 

な人たちのコミュニケ—ショ 

ンの場であるべきだと思う。 

いつまでもそんなこといつて 

ないで、女の子に声をかけて 

友達、恋人を作ろうよ(ちな 

みにディズニーランドのゲ— 

ムコ I ナーは女の子多いよ)。 

今年の夏は学生最後の夏な 

ので、彼女と北海道へ行こう 

と思っています。みんなもが 

んばつて夏をエンジョイしよ 

(神奈川県•中山尚君22歳) 

★ま—ゲ—センに女の子がこ 

よ—が$まいが、正直かま— 


ね一んだけど。でもコ///ユニ 
ケ—シヨン - つんぬんい—つつ' 
女の子がど IこI いってるあ 
たりが若いよね。い一ね一、 
オイラもそんな時代があつた 


なや。 

(東京都•むしやつち 19 歳) 
★何しにゲ—セン行つとんじ 
やあ。 

(柴田ビル•こばびい12歳) 


Q . 雑君先生、古葉先生、私 
の恋の悩みをおとなしく聞き 
やがれ M 

私は、アルテミス様を愛し 
てしまいました。毎日の よぅ 
に NG 特別付録「ア »u テ ミス 
全身ポスタ— J をオカズに X X 
するのはと.てもムナしいてす。 
なんとかしてください。 

でも、あのムチムチプリン 
なお体を見ると、ついつい右 
手が。それに、近ごろ私はゲ 
I センから「フエ リオス」 が 
消えたので「ヮル伝」をやり 
始めたのですが、ヮルキユ— 
レ様にまでも、いけない感情 
を持ち始めて しまつた のです。 

ああ、一体私はどうなつて 
しまう のだろう。 もう 私の右 
手が自分の物じやないみたい 


に動いてしまぅんです。私が 
こんなに淫らな男だなんて知 
らなかつた……。ぅおおおや 
つやつめろお〜=:ハアハア、 

雑君先生ぇ〜っ M 

(千葉県•ビッグマグナム 
岡本先生) 

A •君のいわんとするところ 

が私！ i はど-も分らんのだ 

が、お八シを持つ手であると 
ころの右手が随所にでてくる 
ところをみると『「アルテミ r < 
全身ポスタ—」をオカズに食 
事する』とゆ——ことなので 
あ fO —か。かつて、貧乏人 
は梅干しを見ることによつて 
口内にわいてくる唾液をオカ 
ズにご飯を食べていたとゆ— 
が、君の場合はアルテ///スを 
見ることによつて君なりの妄 



想が喚起されてわきあがる睡 
液でもってご飯を食すわけだ 
ね。 

……まあ、それでご飯がお 
いしいなら別 y い —— んじや 
ない?経済的だし。ワルキユ 
I レ-っんぬんも、食卓のバリ 
エ—ふヨンを広げるのはいい 
ことだと思〇そ。そ—— じや 
なくて本当にポスターを食し 
てるのだとすると、君の前世 
はヤギさんかちしれないが、 
まあそれも君の人生には影響 
なかろラ。……あ?意味違ラ? 
ポクこどもだからわかんない 
や。'(回答•雑君保プ) 

P . S . ど-— — でもい-■が何 

かフィニッシユに俺の名前が 
使われてるみたいでやだなあ。 

わかつてんじやね——か。 

ひかえろよ、武司(本名)。 


T (広島県 . Fox 君)★熱いご要望にお応えして載せてあげました。 
本当にへ夕だけど。 


t (岐阜県 . Jam 君)★戦いの後の休息。洗われてゆく血と汗。黒 
い乳首。荒い点描。おまけにカモメ—ル(笑)。そこまでいうか。 




1F: 


Av ^/— 


雑君保フ先生の 

愛の人生相談 




























穴場発見！ 


皆さん、ハイスコアのベ— 
ジに名を載せたいと思つたこ 
とはありませんか。ゲ—ムが 
下手なあなたでもこの店なら 
〇 K ! といぅ ゲ I センを見つ 
けたのでお知らせします。場 
所はピ- 

-。過去にあ 

つたハイスコアをあげると 


•コラムス 5656* 

•ファイナルファイトクリア 

丨〇03647点(継続丨 

回につき—点入る) 

•エリァ 8833630 点 

などなどです。本名と年齢 

がバレてもいいといぅあなた、 

不良おことわり&備考が私信 

の嵐のこの店に行ってス—パ 

I スタ—になってみませんか。 

(佐賀県•セニョリ—夕君) 

★あまりにヤバいのでI部伏 

せました。 





の_ 



★このコ|ナ—では、読者様同士の不純な交流を 
お手伝いします。姦通希望、譲ってぼしいモノ、売 
りたい者等々どしどし日ポミ編集部に空輸して 
ください。ど I でもい I けど本気にすんなよ。 


夺売ります 

• 使い飽きてしまつた 「P III 

中巻」を6000円前後で売 

ります。ちよつとゴワゴワし 

てます けど。 ミキち やんの 可 

愛いイラスト描いてくれた人 

優先(もち H なやつね D )。 


0下4 37静岡県仙台市ジ 
ャンポ尾崎63丨5丨丨御宅 
母夫) 

❖買います 

#春を適価で。 


0丁 3 




J 次城県恥皿市， 


— 5021001611 21304 丨6丨 
24—2 江田島平八) 

• L s D •マジックマッシュ 

ル（厶•チべッタンハシシュ 

を言い値で。大至急。 

(編集部古葉美| ) 
•アルテミスに関するものな 

ら何でも買います。何でも。 

ぢやつ ヨロ ピク！ 


次号予告！ 




とある日、「劇画ジャンプ」 
なる H な本を読んでいたら、 
なんと雑君先生が読者のコ| 
ナ—に投稿してるではあ—り 
まんせんか 


«_ジャンプ'初めて買つて 
|みました*なかなかおもしろか 
つじです> 2 〜 3 占 f ^ v になる 
ところがあるとすれば*まず， 

ベ--ジ数が少なくて、すぐに m 
み^つてし李っこと•そして 11 
n リコン系のマンガが 無く，大1 
人つぽい(？>絵の人が多い，、 
【ということです-' いろんなタィ 
ープのマンガを •！ 5 ^せて*もつ 1 
|と； SS みごたえるの^®®誌に. 

| fl .: なごと％ 

|等ゥて ¥lIn 

そ、っかそうか実は雑君先生 
は P リ n ンだつたんですね。 

ううん僕、先生に親近感を覚 
えてしまいました。 (劇画ジヤ 
ンプー月号より)。 

T (富山県ハットとなみ君) 

★う—む…この場に先生が 
いないので、古葉がコメント 
を書きましよう。 

ひつひひひひひひひひひひ 
雑君先生え〜何をしてるんス 
かあ〜？裏で何をしてても読 
者の目が光つてるんスよ才 
〜う ひ、 う ひ、 う ひひひひひ。 


f 今回の日ポミでは、ネタ 
がないので、ゲ I メストアィ 
ランド担当者の栗原桃郎氏を 
張リたおして気絶している間 
一^投稿ハガキ•手紙を奪って 
勝手に使いました。 

これにこリてアイランドに 
など投稿せず、日ポミに投稿 
しなさい。ぅひぅひひひひ。 
ちなみに、 

張りたおした人…雑君先生 
ハガキを奪った人…古葉び 
身ぐるみ剝いだ人…蛆&骨 
被害者…栗原桃郎をはじめと 
する読者の I 部 


次号日本ポミネカは「ィケ 
イケーー ユ i クリア パ 9 I 」 と. 
題して、今 j 番燃えているメ 
1カ ー 「ホテル新日本 j を特 
集しよ—と思います。オバケ 
が出るかもしれんぞ、うひう 
ひうひひひひひ。 

あ、そ—そ— r フクチヤン 


GOI.J もあるからお楽しみ 
に。けっこ—競争率高かった 
から行けなかった人ゴメ —ン。 
…まあ自費で行けや。 

で、今回の厄袋当選者は… 
•千葉県•ビッグマグナム岡 
本先生 

•愛知県.ミスタ—根尾寺夫 
君 

-です。何が入つてる 



かはヒミツ。 
じやまた。 



































日本ポミネカシズム第 2 話 
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第 ( 忽/^:— ) -/ L ふし+回 

—同調回路とその応用(但し n =1〇〇とする)— 


たうさん臭い男現る。 

拽：お答えしましよう。コア 
クマンを何回も連続で読んで 

ください。コアクマンコアク 
マンコアクマン…。はい、も 

う、理解して くれました ね。 

(地走蟲兵衛) 
—その直後、地走そそくさ 
と北方へ走り去る。 

私：あ、あやつめ！今度あつ 

た日にやあ . 。 

今のは忘れてください。ぇ 
〜とコアクマンですけど、確 
か男でも女でもありません。 
「コアクマン」 というネ丨ミ. 
ングは単に「小悪魔」をモジ 
つただけだと思われます。次 
号から「コアクマンの逆襲」 
と題する小説を連載いたしま 
せんので期待してください。 

今回はこれで終局を迎ぇさ 
せていただきます。次号では 
「なんですか〜」と題する Q& 
A コーナーを予定してますの 
で(大マジ)、質問を募集して 
います(真)。ふるつて質問し 
てください(本当に)。 





Q: パロの所(パロディウス 
だ—攻略記事)にあった「-っ 
ちかえし」ってなんですか。 
(東京都会田裕I君) 

A: い〜な〜コレ、とてつも 
なく 純朴で。「うちかえし」と 
いうのは、敵を破壊した直後、 
そこからタマが飛んで くる こ 
とで、そのタマを「うち返し 

弾」(あるいは単に「うち返し」) 
といいます。ある程度ゲーム 
が上達しないと、この現象に 
はまずお目にかかれません。 
なぜなら、 うち 返しが くるの 



後 r 

31目し： h 

冷 ;;: E 

< ? 

?ow 仇 -f+-i? 

5 i 

は大抵ル ー プゲームの 2 周目 
以降だからです。一番有名な 
のはグラディウスシリーズで、 
古くはギャプラスなんかでも 
ぅち返しがありました。次号 
では「ぅち返しの未来と歴史 
的背景」と題して、皆さんと 
共にぅち返しについて考えた 
いと思つておりません。 

究：マ—ジャンゲ—厶は、難 
易度が変えられるでしよ一つか。 
それからマ—ジャンゲ—厶で 
勝つ方法があるなら教えてほ 
しいです。私は 「pmj の2 
人目の女の子(名前忘れた) 
にどうしても勝てません。 

(兵庫県摂政君) 
英：難易度はほかのゲーム同 
様変えられます。特に P III に 
は「スーパ-—イ'—ジーモード」 
があるので店の人と仲良くな 
つて変えてもらぅしかない！ 
といつてもそ* フ - フ まくい力な 
いのが世の常。といぅわけで、 
勝つ方法ですが「芹沢未来必 
勝法」と呼べるほどのものは 
なく、ランクを上げないよぅ 
に地道にやるしかないでしよ 
ぅ。 P III に限らず、リ—チを 
かけたり、ナキを入れたり(三 

元牌だろぅが全く意味のなぃ 
ものだろぅが)するとランク 
が上がつて~ J まいます。あと 
高い役であがるのも禁物です。 
そして何よりも大切なのが運 


です。次号では「麻雀確率論 
〜乱数は友達〜」と題して、 
数学的に麻雀を洞察してみる 
つもりはありません。 

救：最近タイトIのゲI厶で 
よく使われている「画面がフ 
ニヤフニヤになる奴」のシス 
テム名があれば教えてほしい 
です。 

(大阪府小川雅弘君) 

栄：あの フニヤフー ー ヤは ライ 
ンスクロ —ル(ラスタ1スク 
ロール ) といって 完全に プロ 
グラムでできることなのです。 
突き つめていえば、 ラインス 
クロールも 二重 スクロールも 

実は同じ原理なんだそぅです。 
参考までに、ダライアス n の 
ハー ドは、公式な名称は あり 
ません。次号では「ラインス 
クロ ール全盛時代」と題して、 
ラインス クロー ルの原理とそ 
の多岐にわたる使い方を陳述 
する ことは 絶対ないでしょぅ。 

朽：グラ VII^ の376面のボス 
の倒し方教えろ、頼む— 

(コ|トジボアール 

ダミアン•ウツソI) 
鋭：知るかよ n 
旧：随分昔、ぜんじさんがい 


つていた、ダライアス旧バI 
ジヨンとエキストラバ—ジヨ 
ンの自分だけが知つている違 
いとは何? 

(三重県加藤健君) 
営：う〜、これは本当にやた 
ら古いですね〜。持つてる人 
は少ないかもしれないけど1 
987年11月号 ( NO. 14) の P 
29の最 -m んとこに出てます。 
この 違いと いぅのは…エンデ 
ィングを紙めるよぅに見てみ 
ると、スペシャル•サンクス 
として…おおつ！ある 人の名 
が：：： 次号では「ダ ラィアスと 
私」と題する作文を募集しな 
いので応募したりしないよぅ 
二0 

吸：今、天丼とカツ丼どちら 
を食べればいいか迷つてます。 
どうかよきアドバイスを。 

(盗凶都景山ダミ夫) 

影：ふざけんな！ 

柩：「コアクマン」というの 
になぜ女の子なんでしよ-つか。 
もしかして男なのに女顔のお 
かまさんなんでしよ-つか。 
(東京都 

でもにつくふいぎあ君) 

ここでひようひようとし 





妻都ノイ □— ゼ気味 


広島県 HOS 君 



本当〜に申し訳ありません。 
ナイスト(後記参照)に続き 
またもや9月号のミスが発覚 
してしまいました。アフター 
バー4^ — Iなんだけど、あの 
安地はコマンダータイプでし 
か使ぇな.いそぅです。全国数 
千万のダブルクレイドルのI 

をやりこんでいる皆さん、ど 

ぅもすいませんでした。 前号 

では葉書なくすし . 。 

てなわけで本編へ突入いた 
しまし上*フ a 
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悔い改妨て宇宙堂它僵せよセール実施中/ 


アテナ.ヨコ • S N K . ¥ 6,000 

アルゴスの戦士 •ヨコ.テクモ . ¥ 9,500 

R — TYPE 2 •ヨコ•アイレム . ¥40,000 

アームド F •タテ.日物 . ¥14,000 

アトミックロボキッド.ョコ • U P L . ¥13,000 

R — TYPE ( ROM ) •ヨコ.アイレム…¥ 6,000 

1942 .タテ.カプコン . ¥ 8,000 

1943 • タテ.カプコン . ¥13,000 

1943(改）.タテ.カプコン . ¥15,000 

イメー ジファイト.タテ.アイレム . ¥40,000 

1943(改卜1943( R 0 M ) •タテ.カブ u ン…¥ 6,000 

ウイッツ•ヨコ.アテナ . ¥ 7,000 

エキサイトサッカー•タテ.アルファ……¥ 4,000 
エクスタミネーション，タテ•タイト……¥16,000 

F - 1ドリーム.ヨコ.カプコン . ¥13,000 

S A R ( P 付)•タテ • S N K . ¥33,000 

X マルチプライ•ヨコ.アイレム . ¥40,000 

エイリアンストーム （R 0 M ) •ヨコ.セガ…¥15,000 
カロリークン V S モグラニアン.タテ.セガ…¥ 6,000 
カントリークラブ （ P 無）.タテ • S N K 〜¥ 5,000 

ガルディア.タテ.セガ . ¥ 5,000 

キングオブボクサー•タテ • W • P . ¥ 3,000 

ギャラガ.タテ.ナムコ . ¥ 6,000 

球界道中紀 （ R 0 M ). ョコ.ナムコ . ¥23,000 

グラディウス3 •ヨコ•コナミ . ¥60,000 

クラックス•ヨコ•アタリ . ¥18,000 

クオース.ョコ • コナミ . ¥20,000 

クイズ捕物帳 （R 0 M ) P 無•ョコ•タイト…¥12,000 

ゴールデンアックス•ヨコ•セガ . ¥55,000 

コントラ.タテ.コナミ . ¥15,000 

ゴールドメダリスト•ヨコ • S N K . ¥ 9,500 

サーカスチャーリー•タテ.コナミ . ¥ 3,000 

ザ•ハスラー.タテ.コナミ . ¥ 7,000 

サイドポヶット.ョコ • D E C 0 . ¥ 8,000 

ジャンボウ II ( P 無）.タテ . S N K . ¥ 7,000 

ショットライダー.ヨコ.シグマ . ¥ 5,000 

ジャングラー.タテ.コナミ . ¥ 5,000 

四川省•ヨコ.アイレム . ¥ 9,000 

上海.ヨコ.サン電子 . ¥ 9,000 

ジョイフルロード.タテ • S N K . ¥ 4,000 

地獄めぐり.ョコ•タイト . ¥18,000 

実カプロ野球 （R 0 M ). ョコ.ジャレコ…¥10,000 

スペースパイロット•タテ•コナミ . ¥ 3,000 

スーパーライダー.タテ.タイトー . ¥ 5,000 

スペースポジション•タテ • S E G A ……¥ 6,000 

スーパーバスケット ポール •タテ.コナミ…¥ 3,000 
スターフォース•タテ.テクモ . ¥ 9,000 

スペランカー.ヨコ•アイレム . ¥ 6,000 

スタジアムヒーロー.ヨコ. DECO ……¥ 8,000 

スーパーコントラ•タテ•コナミ . ¥48,000 

スーパーバレーポール•ヨコ • V . S . ¥38,000 

タンクバスターズ•タテ.テクモ . ¥ 5,000 


XX ミッション•タテ .UP L . ¥12,000 

達人•タテ.タイト . ¥48,000 

ダーウィン4078 •タテ .DEC 0……¥ 9,500 

タイガーヘリ•タテ•タイト . ¥ 9,500 

チャンピオンベースボール•ヨコ.アルファ…¥ 3,000 

10ヤードファイト•ヨコ.アイレム . ¥ 3,000 

ディグダグ•タテ.ナムコ . ¥ 6,000 

天聖龍 （R 0 M ). ヨコ.ジャレコ . ¥ 9,000 

ドラゴンスピリット （ ROM ) •タテ•ナムコ…¥ 9,500 

トップローラー.？ •ジャレコ . ¥ 5,000 

DR . トッペル 探険隊 •タテ •タイ ト……¥ 9,500 

TONMA •ヨコ.アイレム . ¥40,000 

ドッジボール•ヨコ • テクノス . ¥ 7,000 

ドカベン •ヨ コ.カプコン . ¥ 9,000 

どんどこどん （ ROM ) •ヨコ•タイト……¥ 9,000 
トラィァウト（プロ野球入団テスト）.タテ . D E C 0-¥ 5,000 

忍者君.ョコ .U P L . ¥ 3,000 

忍者君 . 2 .ョコ .U P L . ¥ 9,000 

バトルクルザー.？ •シグマ . ¥ 5,000 

バルガス.タテ.カプコン . ¥ 6,000 

バトルフィールド （ P 無）•タテ . S N K ••¥ 8,000 
バルバデュークの伝説.タテ.エイブル…¥ 5,000 
パズニック•ヨコ.タイト . ¥22,000 

パドルマニア•タテ • S N K . ¥ 9,000 

パーフェクトピリヤード.ヨコ.セガ……¥ 6,000 
パーニングフ ォース （ ROM ) •ヨコ.ナムコ…¥11,000 

ビッグプロレス.タテ.テクノス . ¥ 3,000 

プータン.タテ.コナミ . ¥ 3,000 

フィールドコンバット.タテ.ジャレコ…¥ 5,000 
フリーキック （ P 無）.タテ. SEGA ……¥ 3,000 

ぶたさん.ヨコ.ジャレコ . ¥14,000 

フラッシュポイント.ヨコ.セガ . ¥33,000 

ブラックドラゴン•ヨコ.カプコン . ¥13,000 

フラッシュポイント⑧ （ ROM ) •ヨコ•セガ…¥ 9,000 
ブロックシード （R OM ) •ヨコ.セガ……¥12,000 
プラスアルファ （ ROM ) •タテ.ジャレコ…¥11，000 

ヘビーュニッ ト.ョコ •タィ ト . ¥14,000 

マッドギア.タテ.カプコン . ¥15,000 

迷宮島.ョコ.アイレム . ¥ 7,000 

メガブラスト （R 0 M ) • ? •タイト . ¥12,000 

モンスターレア ®( ROM )* ヨコ•セガ…¥ 9,000 

妖魔忍法帳.タテ.日物 . ¥ 8,000 

ラストミッション•タテ . DECO . ¥ 9,500 

ラビオレブス.ヨコ • V . S …… .. ¥23,000 

ラストデュアル.タテ.カプコン . ¥12,000 

ラスタンサーガ •ヨコ •タイト . ¥18,000 

リバレーション.タテ . DECO . ¥ 3,000 

リベンジオヴドウ （ P 付）.タテ•タイト…¥ 9,500 
レイン ボー アイランド •ヨコ •タイト……¥23,000 

ロードファイター.タテ.コナミ . ¥ 5,000 

口ードランナー团•ヨコ.アイレム . ¥ 7,000 

ロボコップ- 3 コ. DECO . ¥30,000 


ワンダーボーイ•ヨコ.セガ . ¥ 6,000 

ワンダープラネット•タテ • D E C 0……¥ 9,500 
ワードナーの森.ヨコ.タイトー . ¥ 9,500 


ワールドスタジアム90( ROM ) •ョコ.ナムコ…¥23,000 
ワールドスタジアム88489 ( ROM ) •ヨコ•ナムコ…¥ 6,000 
ワンダーブラネット （ ROM ) •タテ . DEC 0...¥ 6,000 


★麻雀 • 花札 

リアル麻雀.ヨコ.アルバ . ¥ 3,000 

麻雀狂時代•ヨコ.サンリツ . ¥ 3,000 

チャイニーズカジノ •ヨコ • V • S . ¥ 5,000 

麻雀シスターズ•ヨコ.東亜 . ¥ 5,000 

ぉ雀子館•ョコ • V • S . ¥ 5,000 

大人の麻雀•ヨコ.アップル . ¥ 7,000 

麻雀鹿鳴館.ヨコ . H . D . ¥ 9,000 

麻雀夏物語•ヨコ • V • S . ¥30,000 

麻雀大霊界•ヨコ.ジャレコ . ¥ 8,000 

麻雀カメラ小僧•ヨコ.三木 . ¥ 9,000 

麻雀ファンクラブ.ヨコ . V • S . ¥28,000 

麻雀ビタミン C . ヨコ • H . D . ¥ 9,000 

アイドル麻雀•ヨコ .S . S . ¥15,000 

スーパーリアル麻雀 P 2 .ヨコ.セタ . ¥ 9,000 

華弥生•ヨコ.ダイナックス . ¥ 6,000 

華の舞.ヨコ.ダイナックス . ¥15,000 

麻雀学園•ヨコ.ユウガ . ¥ 9,000 

ロイヤルナイト•ヨコ • 日物 . ¥ 3,000 

ナイトギャル•ヨコ • 日物 . ¥ 3,000 

スウィートギャル.ヨコ.日物 . ¥ 3,000 

クリスタルギャル2 •ヨコ.日物 . ¥ 5,000 

ハウスマヌカン （ P 無）.ヨコ.日物 . ¥ 5.000 

制覇.ヨコ.日物 . ¥ 5,000 

家元•ヨコ •日 物 . ¥ 5,000 

美女つ子夢物語•ヨコ • 日 物 . ¥ 5,000 

テレフォン麻雀.タテ.日物 . ¥ 9,500 

ナイトギャルサマー•ヨコ.日物 . ¥ 3,000 

ねらえトップスター.ヨコ.日物 . ¥20,000 

麻雀パネル(新品）¥ 7,000 

中間ハーネス ¥ 2,000 

宇宙堂が10年前に作った幻しの 


M S X カセットテープゲーム（蚊取り戦争）¥1,000 


名古屋は八事の交差点ゲーセン桃太郎 
OPEN しましだ。 ALL 20 円〜50円 EASY 設定 

桃太郎 

2 F V # 


N 

地下鉄 1/^ 




ノ V 

事 

1 地下鉄 1丨ジ ヤスコ 1 



★インストラクシヨンカード.配線図.ディップスイツチ表しつかりついています。買取りもやつています•グ 



——90 型モデル—— 
キヨーワインターナシヨナル(新品） 
コントロールボックス ( KIC -045) 

® ビデオ端子 *VHF 対応…： ¥34,000 
⑧ RGB 21 ピン対応 ¥28.000 

© ⑧,⑱両方対応 . ¥37,000 


来店の方に一言/ 
突然いそがし<な 
る時があるので前 
日に TEL 下さい 


遊びを見つめるマニアの恋人 
株式会社（創業 24 年） 

mAbh 

■■■pi CEJ IBS! 

gf JSL. 

〒462 名古屋市北区下飯田 4 丁目- 6-2 

s 052(916)1407 


★受付時間 ★ 

平日 AM 9:00 〜 PM 1 1:〇〇 
日祭 PM 1 :00 〜 PM 10 : 00 (電話注文のみ） 

どんどん 1 J スト注文表を請求して下さい。 あましています。） 

*| J ストと注文票講求は62円切手を3枚同封して当社迄送つて下さい。 

私の知っている楽しいゲーセン〜 

◎名古屋は昭和区曙通りのゴジラ屋◎春日井は出川のゲームセンター 1 J サ 


































































































































































ファイナルファイトが 
スーパーファミコンに！! 



発表会会場の様子だ。 


•ベストゲーム) 



ついに爆発した編集部。 


-ゲ•ム今ムタムイン7オメ •シ SI レ! 



ゲ—メスト集計ヒットゲ| 
ムでも、依然トップを爆走す 
るファイナルファイトが、ス 
I パ—ファミコンに移植され 
る。 

業務用基板でも横網級の C 
P システムのゲ—厶がどれだ 
けの完成度で移植されるか？ 
8 月の 28 日、期待半分•不 
安半分、ス—パーファミコン 
発表会へ向かった。 

「これが本当に家庭用ゲ— 

ム？ J 。 我々は驚きの色を隠せ 

なかった……。 

12月発売予定。カプコンフ 

アンは心して待つペシ n 

(ううむ GOD ) 


弾 

CU 

第 

HU 

S 

T 

S 

E 

M 

A 

G 


切 

る 

て 

0 

や 

と 

ん 

や 

ち 


ザ•ベストゲ—ム•プロジ 
H クトもいよいよ動きだして 
きました。スタッフのほぅも 
増えたし、高まる期待とプレ 
ッシャ I がからみ合い、編集 
部の空気は発酵してきました。 

残念ながら今回はベストゲ 
—厶投票のハガキはつけられ 
なかったのですが、企画の煮 
つめ方にヨリをかけた、とい 
ぅことでご容赦ください。 

気になる発売日は、 

1991 年 
XIQAY だ 

おいらは I 級品しか認めな 
い、と I 致団結した 編集部員 
に果たして未来はあるのか？ 

.詳細は次号を待て n : 



右から(大阪府•田河君)(靜岡 
県.|71;1!君)(埼玉県.近藤さん) 


製作係 


いやいや、先月号は、あま 
りにマイナ—な"ゴ—レム君 
キ—ホルダ—,/製作発表に反 
響続々！ で、とてもぅれしい 
私なのだ。 

今月号では実現は無理だけ 
れど、今回の〃キ—ホルダ— , 
製作計画で、一番応募の多か 
つた「オプション付きビッグ 
バイパ—」を紹介するよ。ま 
ずは、この3つのイラストを 
見てほしい。 



なかなかいいでしよ。でも 
これらの案には、重大な問題 
点が、あるんだ。それは…… 
〃強度，といぅ点なんだ。 
ただでさえ乱雑に扱いがち 
のキ—ホルダ—に、長い鎖と 
オプションの飾りをつけるに 
は' 相当の技術を用いなけれ 
ば' こわれにくい物を作るこ 
とは、むずかしい。だからこ 
の「オプション付きビックバ 
イパ—」は、この場を借りて 

メ—力—さんに製作を訴えた 

\ 〇 

この件については君たちの 
意見を待っているからね。 

さて、次回は、いよいよ実 
際の製作に入っていくわけだ 
けど、引き続き面白い案や具 
体的なイラストなどを募集し 
ているから「3 D ゲ I ムキヤ 
ラ製作係」まで送つてね。 

(© の便利屋みんく •いるか) 


「セガ. 

ゲ I 厶図書館」 

10月21日11館だよ ■ 


メガドライブとメガモデムと電 
話でフル装備だ！ 



「ゲ —ム 図書館」 と聞いたら 
君は何を連想するかな。 「う— 
ん、ゲ—ムに関する本が10万 
冊、10階建てのビルにギツシ 
リとつまつているようなとこ 
ろ」などと 考える ようなら 君 
もそこまでだね。 

この「セガ•ゲ—ム図書館」 
とは、メガドラィブで電話回 
線をつかって家庭で好きなゲ 
—ムをとつかえひつかえ楽し 
めるシステムなのだ、実は。 

開館と同時にプレィできる 
ゲ I ムは「フアンタジースタ 
In テキストアドベンチヤ— 
(仮)」と「バタ—ゴルフ(仮)」 

の2作。上の写真のょうにモ 

デムをつないで、専用力—卜 

リツジをさしこめば準備 OK 0 

24時間アクセス可能だぞ。 

肝心の費用の ほうは、 48 

00円はらえば半年遊べると 

いう神様ありがとう価格なの 

だ。 
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今年で 28 回目をむかえた、 
AM シヨ—ですが、10月3、 

4日に東京•平和島の東京流 
通センタ—で開催されます。 

今回は出展できるスぺース 
の倍以上の申しこみがあり、 
メ—力—の意気ごみの高さが 
ぅかがえます。昨年はグラ m ' 
R -^ イプ II など強力話題作が 
登場した AM シヨ—ですが、 
今年はどんなゲ—ムがみられ 
るで しょぅ か。来月号で大々 
的に特集します。 
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ゲー厶ポイントフリーウェイ * =7 

北海道札幌市手稲区富丘2条2丁目 2-12 0(011)683-4747 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電 

3,314,890 

RYDEEN-YMO 

M..GD 

ノーマ摩 Pi 

1コイ >2-3 

2 

マジックソード 

4,120,837 

WDPIFPS- 

SJr.® 

ノーマル 

1コイン ALL 

3 

ァウトゾーン 

8,037,150 

中川つよ p 

ノーマ; Kg) 

1コインIリ7542% 

4 

コラムス (ハード） 

10,758,667 

FPS - SJr . 

レベル220 

ジュエル7374 

5 

サンダーフォックス 

1,689,100 

FPS - Y.K 

ノ——マル 

1コイン5 面 

6 

クィズ H . Q . 

61,000 

NGM - 師匠 

ノ——マノレ 

1コイン5 面 

7 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

275 

GIG じいさん 

ノーマル 
l：K>2-3 ボス 

8 

ダークシール 

1,026,850 

中川つよ C 

ノーマ傾人 使用 

1コイン励 

9 

厶ーンウォーカー 

181,430 

NGM - 弟子 

ノー-マノレ 

1コイン4 - 2 

10 

大工の源さん 

1,450,800 

中川つよし 

ノーマル2 機 設定 

1コイン2周クリア 


NTK 2 店合同 

北海道恵庭市本町113 0(0183)33-2271 


八イテクセガ青森 S 新町 

青森県青森市新町 1-8-10 s (0177)34-3737 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ァゥトゾーン 

5,410,660 

AVG-WAR 

4 周 目5面 
352% 

2 

雷電 

1,330,010 

聞の帝王 N.H 


3 

コラムス 

1,763,379 

苫小枚セガの 店員 

さんの KDD さん 

ジュエル2675 

LV86 

4 

チキチキポーイズ 

1,936,220 

闇の帝王 N.H 

ノーマル 

1コイ》リア 

5 

トラィゴン 

1,577,820 

平塚聖司くん 

2周目7面 

6 

ニンジャコンバット 

2,414 

聞の帝王 N.H 


7 

ノロデイウスた 1 
(ビックバイパー） 

658,800 

AVG - 舞奈 

9面 

8 

ウイニングラン 
鈴鹿 GP 

2'47"468 

ISAAC SP . 


9 

ダークシール 
(吟遊詩人） 

950,650 

JAF-Y.0 

AOI さん元気？ 

クリア 

10 

ポナンザブラザーズ 

637,400 

毋丰級ゃ ぶ だい! 

12面 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電@ 

7,324,840 

のび太よ!しずかちやんの熱 

き支え棒であれ 

ノ ■•マル3 檐設 t 

3*1 

2 

T.M.N.T. 

(ラファエル） 

172 

E-SWAT’S 

T.N(® 

ノーマル 2 人殷 

2酬^ 

3 

T.M.N.T. 

( ドナテルロ） 

194 

サラゲー MAT でなく 
て MAJ 

ノーマ 似人設定 

2面後半 

4 

ムスタンク 1蓮） 

1,114,300 

E-SWATS 

T.N© 

ノーマル3 機設定 
晒 

5 

厶 ー ンウォ ーカー 

303,540 

桃色 M. ジピ ゾノ陣 
地獄 ⑥ 

ノ -マ峨 

クリア 

6 

G - L 0 C (上級） 

2,58" 1 

裏ビデォ 「 自慰 LOCj 

ノーマル 

クリア 

7 

ノ f ロデイウスだ! 
(ッインビー） 

1,587,300 

E-SWATS 

ATT ⑥ 

ノーマ Wist 

2-3 

8 

ノ\°ロテ V ウスた 1 
(ビックバイパー） 

1,114,800 

今別中学校 S6I 年度 

卒業生 

ノーマ) W 機設 I 

2-3 

9 

ノ、。ロテ•イウス だ! 
(たこ） 

し 118,500 

92=扉は 夕、 

ラ 

ハマル3檐 設定 

2-3 

10 

アイレムエアデ a エル 

668,400 

う9 え〇す〇ぎ ハルパル八 
戸から来たや〜 

ノーマノ W 機設定 

2-3 


弘前八イローザスペースランド 

青森県弘前市土手町15 3(0172)33-6584 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

T.M.N.T. 

(アップライト、ドナテルロ） 

499 

LSD •別番 ベ 

S ツエツエツエ ッカ 

3-2 、 ノーマル 
良し％みんなに 

2 

マジックソード 
(ビギニン;^夕一卜〉 

4,597,915 

E-SWAT，SJA^ 馬 Jfe7)KMY 

改め細吉 盈 

ALL、 ノー マル 
おしらせだよ0 

3 

ムーンウオーカー 

258,810 

元4中2の7_はぎわ 
ら KAZ 参上！ 

5-3 、 ノーマル 

LS0(SP.) つてね 

4 

ニンジャコンノ <ット 

4,951 

LSD •力 1 墦ぺ 
ij 做ヵル⑽ 

5-6 、 ノーマル 

ロリコン•スカトロ 

5 

クオース 

(2P1 益力） 

863,460 

E-SWT-KOU© 

し SD-B.Benl 

2-4/8,8-4025 

男色 なの: 

6 

ポナンザブラザーズ 

999,999 +a 

E-SWAT，S 

KOU© 

R.II ノーマル 
会長は盼ブん 

7 

雷電 

(2P 側） 

4,324,690 

LSD- が J 番 ベン長 

三上ャリマ (0TL) 

ノーマル 

場臟西来てね9 

8 

SRD 

1,231,810 

北海道力ち帰づ r き 
たうかつな TinTin 

3-1 •ノーマル 
香る紅茶缶姦 

9 

アサルトプラス 

(イージー•テントかせぎ無） 

1,258,000 

ES-LS0CSPJ 

®3A(Hx^)(0TL) 

昼は管理人 

夜は姦理人 

10 

NAM - I 975 

1,050,600 

E-SWAT，S 会長 

スカトロカ ンガ -MS 

AL しノーマル 
三鋼でイ A 


めざせ 


今月 （8 月末締め）は AM ショー前なのでニューゲームが 
少なめ 。 AM ショーが終わるとセキを切つたよろに大量に出 
現する。プレイヤーは大変だ！（集計も大変だ。担当） 


八イス3ア！! 


ファミリーランドピノキオ 

北海道札幌市北区北35条西10丁目 0(011)737-9215 


アミューズメント八ウスタツクル 

北海道標津郡中標津町東4条南1丁目 3(01537)3-2826 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

T.M.N.T. 

(ラファエル） 

148 

び Cad’mus - 
忍部ヒミコ 

2 面 

2 

トラィゴン 

716,820 

o^Cad’mus- 
ダ • サイダー 

9 面 

5 機 イージー 

3 

ポナンザブラザーズ 

617,400 

aCad’mus - 
ザイ•テス•シ•オン 

6面 

4 

クイズ H . Q . 

12,000 

び Cad’mus 
田中陽子ヨッ キュン 

丨面 イージー 

スパナー3個 

5 

大工の源さん 

65,500 

aCad’mus- 
魔法使い山田 

3面 

6 

アイレムエアデ a エル 

298,700 

aCad’mus- 

Masaki 

ノーマノレ 

3 機 

7 

エアバス ター 

347,980 

aCad’mus - 
ソーサリアン 

ノ——マノレ 

3 機 

8 

鲛!較!餃！ 

21,690,040 

カスミング;レ-ブ"支 

店長中山真吾 

イー ジ -5# 

H で 中止残 36« 

9 

ノ ロデイウスだ! 
(ビックバイパー） 

505,400 

ろるろる REMRIN 

R -8 

10 

ロデイウスた M 
(ツインビ ー ） 

788,800 

aCad’mus- 
ヤン • ウェンテV 

R - I 0 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ムーンウォーカー 

279,870 

RIC-SACK 

全面クリア 
(ノーマル） 

2 

ノ《ロテ V ウスた 1 

706,100 

TBT - Koji-Tabeta 

2 周目 3 面 

(4 碰•ノーマル） 

3 

エアバスター 

962,490 

HALF-ELF 

全面クリア 
(ノーマル） 

4 

クルードバスター 

169,250 

TBT - Koji-Tabeta 

St 5 離げお U ? ん(ノ- 

マル） 

5 

キヤメ ノレトライ 
(スペシャル） 

391,560 

PAT - 大好き！ 

全面 クリア ZACK，N POP 

ひ— マル） 

6 

グラディゥス III 

842,260 

HALF-ELF 

STAGEI 0 雌内 (イ ジ 

設定)麵 

7 

戦場の狼 II 

531,700 

RIC-SACK 

MISSI 0 N 6, 

f ノーマル） 

8 

サンダークロス 

10,000 ,000 +a 

PAT - 大好き！ 

ハマル ■ 

塒間 33 娜 (!?） 

9 

天聖龍 

1,526,600 

T.P 

最終面ボス 
(ノーマル） 

10 

ラフ レーサー 

163,330 

KAZ 

2周目5面 

(ノーマル） 


札幌そご5内ゲームスポット^ 

北海道札幌市中央区北5条西 2-1 札幌そこう内 0(011)213- E 565 


プレイシティキャロット旭川店_ 

北海道旭 J 肺三条通15丁目左1^1センダ七 0(0166)23-3245 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クィズ H . Q . 

49,500 

B . A . B . 

1コイン 

(R0UND5-STEPI) 

2 

ムーンウォーカー 

282,890 

I.T 

クリア 

3 

マジックソード 

3,298,903 

よしだ 

フロア45 

4 

大工の源さん 

(ニューノゞージョン） 

2,837,600 

ABE Chan !! 

全 2 周 ALL 
残 X7 

5 

チキチキボーイズ 

2,099,050 

a.Cad’mus 
-Bok ウ 

ALL 

6 

雷電 

4,072,620 

HU-DOGE 

-SCI 

2-5 
(IP 側） 

7 

雷電 

1,842,550 

<ar.Cad’mus 
-M 各 saki 君 

1-8 

(2P 側） 

8 

スノーブラザーズ 

4,214,180 

GESSY 旅行中 

A しし 

IUPX0 

9 

ェイリァンストーム 

8.76 

! 広鏖人さょなら殿下 

北広島へ行って 

っそ卞さい。 

10 

ファイナルファイト 

3,309,680 

1,344,390 

ISG 

アンパンマン森村さや 

クリア r コーデ •Hiir 

5 面(ガィ使用） 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルラップ 2 

(U.S.A) 

2'20"51 

PIA 


2 

ファイナルラップ 2 

(MONACO) 

2,31〃47 

WHIM - AI 0 N - ちた 


3 

ファナルラップ 2 

(ITALY) 

2'21〃37 

WHIM - AI 0 N - ちた 


4 

クィズ H . Q . 

82,500 

AI 0 N - R 0 X 

1 コイン オー ノレ 

IP 

5 

クィズ H . Q . 

113,500 

AI 0 N - R 0 X & PIA 

1 コイン オール 

2P 

6 

コラムス 

8,210,135 

すとれつち 

J -6289 

L - 189 

7 

A— ンウ ォーカー 

231,070 

さんだ一あああ 

ノーマル 

8 

マジックソード 

751,747 

WHIM - AI 0 N - ちた 

F .20 

9 

アイレムエアデ a エル 

466,900 

PIA 

R -7 

10 

マジシヤンロード 

237,860 

GA 1 A - LEVIN - NER 0 



ゲームプラザヴィクトリア 

北海道札幌市南区澄川4条3丁目 0(011)813-6025 


フアミリーランド 

北海道北見市2条西1丁目 ㊣ デパート 3 F 0(0157)61-2668 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

アウトゾーン 

運 

9,999,999 

ATSUSHI 

7-6 で翻 

685% 

2 

トライゴン 

1,943,430 

HU - DOGE-SCI 

ALL-3 設 

ノーマル 

3 

i 電 

3,947,030 

HU - DOGE-SCI 

2-4 

2P 側 

4 

クィズ H . Q . 

73,500 

伸幸 & 博幸 

AL し1コイン 

5 

サンダーフォックス 

3,412,700 

哭きの K 

ALL •ノーミス 
ライフ パ *々嫩し 

6 

ムーンウォーカー 

195,580 

哭きの K 

4-2 • 

1コイン 

7 

T.M.N.T. 

(レオナルド） 

304 

なすび 

ステージト1コイン 

ボス畔前 

8 

マジックソード 

5,011,241 

なすび 

0~50«丨コ〇 

魔王 

9 

コラムス 
(ハードスタート） 

18,945,111 

Hozaky-Y • F 

J=9887 

L=292 

10 

アイレムエアデュエル 

運） 

494,700 

ATSUSHI 

7 面 ボス 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ハテナ?の大冒険 

1,812,600 

HUL-AION- 

フツンヤ—— 

ラッシャー、又、来て 

ね 。 ®ALL 

2 

T . M . N . T . 

312 

AION-AV こと、 かわ 
いさん 愛舞 

2 面ポス 

3 

ノ < ロデイウスた‘! 
(ビックバイパー） 

1,003,100 

BGAC-CPV 

2-2 

マニュアル 

4 

ノ、。ロデイウスた*! 
(ツインビー） 

985,800 

AION- ゲハ•ラ- AU- 
KGT,A. 

2-2 

マニュアル 

5 

ノ、°ロデイウスた 1 
(たこ） 

819,900 

B . GAC-CHAP 

2-1 

マニュアル 

6 

クィズ H . Q . 

75,000 

MoA 卜 AI 0 N-M • TAN 

ノーマル 

A しし 

7 

ニンジャコンバット 

10,357 

AION - HUL-WIN 

最終面ポス 

8 

ファイナルファイト 

2,049,390 

MoAi-AION- 
M • TAN たん 

ハガ—— 

6面 

9 

ムーンウォーカー 

284,000 

AI0N-AV こと、 

かわいさん 愛舞 

ALL 

10 

第2回®常連対抗 

ワースタ9ド大会 

優勝 

M • TAN 

おめでとう!！ 


ら 

か 

店 

お 


瞥 

通 

ア 

n 

ス 

ィ 

\ 


〇ゲ—ムスポットフリ—ウェイ 
(北海道) 

フリーゥ X イ小搏店才 I プン予 
定です。 

〇ゲ—ムプラザヴィクトリア(北 
海道) 

当店の2階にはパズルものを多 
数取り揃えております(店長の趣 
味)。 

〇キャッスル & YOU 2 (東京) 

メルヘンメイズが復活しました。 
腕(運？)に自信のある方はぜひ 
ご来店ください。 

〇西銀座ゲ—ムプラザ(山梨) 

10月—日より2周年記念および 
ゲ—メスト掲載記念としてすベて 
のお客様による大抽選会(ゲ—メ 
ストグッズのみ)を行います。詳 
しくは店頭に貼ります。 

〇扇が丘レジャ—センタ—(石川) 
ファイナルラップ2、ギアガチ 
ャはギアに負担をかけない程度に 
お願いします。 

〇オレンジハットとなみ(富山) 
ヒットゲ—ム BEST IO の集計 
ですが、今回は基板にしぼりまし 
たが、体感などのそれはいつたい 
どうなるのでしようか？全部含め 
てなのかな？ 

※基本的に基板(テ—ブルゲ—ム) 
と体感ゲ—ムとは特に区別してま 
せんので含めてください。編集部 
〇イエロ—ハット(愛知) 

名のらずにハイスコアをたずね 
てくるのはやめてください。誰で 
あろうとちやんと教えますので。 

〇タイトピア木星町(愛媛) 
滅多に来ない県外からのお客さ 
んとは必ずお会いしたいので手紙 
か TEL で連絡ください(常連| 
同)。 

〇ゲ—ムプラザ(熊本) 

T M N T •マジックソ—ドに必 
殺技ポタンを付けました。 

•店内改装情報 

0プレイシティキャロット巣鴨… 
9月下旬から 

〇ハイテクセガ藤井寺…10月某日 
〇ジョイランド松江…9月下旬頃 
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プレイシティキヤロットニ荒店☆ギ 


栃木県宇都宮市二荒町 9-4 渋田ビル 0(0286)34-0611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルラップ2 

0 J . S . A .\ 

2'18"21 

UWM ⑦ 

丨7秒台はきつい 


2 

ファイナルラップ2 

(ITAI Y ) 

2，19"18 

ぢとまり(ま 

HOTEL で合田 


3 

ムーンウォーカー 

252,950 

マイケル川島と 

涙のインカ帝國 

R-5 

4 

雷電 

1,828,820 

1 ST 

どろぬま H.S 

ノー マル、 

卜7赤 

5 

トラィゴン 

1,292,200 

TOP^ でいたいよ 

ノーマル、卜4 
うでしだい 

6 

マジックソード 

1,835,654 

CPF02 

いこ〜ぜジョー 

1 コイン 

R 0 〜 R 3 I 

7 

コラムス 

33,958,777 

IDA 

ハ-ドス タ-卜 

J =9999. L -295 

8 

ノックダウン 

197kg 

ケ•イ•レ•ン 

渋谷の大バカ 寅次郎 

弱い 

9 





10 






今市ゲー厶センター 放 

栃木県今市市今市1111 a (0888)2 EH 429 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

チキチキポーイズ 

1,939,660 

MB-SCE 

ノーマノレ 

ALL クリア 

2 

マジックソード 

932,794 

MB-SUC 

ノーマル、 1 コイン 

1 晒 

3 

空牙 

(シルフ） 

1,024,340 

MB - MER © 


4 

ァゥトゾーン 

9,999,999 

MB-SCE CAL 

7-4 で達成 

ノーマル 

5 

TATSUJIN 

10,000,000 

HAK-MER 

ノーマル 

6 

カ ダッシュ 

(忍者） 

60,000 

MB-MER 


7 

雷電 

3,821,730 

YOKA-FOX 

2-4 

ノーマノレ 

8 

ノ、°ロテ•イウスた' 1 

(ッィンビー） 

1,538,800 

MB - ライバルは 
YMC-MER 

2-1 

9 

トライゴン 

1,296,180 

MB-MER 

2-4 

10 

アイレムエアデ a エル 

767,200 

MB-CAL 

hro 面 

ノ——マノレ 


八イテクセガ山形店 w 


山形県山形市七日町 2-1-8 0(0236)23-0080 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G - L 0 C (上級） 

676" 1 

うちやん（ドン料 

ーン） 

面グ)ア 
ノ-マ碰 

2 

G - L 0 C (初級） 

2,55"2 

うちやん（ドン^ V 

—ン） 

1 コイ 4 面グ J ア 
ノ-マル設定 

3 

厶ーンウォーカー 1 

( IP ) 

286,720 

RMC - SH 0 

1コイ >i 面 クリア 

ノ-マル設定 

4 

アイレムエアデュエル 

( IP ) 

547,200 

人面魚友の会、 

LAN 

2 周目 1 面 

ノーマレ St 

5 

ファイナルファイト 

(コーディー） 

2,557,710 

DDT - T.K 

1コイ >6 面 
エブ J-ISt 

6 

ファイナルファイト 

(ハガー） 

1,726,700 

RMC - SH 0 

1コイ >6面 
エブ J - 設定 

7 

ス-パーフオ-ミュラ 

(ワールトチャンピオンンソ7〇 

5'41〃541 

T . Y 0 K 0 

D . P =36 

ノーマル設定 

8 

スーパ-フォーミュラ 

(日本 GP ) 

2'46"535 

T . Y 0 K 0 

レバー 

ノーマル設定 

9 

スーパ-フォーミュラ 

(ァメリヵ GP ) 

2'09"317 

T . Y 0 K 0 

レバー 

ノーマル設定 

10 

ポナンザプラザーズ 

205,800 

三沢啓一郎 

1コイン5 面 

ノーマル設定 


ゲームブティックジャック S ベティ^ 

山形県米沢市中央 H 4- l ? tz ントラル U レ 1 F 3(0238)21-1864 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ァゥトゾーン 

9,999,999 

FHERISTAS-GIN 

ノーマル 

604% 

2 

ダー-クシーノレ 

(吟遊詩人） 

1,165,850 

ZAC-HIR 

1 コイ:^リア 
ノーマル 

3 

アイレムエアテ b ■エノレ 

672,000 

くそゲーくらぶ山形 

支部長 ZZZ-MIKA 

2-3 

4 

ムーンウォーカー 

296,950 

STR 

リア 

イ-ジー V = HI 6 H 

5 

チキチキポーイズ 

1,309,090 

勇アウプ ® 

1 コイ》リア 
イージーラ:^ 

6 

大工の源さん 

249,100 

部良望極男© 

2-5 

イージーラ汐 

7 

キヤメノレトライ 

(エキスパート） 

261,680 

お金が欲しい今日 

この頃© AU ? 

4'06"7 
イージー ラパ 

8 

キヤメノレトライ 

(スペシャル•タイム） 

4，14〃8 

SPREAM - 

BOMB 

504、740 
イージー ラパ 

9 

苦胃頭捕物帳 

2,325,700 

おにぎり 30 個かえ 

せ!!! AU ? 

1 コイ》リア 

おに利19個残 

10 

上海 II 

2,012 

SPREAM - 

BOMB 

RD-I4 


プレイシティキヤロット八戸店☆空 


青森県八戸市六日町33 0(0178)44-4645 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

T . M . N . T . 

(ミケランジェロ） 

374 

PAL 

イージ ー3 人 

4面 

2 

ファイナルラップ2 

( MONACO ) 

2?9"30 

(サクがライバル） 

ip 

3 

ファイナルラップ2 

( ITALY ) 

2，19"48 

GT 卜 R 大場 

( T.S がライバル） 

ip 

4 

マジックソード （ ip ) 

1,288,289 

RYP - 薬屋® 

ビギニング〜 27 面 

5 

厶ーンウォーカー 

( IP ) 

288,410 

A 0 U 

イージー3 人 

A しし 

6 

ニンジヤコン ノくッ ト 

一 ( IPJ ) 

6,546 

RADISH - T.S 

6-4 

7 

コズモギャング 

(ノーマル IP ) 

64 

0 AG 2 -0 RE @ 

ミドル ハード 
クリア 

8 

コズモギャング 

(ノーマル 2 P ) 

101 

め一しや & A 0 U 

同上 

クリア 

9 

コズモギャング 

(ブロ | p ) 

99 

A 0 U 

同上 
あと1秒！ 

10 

コズモギャング 

(プロ 2 P ) 

167 

め一しや &NKS 

同上 

クリア 


ゲームランドキンコンカンが 3 

宮城県仙台市若林区土植 45-3 0(022)227-0524 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トライゴン 

2,232,900 

まぉ⑮ 

ノ——マノレ 

2 周クリア 

2 

マジックソード 

8,102,415 

あぶそ . R . 真二郎 
峨 47 F が熱血！ 

ノーマル •ビギ 
ニング ALL 

3 

ァゥド/-ン 

9,999,999+ q - 

あぶそ .R •真二郎@ 

ノーマ胺 30 万エプリ 
エリア 641% 残 5 

4 

チキチキポーイズ 

2,075,860 

あぶそ .R •真二郎@ 

ノ——マノレ 

A しし 

5 

パ D ディウスだ} 

(ビックバイパー） 

1,067,200 

やら！!® 

ノーマノレ 

2-1 

6 

パ Q デイウスだ1 

(たこ） 

942,700 

書きたくなかった 

ノ——マノレ 

2*1 

7 

ノ ゞ ロテ•イウスだ! 

(ッインビー） 

1,117,200 

Tommy 

ノ——マノレ 

2-3 

8 

ノ、。ロテ V ウスた' 1 

(ぺん太郎） 

1,326,900 

あぶそ. R. 真二郎@ 

ノ——マル 

2-4 

9 

ポナンザブラザーズ 

582,000 

だれかめやらねば 

ノー-マノレ 

RD -9 

10 

パーディー. トライ 

-19 

CRUSHER 
-ME ん(は） 

穴ウメ 

HOLE OUT 


八イテクセガ高崎 w 


群馬県高崎市中紺屋町10 3(0273)25-1972 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

T . M . N . T . 

(ドナテル ロ） 

654 
(最終ボス） 

柊 BUG 

ノーマル、2人、1コイン 
埼玉県か^きた助っと 

2 

T . M . N . T . 

C レオナノレド） 

542 
(最終ボス） 

柊 BUG 

ノーマル、 

2人、1コイン 

3 

ムーンウォーカー 

310,060 

新命明⑥ 

ノーマル1コイン ALL 
あと810点 

4 

マジックソード 

6,514,566 

MYK 

ノーマル10ゲージ 

1コイン ALL 

5 

ラインォブ 7 ァイャー 

9,218,780 

新命明⑥ 

ノーマル、1コイン ALL 

I 00% X 5 

6 

コラムス 

(ハー ドス ター ト） 

40,233,172 

ESSAY-ILM 

ノーマル設定、 1] イン 

L =285 J =9999 

7 

レー シング ヒーロー 

(オランダ） 

60,671,000 

ESSAY-ILM 

ノーマル、1コイン ALL 

BUG 使用 

8 

レー シング ヒーロー 

(アメリカ） 

60,418,300 

ESSAY-ILM 

ノーマル、1コイン ALL 

BUG 使用 

9 

カダッシュ 

(戦士） 

EXP 60,000 +a 

MYK 

ノーマル' 

1コイン ALL 

10 

カダッシュ 

(魔法使い） 

EXP 60,000 + Q - 

ESSAY - MB-JUN 

ノーマル、 IW ン ALL 


フアミリーランドカーニノレ 

福島県会津若松市中町 3-53 a (0248) 28-2827 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

チキチキポーイズ 

1,791,020 

はしくん 

1コイン 

オール グノア 

2 

ァウド/ーン 

6,108,490 

S 駿 i A f 二 

410% 

3 

アイレムエアテヒエノレ 

468,700 

B . B やったぜ 

ステージ 7 

4 

マジックソード 

1,724,160 

ME 

最初から23かい 

5 

ファイナルファイト 

C コーディー） 

2,906,460 

No . 839 

1 コイン 

alL 

6 

ファイナルファイト 

(ガイ） 

1,963,530 

はしくん 

6面 

7 

ファイナルファイト 

(ハ ガー） 

1,751,720 

N.N 

6面 

8 

雷電 

1,252,300 

じん 


9 

NAM - I 975 

1,027,600 

猪纖-よう!若松で一番だ 

ヨーン!！ 


10 

G - L 0 C (上級） 

6，丨8"09 

Pharla - NA 059. 9 

秒のこり 

ノーマノレ 

A しし 


ゲーム コーナー ロ厶 ☆=2 


宮城県仙台市太白区向山 2-2-1 7 55(022)262-9065 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

( IP ) 

5,716,967 

TROPICAL 

-CAT 

イ-ジ-關 
体力敝 L 

2 

ムスタング （ IP ) 

3,820,200 

FXT-TON 

3 機、 ノーマル 

3-8 

3 

空牙 （ IP ) 

1,523,340 

FXT-TON 

4 機、 ノーマル 

2-2 

4 

コラムス 

6,218,990 

BYA 

ノーマル 

J =55 II 、 L = I 67 

5 

ニンジャコンノ<ット 

( IP ) 

1,047 

ジェノバの 少年 
マノレコ 

ノーマノレ 

3面 

6 

ノくロテ V ウスた 1 

(ビックバイパー） 

430,700 

ジェノバの 少年 

マノレコ 

3 機' ノーマル 

晒、オート 

7 

ノ、。ロテ♦イウスた 

(たこ） 

548,100 

TROPICA し 
-CAT 

3 機、 ノーマル 

8 面、 オート 

8 

NAM - I 975 

( IP ) 

786,000 

FXT-TON 

3人 ノーマル 
最終面 ボス 

9 

雷電 ( ip ) 

1,820,120 

Y . S . 

3 機、 ノーマル 

2-0 ( 晒ボス） 

10 

トラィゴン ( ip ) 

2,148,750 

Y . S . 

3 機、 ノーマル 

2-9 


八イテクセガ桐生店^ 


群馬県桐生市末広町 5-19 0(0877)22-9484 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ムーンウォ ーカー 

305,840 

NOP-OAC 

AL し2人、 

ノー ミス ノー ダンス„ 

2 

雷電 （ IP ) 

1,860,300 

プレイシティ 24 の店 

員 ⑪ 

1-8. 2 P 側 

5 機® 

3 

雷電 (2 P ) 

4,882,610 

24 の店員 ⑪ i ： 奴隸 

2-6、5 機®) 

イージー 

4 

トライゴン 

1,763,850 

ZIL-APPLE 

2-9 ㉘ ノーマル 

旭 )1 赚さんへ 

5 

コラムス 

(ハー トプ ター ト） 

20,058,035 

ZI し 一 APPLE 
(9999,295) 

変なスコアだして it か言わ 
ないて力⑦ 

6 

ポナンザブラザーズ 

999,999+¢ 

下克上猿 

ノーマル . ALL 

7 

タイナマイトデュー^ 

1,465,030 

NA し 

D - パンチ X 8 
ノーマル 

8 

天聖龍 

20,369,400 

リバティ 21 の住人 
^ 

4 機 ノーマル 

A しし 

9 

エイリアンストーム 

9.38 

NAL 

ランクスペシャル 

P)ALL 

10 

レー シング ヒーロー 

57,225,900 

⑯ D-P 

タイムイ-ジ -、 ALL 
バグ！ 


JOYC 〇 IVTS 多賀店 w 


茨城県日立市千石町卜 6-14 ACC 中外レジャックビ;レ s (0294)35-3993 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

厶ーンウォーカー 

284,350 

X . 0 

ノーマル2 人設定 

ALL 

2 

ァウドノーン 

9,999,999 

T.M.K-T.S 

ノ ーマ搬 

642% て谢 

3 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

412 

D0TMAN 

ノーマル 2 人設 
定 3 面 

4 

ファイナルラップ 2 

( U . S . A ) 

2'17"41 

GERHARD 

2 等軍曹- H.O 

ケマル設定 
( IP ) 

5 

ファイナルラップ 2 

( MONACO ) 

2'34"60 

GERHARD 

2 等軍曹- H.O 

ノーマル設定 

( IP ) 

6 

ファイナルラップ 2 

( ITALY ) 

2,2丨〃13 

GERHARD 

2 等軍曹- H.O 

ノーマル 設定 

1 IP ) 

7 

コズモギャングズ 

( IP ) 

66 

FDD 

ノーマ 峨 

ノーマルコース ALL 

8 

ナイスストライカー 

(P ゾーン） 

67,472,410 

全日本 ナイス 党 

日立支部会長 

ノ -マ峨 

PX 5. SX 7 ALL 

9 

ナイスストライカー 

(T ゾーン） 

90,281,970 

全日本ナイス党 

日立支部副会長 

ノーマ 織定 

Px 6 xSx 9 ALL 

10 

G-LOC 

(初級） 

2,41〃5 

T.M.K-T.S 

ノ ーマ纖 

残 127 秒 ALL 


DLL 屋内遊園地秋田店パ 


秋田県秋田市大町と 3-27 a (0188) 65-2811 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ムーンウォーカー 

260,310 

きたぐにゆうむ 

1コインノーマル 

2人設定 5-2 

2 

マジックソード 

(ナィト） 

4,645,553 

M00 

1コインノーマル 
オーノけリア 

3 

大工の源さん 

1,190,800 

M00 

イ-ジ-、3人設定 
l：K ン ALL 

4 

ノ、。ロテ V ウスた 1 

(ツインビ ー） 

1,058,300 

DB-HM 

ノー 7 Jk 3 鎩定 

1コイン、 2-3 

5 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

271 

「たかび 一の 弟子」 

MOO 

ノーマル、2匹設定 
SCENE 5 

6 

スノー ブラザーズ 

2,770,630 

FTM 

ノーマ 爪 3 機 設定 

1コイン ALL 

7 

ファイナルファイト 

2,948,310 

DB-HM 

ノーマル、2人設 t 

1コイン ALL 

8 

トライゴン 

512,690 

M 00 

ノーマル、3 機 設定 

1コイン7 面 

9 

キヤメノレトライ 

(スペシャル） 

3'53"8 

NHK 

黒玉使用 

A しし 

10 

チキチキボーイズ 

1,906,560 

M00 

ノーマル 

1 コイン ALL 


モンテカルロ #6 


群馬県高崎市中紺屋町11 a (0273) 26-991 9 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

4,246,385 

TR 卜 D0GUU もやれ！ 

门イ > F 47 
ビギニングスタ-卜 

2 

T . M . N . T . 

(ドナテル ロ） 

415 

CSD-DAR 

1コイン 

3 面ボス 

3 

鮫!較!較！ 

6,998,420 

SHOP 
什 om 富山 

21-02 

4 

トラィゴン 

879,240 

MAX 

9 面 

5 

カダッシュ 

EXP=34,446 

UEI 

1 コイン ALL 
フスト 

6 

ファイナ)レラップ2 

( MONACO ) 

2'32"50 

とおるくんと 
けいすけくん 


7 

ファイナルラップ2 

( U . S . A ) 

2，丨9"35 

つかうこし • 


8 

ファイナルラップ2 

( JAPAN ) 

2'36"55 

DECO たっちゃん 


9 

ファイナルラップ2 

( ITALY ) 

2,23"() 1 

マーチ だよ〜ん 


10 

ハードドラィビング 

1，25"28 

AUCE 

RACINGTEAM 

マニュアル、チ 
ャンヒオンンソプ 


プ W シティ抑ロット筑波学園店倾 


茨城県つくば市天久保〗 -5-3 a (0298)51 -7581 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルラップ2 

( ITALY ) 

2，18〃08 

し SP - MSO - 
OUT 

ノーマル IP 
コ——ノレ 

2 

ファイナルラップ2 

( U . S . A ) 

2'16"93 

TTG-S.S 

ノーマル IP 
コーノレ 

3 

ファイナルラップ2 

( MONACO ) 

2'27〃93 

し SP - MSO - 
OUT 

ノーマル IP 
コーノレ 

4 

マジックソード 

( IP ) 

4,537,123 

SOD 

ノーマル ALL 
セレクト無 

5 

厶ーンウォーカー 

」|P) 

295,950 

篠原るり 

ノーマル 2 人 

A しし 

6 

トライゴン® 

( IP ) 

2,049,010 

T0P-ARS 

ノーマル3 機 

A しし 

7 

ダークシール （ IP ) 

(吟遊詩人） 

945,450 

N.Y 

ンー マル 2人 

A しし 

8 

ダークシール （ IP ) 

(忍者） 

957,400 

N.Y 

ノーマジレ 2 人 

A しし 

9 

チキチキポー^ r ズ 

( ip ) 

2,077,470 

ジ ヤスコの 帝王 

ノ——マノレ 

A しし 

10 

G-LOC (初級） 

2,25"9 

L.D.S 

ノ——マノレ 

A しし 


プレイランドフアンタジア 


秋田県本庄市出戸町岩渕下103ファミリーデパート内 0(0184)24-5278 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノくロテ V ウスた 1 

(たこ） 

1,127,300 

(D™ 

マニュアル 

2-2®) 無し 

2 

ノ、。ロデイウスた •! 

(ッィンビー） 

1,136,500 

(D™ 

マニュアル 

2-1 (3) 無し 

3 

コラムス 

13,384,601 

CBX 

イージー 

J =8973 

4 

T . M . N . T . 

(ドナテル ロ） 

217 

おしり丸出し 

(サンデーではない） 

3面ノーマル 

5 

ファイナルラップ 2 

( MONACO ) 

2,30" 15 

GTI-R 

ip 

6 

ファイナルラップ 2 

( ITALY ) 

2'20"00 

ペルミー XYZ 

ip 

7 

ファイナルラップ 2 

( U . S . A .) 

2，19"18 

ベルミー XYZ 

ip 

8 

ニンジャコンパット 

6,230 

ニンジヤ COP 
サイゾゥ 

6-3 

ノーマノレ 

9 

マジックソード 

1,057,900 

バー-ミリオン <7 )BGM 
(サラウンド） 

フロア22 
イージー 

10 

チキチキボーイズ 

1,917,250 

HAT 

A しし 

ノー-マノレ 


100 











































































































































































































































































ゲーメスト 


No.15 

No.39 

No.17 

No.40 

No.18 

No.41 

No.20 

No.42 

No.26 

No.43 

No.30 

No.44 

No.32 

No.46 

No.33 

No.47 

No.34 

No.48 

No.36 

No.49 

No.37 

No.50 

No.38 



•お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌03659 


ゲーメスト 

ノ ゞ ツ ク ナンノ、、一 を 
お求めの方に一 

①现在までのバックナンバー 

Nol 5(，87 12月号) No .44(’90 5月号) 

No _17(，88 2月号) No .46(^0 6月号) 
_(，88 3月号) No .47 (，90 7月号） 
No _20(’88 5月号) No .48(，90 8月号） 
No .26(*88 11月号) No .49 (*90 9月号） 
mom 3月号） No .50(’90 10月号) 
No .32 (，89 5月号) 

No .33(’89 6月号) 

No .34(^9 7月号） 

No .36(’89 9月号） 

No .37 (，8910月号） 

Na 38(，89 11月号) 

No .39(，89 12月号) 

No .40(’90 1月号） 

No .41 (’90 2月号) 

No .42(’90 3月号） 

No .43(’90 4月号) 


(上記以外の No . は品切れです） 

②ご注文の時は 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい。注文書としてご利用で 
きます。 新声社 

003 - 293-9321 


♦月末メ切のスコアで1日消印有効癱 


君 こそ ゲーメスト ハイスコア 申請用紙 


ゲーム名 



スコア 
ネーム 


感想 • 
その他 



以上のスコアを記録したことを証します。 


店長 @ 














































ここに41円 
切手をはつ 
てください 


田冏田-〇〇 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 


株式会社新声社 

君こそ行 


(ふりがな） 

お名前 

年齡 

性別 

( >歳 

(ガ•女) 

ご住所亍 

□□□■'□□電話 （ 


) 

①小学 （ 

>年②中 ( ) ¥ 



③高校 （ 

>年④人•学 （ > 年 



⑤社会人 

⑥ その他 （ 


) 


Nal 5 CB 7 12月号) 

特集 : AM シヨー 


Nal 7(’ 昍2月号) 
特集:ゲーメスト大賞 


№18 (’88 3月号) 
特集:新作へ U 会戦 


Nd 20(’ 昍5月号） 
特集: AOU ショー 


Na 22 C 88 7月号) 
特集:クラ II 攻略 



SOLD 

OUT 


NQ 30 C 89 3月号） 
特集:アイレムの全て 


№32 (’89 5月号） 
特集: AOU ショー 


№33 (’89 B 月号） 

特集:セガがあつ一い 


NQ 34 C 89 7月号） 
特集:ワルキューレの伝説 






Na 36 C 89 9月号） 
特集:大阪 B 9 AM シヨー 


№37 (’89 10月号） 
特集:グラ m 発進 


№38 (’89 11月号) 
特集:ダライアス11 


N 0.39(’昍12月号） 
特集: AM ショー 


NQ 40 C 90 1月号） 
特集:クオース 



№26(’昍11月号） 
特集:サイパリオン 




№47 (’90 7月号） 
特集:パロディウスだ! 


； 

mkBm 




Na 4 BC 90 日月号) 
特集:就職最新情報 


Na 49 C 90 9月号) 
特集:東亜プラン 


NQ 50 C 90 10月号) 
特集：大感謝セール 































































雪こそゲーメスト I 


5: 

レオナルド 

刀 

487 

MST 

ゲームプラザ(熊本） 

ミケランジェロ 

ヌンチャク 

527 

じゃなかった HST- 
SSC-MYR© 

キャッスル& YOU 2 (東京） 

ドナテルロ 

棒 

807 

みなさん HST- 
SSC-MYR ㊣ 

ラファエル 

サイ 

489(最終 面） 

ユキ 島 オーナ！ 
なおきなおなら 

ハイテクセガ 藤 井寺 
(大阪） 

ラ？ 

1 

U.S.A. 

2，1 6，，93 

TTG - S.S 

プレイシティキャロット 
筑波学 困 （茨城） 

ITALY 

2，1 8，，08 

し SP - MS 0-0 UT 

JAPAN 

2’27，，96 

H.G 

プレイシティキャロット 
豊橋 (愛知） 

MONACO 

2,26 ”35 

SURPASSER- 
QT し- ROT 

個人 申請 プレイシティ 
キャロット西获(東京） 

クイズ H . Q . 

95,000 

カプコンのまだ？をう 

個人 申請 タイトーイン 
602 モンプラン（神奈川） 

ライディング ヒーロー 

D . P =58(8 面) 

泡の国ツァー^•行くぞ 

N.ARC-YUI 

ゲームセンターコパ m 
(神奈川） 

大工の源さん 

(ニューバージヨン） 

2,837,600 

ABE Chan !! 

札榥 そごう内 
ゲームスポット（北海道） 

サンダーフォックス 

6,949,700 

まつもとしり 

ゲームプラザ(熊本） 

厶ーンウォーカー 

31 5,240 

URX - 緑の少年 

ゲームセンター UF0 
(神奈川） 

ニンジャコン八^/卜 

1 4,606 

R . G . B.-STC 

ゲー厶センタ ー UF0 
(神奈 川) 

マジックソード 

1 2,388,658 

HIP 先生 

ゲームプラザ(熊本） 

アイレムエアデュエル 

齡き） 

1，1 43,500 

おかびどひよ一ん® 
あと 130 万でる！ 

モンキーハウス 
メインスタジアム（福岡） 

パロ f ィウスだ 1 

(たこ <4# き） 

1，758,300 

(2-6) 

GAC-ZMK ④ 

イェローハット（愛知） 

トライゴン ( ㉚ なし） 

2,724,560 

AI0N •し SD(SP.) 
-ALPHA©®® 

個人申請朝日会館 
プレイランド（育森） 

G-LOC 

初級 

1，34，，6 

神帝 CYG® 

タウンスポット 
プレイランド（大 限） 

上級 

2,40 ”8 

八ツト! J ス 

(スコアカンスト時の SET 数） 

SET =3 I 5 

イルカにのった少年 
太平洋を行く、サル 

キャノン 最前線 (愛知） 

NAM -1975 

1，1 4 丨 ，1 00 

僕 スカートはきます！ 

東日本スカー党かまし 

ゲームセンターコパ m 
(神奈川） 

スノーブラザーズ 

5,739,280 

RE 0 -SP 

プレイシティキャロット 
巣 鴨(東京） 

キ 

ヤ 

メ 

ル 

S 

ビギナー 
• タイム 

1 ，〇7，，0 

TYRANT- キャメ⑱ 
-R.K® 

ハイテクノーべル 
神保町(東京） 

エキスパート 
• タイム 

1，49” 1 

TYRANT- キャメ⑱ 
-MAC®# 

スペシャル 
• タイム 

2，1 8，’4 

ビギナー 
• スコア 

777,360 

ライバル募集 中！ 
EXCE し- AFC-T’ 

キャッスル& YOU 2 (東京） 

エキスパート 
• スコア 

2,372,020 

TYRANT- キヤメ 
®-MAC(g) 

スペシャル 
• スコア 

2,527,920 

TYRANT-+；^ メ⑯ 

-MAC#® 

ハイテクノーべル 

神保町(東京） 


1,1 77,900 

SD 卜犬も歩けば 
高 野にとっつかまる 

ハイテクセガ 藤 井寺 
(大阪） 

メジヤータイトル 

-19 

Mr . 高泊の板さん 

ゲームシティ 0 Z 
(山 口） 


ジャツクアンドべテイが|。 


群馬県太田市東本町 18-13 3(0276)22-1136 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ムーンウォーカー 

295,720 

N0P-0AC 

1コイン 

A しし 

2 

マジックソード 

5,084,489 

香津美リキュール REM 
-OaC 

1 〜 50 面 ALL 

3 

G-L0C (初級） 

1，49"6 

AMPD 略 レビア=ア 

—ベリック O-0AC 

ノーミス • ALL 
176.4 秒 

4 

アイレムエアデュエル 

1,067,100 

N0P-0AC 

MISSION 14 

2-7 

5 

ポナンザブラザーズ 

999,999 

N0P-0AC 

1 コィン ALL 

6 

T.M.N.T. 

472 

NG3 -水戸 NAT 3 

3 面ボス 

7 

ファイナノレラップ 2 

(JAPAN) 

2,33"03 

AMPD 略 レビア=マ 
—ベリックウ- OAC 

ALL 

8 

ファイナルラップ 2 

(MONACO) 

2,33〃30 

oac -^- srKD 2 

ALL 

9 

ファイナルラップ 2 

(ITALY) 

2'22"90 

0AC-RVZ- ⑱ 

ノー ミス ALL 

10 

ファイナルラップ 2 

(U.S.A.) 

2'19"51 

S,N036+0AC 

ALL 


ホニー•ワールド•ザ•コンク W 


埼玉県所沢市緑町 1-3 S (0429)25-1551 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムス 

(イージースター ト） 

529,559 

T&F-K0T 

ノーマ丽 =47 

JEW - 1646 

2 

コラムス 
(ハードスタート） 

1,116,013 

IN0 

ノーマ雌 =68 

JEW =2062 

3 

マジックソード 

1,094,622 

フリップ石田 

ノーマル 2人、45 階 33 スター 

卜 、 シ-フ 使用 

4 

ギ ヵンデス 

1,064,500 

CM0- ⑦ 

ノーマル3 機® 

5 

サンダーフ:^ス 

1,425,000 

袋小路 XOR 
クソゲー同好会 

ノーマル 3機 

4面®) 

6 

アイレム ヱ アデ a エル 

461,700 

N0RI 

ノーマル 3機、 

R -7 

7 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

2,842,900 

アント VII 世 

ノ ー マル 

8 

ファイナルファイト 
(コーディ） 

2,862,280 

アント VII 世 

ノ ー マル 

9 

ノ\° ロデイウスた 
(ツインビー） 

1,133,000 

VIC マムシの逆襲 

ノーマル (3) 

2-3 

10 

ロテ-イヴスた •! 
(ペン 太郎） 

1,064,500 

vie マムシの逆！！ 

ノーマノレ^) 

2-4 


八千代プ W ランドカーニ川レ制 


千葉県八千代台東 1-8-1 7 s (0474) 85-2235 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ハテナ?の大冒険 

2,654,000 

ク〇 ゲー愛好会会長 

GNP レンツ 杖 島 

ノーマル 

1コイン ALL 

2 

ファイナルラップ 2 

(JAPAN • 1 P ) 

2?8〃23 

AYK 

RANKRLAP 4 

マクラーレン 

3 

ファイナルラップ2 

(MONACO • IP ) 

2,28"45 

AYK 

RANKMAP 4 

マクラーレン 

4 

ファイナルラップ2 

(ITA し Y • IP ) 

2，19"23 

AYK 

RANKB 、 LAP 4 
ウィリアムズ 

5 

ファイナルラップ2 

( U . S.A • 1 P ) 

2，19"63 

AYK 

RANKB 、 U\M 

ウィリアムズ 

6 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

495 

楳図 KAZ お 

14歲 

ノーマル 2機 

4面 

7 

ファイナルファイト 
(ガィ • ® なし） 

3,923,810 

楳図 KAZ お 
命名アメリカ 

ノーマル、2 機 

1コイン ALL 

8 

ムーンウォーカー 

250,840 

雷電やって絶望に 
身をよじる FCM 

ノーマル、2 機 

V = L 0 W 5-2 

9 

雷電(@なし） 

2,175,300 

スペシャルホ——ルド 
で鼻血ブー !! HEC 

イージー、3檐 

1-82 用 

10 

マジックソード 

5,822,650 

雷交差やって絶望 
に身をよじる FCM 

ノーマル |： K ン ALL 

ビギニ洗ノーワープ 


プレイシティキャロット巣鴨店 


東京都豊島区巣鴨卜 15-1 宮田ビル巳1 0(03)943-6735 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

L .<•— シングヒーロー 
(仏—日—ェジブ！') 

60,583,130 

MS0-10-LIE 

ALL 、 バク賓 

ノーマル 

2 

スノー ブラザーズ 

5,739,280 

RE0-SP 

A しし 

ノーマ ノレ 

3 

クィズ H.Q. 

90,500 

をう from 伊勢佐木 

ALLJP 3、 mx 5 

ノーマル 

4 

ムーンウォーカー 

290,760 

あつ!^ = めし夫 

A しし 

ノ——マノレ 

5 

マジックソード 

7,128,755 

0GA-KUN 

A しし 

ノー-マノレ 

6 

チキチキポーイズ 

2,183,080 

星白金 

あつし夫=めし夫 

ALL 、 ノーマル 
キャラ名 r ウイロウ」 

7 

ニンジャコンノヽ*ット 

9,805 

K0MEGUNY# 

A しし 

ノ——マノレ 

8 

ノ \。ロデイウス だ! 
(たこ） 

1,579,700 

MSO -08- 
星白金 . YUN 

2-3、マニュアル 
ノーマル 

9 

T.M.N.T. 

529 

GMC - MJS - 
ら じあめ 

SCENE 5'3 P ® 用 

ノーマル 

10 

コズモギャングズ 
(2 P 部門) 

174 

©•敎 白金 B - S © 

AFH ©- AP 68 

A しし 

ノ——マノレ 


八イテクノーベル神保町プレイランド池袋ラスベガス☆ヾゲームプラザ•ザ • ゴリラ 

東京都千代田区神田神保町 2-14-4 0(03)262-2823 東京都豊島区西池袋〗- 22-4 0(03)982-1817 東京都豊島区東趟勘-!-付》インシ^ィ文化会館 B 10(03)983-0618 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

アイレムエアデュエル 

686,800 

倉地 

ステージ 10 

IP 

2 

R-TYPEII 

684,400 

GIL 

9 面 

3 

T.M.N.T. 

373 

MACINE 酒井の友人 

ステージ3 

4 

大工の源さん 

1,430,400 

VG2-WIZARDWIN 

残 8 人永/洧 

ALL (設定ィ-ジ -) 

5 

チキチキボーイズ 

2,013,810 

多河憲継 

ALL (旧) 

6 

ハットリス 

11,450 

鈴木康予 

1ランク 
-1 ーシー 

7 

パロディウス だ！ 

1,211,800 

MJS-Dr くつわだ 

2-1®# マニュアル 

とってレト啜定 

8 

厶 ー ンウォ ー カ ー 

280,060 

DSY - 東なめ完売御礼！ 

A しし 

1コイン 

9 

雷電 

1,097,700 

VERTEX-BIRD 

1-7 

10 

ファイナルファイト 
(コーデイー） 

1,358,090 

高野 

5 面 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ァウド/ーン 

9,999,999+ar 

S 

8-3 て掌成 

722% 逢)なし 

2 

ムーンウォーカー 

292,390 

S 

1コイン 

ALL クリア 

3 

マジックソード 

4,776,395 

朝霧麗 (§) 

1 コイン、 1 面 スタート 

50 面 

4 

雷電 

2,190,900 

Compati 

1 コイン、 2 吏用 

2-0 

5 

トラィゴン 

2,402,460 

おろかもの 

1 コイン、 2-9 
運な し 

6 

ファイナルファイト 
(ハガー） 

3,362,340 

MYR のでレ 

にのみい#軍 

1 コイン、似リア 
嫩し 

7 

アイレムエアデ i エル 

982,200 

s 

IW ン、 2-7 
⑱なし 

8 

コラムス 
(ハー ドスタート） 

28,506,302 

FPS-CEL 芹澤 

JEWE し二 9999 
し EVE し一 295 

9 

T.M.N.T. 

(ドナテル ロ） 

5 面 

GMC—MJS - 
らじあめ 

561 pts. 

10 

ニンジャコンノ <ット 

10,235 

絢崎あきら 

1 コイ >EVERVSt 

STAGE7-4 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

キヤメルトライ 
(ビギナー•タイム） 

1'07"0 

TYRANT - キヤメ 
嫩 R . 

ノーマ面グ J ア 
黒玉使用、191130 Dts 

2 

キヤメルトライ 
(エキスパートタイム） 

1 ， 49" 1 

TYRANT - キ^ r 
盼 MAC ®® 

ノ-辦面クリア 
黒玉使用、356950 ots 

3 

キヤメルトライ 
(スペシャル•タイム） 

2'18"4 

TYRANT ：^ ヤメ 

ノーマ騎面クリア 
黒玉使用、 5 l DtS 

4 

キヤメルトライ 
(スペシヤノレ•スコア） 

2,527,920 

TYRANT - キヤメ 
咏 MAC (^ X §) 

ハマ J 囉リア 
黑玉使用、7曹2 

5 

ナイトストライカー 
( S ゾーン） 

92,812,010 

全日本ナイス党サド®) 

TYRANT - ひむ 

ノーマル、 PBX 6 
全献リア 

6 

ナイトストライカー 
(T ゾーン） 

91,411,560 

全日本ナイス党 

TYRANT - ひむ 

ノーマル、 PBX 6 
全面クリア 

7 

ナイトストライカー 
(U ゾーン） 

90,251,610 

全日本ナイス党党首 

Mr . まさし君 

ノーマル、 PBX 6 
全面クリア 

8 

ムーンウォーカー 

( IP ) 

308,650 

俺のよだれは弱酸性 
TYRANT - ひむ 

ノ——マノレ 
全面クリア 

9 

ニンジャコンノ <ット 

9,707 

KOMEGUNY® 

ノーマノレ 
全面クリア 

10 

戦場の狼 ii 

( ip ) 

999,990 

3 名の皆様 
(保険使用） 

ノーマル 
全面クリア運） 


その1 


今月は T.M.N.T. から。ちま 
たでは永久パタ—.ンになると 
言われていますが、ミサイル 
や手裏剣などが打ち止めにな 
る(出てこない—稼げない) 
そぅなので集計です。キヤラ 
別に集計したところラフア H 
ルだけがクリアならず。やは 
リリ—チが短いのがガン!?(棒 
のドナテルロでは4人クリア 


している) 

続いてはファィナルラップ 
2。前作では2〜 4 P の協力 
タィムも集計していたのです 
が、今回はしていません0ま 
た、このゲ—ムでは II 技があ 
るのですが、通常ではできな 
いので当然集計しません。 

クイズ H . Q . は、かなりの運 
と実力が必要!?ちなみに 、 T 


WINX 4。 カジノで □ ンス 
タントに当てているよぅです 
(当て方があるみたい)。 

ライディングヒ I a I は、 
これまた運と実力が必要!?トツ 
プを走つていても、いきなり 
後ろから n ケさせられるの 
にはやる気半減。 

大工の源さんは永久バタ— 
ンができない11ュ—バ—ジヨ 


ンで集計。出まわり具合は少 
ないもよぅ。違いはハィス n 
アの点数でわかるそぅです。 

ム ー ンウォ1力1は、生き 
るかバグるかのマィケル潰し 
で稼ぐそうです。 

マジックソ—ドは' 稼ぎの 
差がモロに点数に現れるゲ— 
ム。1位と2位の差は1万点。 


{1 


'へ—ジベ続く) 
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プレイシティキャロット松本店 w 


長野県松本市中央 1-3-7 セントラルビル巳1 S (0263)35-6744 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルラップ 2 
(U.S.A.) 

2，18 "30 
2'07"95 

Tiny MID 

MID&© 

IP 

2P 

2 

ファイナルラップ2 

(ITAI Y ) 

2'19"08 

2'15"38 

Tiny-MID 

IP 

4P 

3 

7 ァイナ ルラップ2 
(MONACO) 

2'28"00 

Tiny-MID 

ip 

4 

ファイルラップ 2 
(U.S.A.) 

2，12 "16 

Tiny-MID 

IP 

クイ'汐スター htt 用 

5 

ファイナルラップ2 

(MONACO) 

275"81 

Tiny-MID 

IP 

クイ汐スタ- 啦用 

6 

コズモギャングズ 

(IP) 

115 

すみた 

プ ロコー ス ALL 

ハート®定 

7 

ムーンウォーカー 

269,060 

S.ER-K.K 

A しし 
赤使用 

8 

ァゥトゾーン 

9,999,999 

FAM- 藤井八雲 

7 周目 4 面 

1 ミス®) 

9 

マジックソード 

7,847,370 

GMT-MSR 

フロア 50 
ミスッ タ！ 

10 

WGP 

(レーシ >ヴ•ノーマル•オート） 

120 • 120 • 120 

T.H© 

デライプ 


ゲームタウンファンタジー〜 

長野県茅野市ちの丁田 2732-1 3(0266)72-5339 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

4,979,199 

DES-GBY 


2 

ノ\°ロテ•イウスた 1 
(たこ） 

1,087,100 

EPT - ランキースター 

H.S 

2-3 

マニュアル 

3 

チキチキボーイズ 

1,977,770 

DES-HUN 

ゆ一ことない 

4 

コラムス 

1,119,310 

EBI 

L =68 

J =2064 

5 

大工の源さん 

1,297,600 

MAS 

全 2 周クリア 

6 

雷電 

2,104,750 

CHU,Q 

2-0 

7 

ファイナルラップ 2 
(MONACO • IP ) 

2,30〃15 

CHU,Q 

敵車あり 

8 

ファイナルラップ 2 

( U . S . A . • IP ) 

2，18〃56 

CHU,Q 

敵車あり 

9 

ファイナルラップ 2 
(ITALY • IP ) 

2，19"33 

CHU r Q 

敵車あり 

10 

TATSUJIN 

1,000 万 +a 

EPT - 大阪人もどき 

Y . K.K 

7-5 で酺 

H.S の 友人 


がらん3 w 

長野県伊那市大字伊那1951 -1 6 s (0265) 73-9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

4,620,932 

PST-NPIP 

全面クリア 

2 

大工の源さん 

1,296,800 

PST-NPIP 

全クリア 

3 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

2,855,440 

GAA ざんす!！ 

ALL ( IP ) 

4 

ノ N。 ロ テ•イヴスた*! 

1,124,400 

PST-NPIP 
ペン 太郎 

2-3 

マニュアル 

5 

アイレム エアデュエノレ 

246,500 

ATM - No .2 難 

変じやない 

6 

スプラッターハウス 

257,400 

GAA ちっと力' "ti ■げた 

A しし 

7 

トンマ 

50,300 

DDD-mkII 

? 

8 

苦胃頭捕物帳 

1,436,600 

ZZA&GAA&HH 

T&Lufy&YAP 

こんちしまくり！ 

9 

ミサイルコマンド 

28,450 

zza !© 

;敎 しいな。 X3 
倍 

10 

スぺ ー スインべ ー ダ ー 

3,810 

PST-NPIP 

4面 


八イテクセガ万代店 

新潟県新潟市万代卜1 -25 ヴェルドミール万代1 F 0(025)241 -6930 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

416 

FGK - くり丸 

ノーマル 2人設定 

STAGE 3 

2 

ポナンザブラザーズ 

999,999 

W 斉藤プリ 

ノーマル 
ロボ 使用 ALL 

3 

G - L 0 C (初級） 

2,09〃4 

XTZ - 丁寧礼 

ノー マノけリア 

4 

ターボアウトラン 

8,21 "03 

WELLTH 
with 草間 

ノ-マルオートマチ織 

m 

5 

ムーンウォーカー 

268,420 

ARR 0 W-FAI 

ノーマル 

1コイン ALL 

6 

マジックソード 

3,502,117 

BEA - 伊藤 ㊣ 

ノーマル ピギニング 
スタート ALL 

7 

大工の源さん 

1,853,200 

EST - 堀井 

ノーマル 
八11雜スコア？ 

8 

チキチキボーイズ 

1,617,080 

PMW - M 0 KI 

ノーマル1コイン ALL 泣け 
るぜ 

9 

雷電 

2,007,940 

久しぶり 鬼 や〜ず 
㉖ / 

ノーマルト7 
しわたかあ？ 

10 

スノー ブラザーズ 

3,597,450 

W 斉藤プリ^) 

ノーマル 
ノー ミス ALL 


プレイシテイキヤロット長岡店が 

新潟県長岡市大手通り卜 4-9 0(0258)36-0991 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

5,746,013 

まさおぶ 

A しし 

2 

チキチキボーイズ 

2,113,560 

ひ一くん 

(5 回目のクリア!） 

ALL 

3 

雷電 

4,124,360 

最近 ブレ r してなぃ 
(^) 

2-5 
® なし 

4 

トラィゴン 

1,652,180 

このゲームが熱い!® 

2-8 
(3) なし 

5 

ル 

970,000 

ひ一くん！ 

ALL 

6 

ダークシール 

(忍者） 

933,500 

まさお vi ； 

ALL 

7 

クィズ H.Q. 

68,000 

ばらてうく • ずん： 

ALL 

8 

スーパーフォーミュラ 

(チャンピオンシップコース） 

5'32〃919 

Z. 

NA 車使用 

ALLvDP =36 

9 

ムスタング 

10,000,000+« 

ヤトワレ、ゲーマーズ 

7;1、残 1 
運)なし 

10 

ファイナル ラップ2 
( ITALY ) 

2'20"95 

Ajax 

1 人プレイ 


八イテクランドセガ大船店 W 


神奈丨 II 県鎌倉市大船 M 6-45 (0467)43-3919 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

( IP ) 

6,767,942 

ECM-ZENJI 

クリア 

2 

T . M . N . T . 

(レオナルド） （ IP ) 

254 

ORE 

R.2 

3 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ）（丨 P ) 

404 

VMT-ABU 

R.4 

4 

キャメ ノレトライ 
(ビギナー） 

1，17"8 

VMT-DAN 

ALL 黒玉 
抜け技なし 

5 

キャメルトライ 
(エキスパート） 

2,09〃8 

VMT-DAN 

ALL 黑玉 
抜け技なし 

6 

キャメ ノレトライ 
(スペシャル） 

2,55"2 

VMT-DAN 

ALL 黒玉 
抜け技なし 

7 

コラ厶ス 

(ハ ードスタート） 

26,810,211 

VMT-DAN 

LEVEL 295 

JDWELS 9999 

8 

T . M . N . T . 

(ラファエル） （ 丨 P ) 

400 

VMT-DAN 

R.3 

9 

ノ、。ロテVウスた 1 
(たこ） 

1,142,900 

ECM-ZENJI 

2-3 

10 

テトリス 

999,999 

JIN 

レベル99 
ライン590 


タイトー小田原周辺 

神奈川県小田原市鴨宮 636-1 忠実屋鴨宮店内 0(0465)48-2187 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ボナンザブラザーズ 

( IP ) 

999,999 

暴钱食谳食のもと (§> 天上 
人 箱 血祭り君 

W ン ALL •ノ-マル 
忠実屋鴨宮店 

2 

戦場の狼 II 
(IP) 

999,990 

食べる!食べる！ 

SBK- しおばん 君® 

l ：> C<ALL •ノ-マル 
ウィル M 小田原 

3 

ミズバク大 冒険 
(ノーマル 設定） 

2,370,250 

超飲超食男！ 
SBK-S.T® 

1 コイン AL い残 X7 
忠実屋鴨宮店 

4 

クイズ HQ 

(IP) 

76,500 

☆いぶし 

ECM-C.C^) 

1コイン ALL •ノーマル. 
残 X 2 忠錄鴨宮店 

5 

ダライアス 11 

(3 画面上の Z) 

3,520,400 

じやみんぐ纖しい 

(S>ZZG-PUL® 

ALL •ノ-マル 
ジ^ f ランドオレ'，ジ 

6 

ダライアス 11 

(3 画面上の V) 

3,702,180 

帰りぎわに二拜君 

CVM-MID*® 

ALL •ノー7ル 
ジ^ f ランドオレンジ 

7 

ダライアス 11 

(3 画面、 W) 

3,830,140 

穿)は SBK の略称 

逾 WIZ ! 御 

ALL 、 ノーマル、谨） 

ウィルト^小田原 

8 

ダライアス 11 

(3 画面、 X) 

3,696,150 

ウイルト-ク^ H いの 

CVM-MID 涼® 

ALL 、 ノーマル、®) 

ジ M ラントオレンジ 

9 

ダライアス 11 

(3 画面、 Y) 

3,620,910 

20 点ならまかせて。 

CVM-MID 涼婉） 

A 山ノーマル、運） 

ウィルトづ小田原 

10 

ダライアス 11 

(3 画面下の Z) 

3,567,830 

この面读大<¢1! 

CVM-MID 涼⑰ 

ALL ノーマル 、^) 

ウィルトイ 小田'！ 


ゲー厶センターコパ III が 15 

神奈川県秦野市南矢名 62-42 〇 (0463) 78-0610 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルラップ2 

(ITALY) 

2，19〃68 

まさに悲悻な男だよ！ 

N • ARC-YUI 

A しし、丨 P 
ノーマノレ 

2 

ファイナルラップ2 

(U.S.A.) 

2，18"25 

麻雀なんてもうやらん 

N.ARC-YUI 

ALL、IP 

ノーマル 

3 

ファイナルラップ2 

(JAPAN) 

2'33"06 

COMP カー強し！ 

SIZ 

ALU IP 

ノーマノレ 

4 

ファイナルラップ2 

(MONACO) 

2,29"85 

PASSW0RD4 
•入手済! SIZ 

A しし、 IP 
ノーマル 

5 

マジックソード 

(IP). 

6,848,904 

EXCEL-CGT- 
H な 0L! 

ALL、 ノーマル 
ビギニ:^スタート 

6 

ニンジャコンット 

(ip) 

7,848 

東日本^; ： 党！ 
かまし® 

鱗 0 

7 

NAM- 1975 

(IP •完全 ノーマル) 

1,141,100 

俵スカートはきます！ 

東日本スカー党かまし 

ALL、 残 X2 

ァクシデ>卜父4 

8 

ライディング ヒーロー 

(W.G.P. モート， 

D.P=58 

泡の国ツアーへ行くぞ 

N.ARC-YUI 

ラウン K8 
ノーマノレ 

9 

クラックス 
(工場 設定） 

8,139,652 

粘って粘ります！ 

RAG.T-TEM 

ALLI^-TS 
仃スランヒング 

10 

クラックス 

(工場設定） 

11,138,174 

集計して下さい！ 

RAG.T-TEM だ 

WAVE907 ワーブ 無 

イエスランヒ 。 ^ 


有)ニューズター 

山梨県甲府市城東2丁目 10- 没 0(0552)28-8923 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トラィゴ ン 

1,289,840 

S.Y ( シユー テイング 

の鬼） 

2-5 

ノーマル 

2 

雷電 

1,815,410 

S.Y 

2-0 マル） 

3 

エアインフェルノ 

(救助編） 

397 

JNY-SET 

1 コイン 

A しし ク U：T 

4 

チキチキボーイズ 

1,091,760 

JNY-D.S<2) 

㉖ なし 

5 

ノ、。ロデイウスた 1 
(ビックバイパー） 

870,500 

S、0 


6 

戦場の狼 II 

619,100 

JNY-D.SCD 


7 

ハツ ト リス 

193,522 

JRA- あらい魔美 

SET2I7 

8 

コラムス 

2,768,006 

0" 


9 

大工の源さん 

53,200 

T.M 


10 

スノー ブラザーズ 

978,750 

M.M 



西銀座ゲームプラザ 

山梨県甲府市中央〗- 12-43 0(0552)32-5656 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

591 

KEI 

1 コイン、 3 面 
ノーマル 

2 

厶ーンウォーカー 

174,470 

KEI 

4-2、 

ノーマノレ 

3 

パロディウスだ！ 
(ビックバイパー） 

946,900 

ANP 

2-1 

ノーマノレ 

4 

ダークシール 
(吟遊詩人） 

949,050 

C & P - ILM © 

ALL 、 

ノーマル 

5 

チキチキボー^ f ズ 

1,892,930 

C & P - ILM ® 

1コイン、 ALL 
ノーマル設定 

6 

雷電 

3,845,260 

C & P - 長田 

2 PE 2-5 

ノ-マノ傲 

7 

アイレムエアデュエノレ 

616,200 

C & P - ILM ® 

2-2、 

ノーマル設定 

8 

スノーブラザーズ 

2,800,420 

ANP 

R =5 I 

ノーマル設定 

9 

コラムス 

18,529,791 

ANP 

ハートスタート 

J =9244、 L =273 

10 

ァウド/-ン 

1,696,740 

TAR 

l：K ン、 2-3 

125%/—マ峨 


荏原 ゲー 厶 コーナーい 1 。 5 


東京都品 j 1 1区旗の台 3-18-3 荏原会館内 s (03) 781 -4359 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

(IP) 

11,438,330 

HST-(^)SPT 
(D-5il イカ!） 

ノ——マノレ 

A しし 

2 

ファイナルラップ 2 

( MONACO ) 

278〃70 

EGC ML#IKE 

(スリーバー 使用） 

ノーマル ALL 

IP 

3 

ファイナルラップ 

( ITALY ) 

2，18"56 

EGC-ML-#-@MKZ 

(セブ⑷用ア 

ノーマル ALL 

IP 

4 

ファイナルラップ 
( U . S . A .) 

2'17"51 

JAG-W0P 
(つけやき刃君!） 

ノーマル ALL 

IP 

5 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

521 

EGC-(^)P0W 
(もうすぐ解禁?） 

ノーマル ALL 

IP 

6 

キヤメ ノレトライ 
(スペシャル） 

2,22 "8 

壁抜けち'しえて 0 
EGC-(^)MKZ 

ノーマル ALL 
くろだま 

7 

ニンジャコンノ <ッ ト 

(IP) 

9,926 

KOMEGUNY® 

ノーマル ALL 

3 分設定 

8 

スノー ブラザーズ 

OP) 

5,719,620 

600 万出るか? 

JAG-072H.S 

ノ——マノレ 

A しし 

9 

あしたの ジョー 

4'16" 

3 分台(定つらいよ！ 
EGC-®MKZ 

ノ ーマ现 
力石&カーロ 74 秒 

10 

ビッグラン 

(IP) 

8,24 "3 

EGC-©MKZ 

(ビ娜 

ノーマル ALL 
もうち よい0 


中央プラザ大泉店 w 

東京都練馬区東大泉卜 35-6 0(03)978-5434 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

チキチキ ポーィズ 

2,017,250 

BMC-TAP 

1 コイン ALL 

2 

ノ蚪オレンスフアイト 

12,815,950 

BMC-M、K、 

1 コイン ALL 

3 

クラックス 
(ワープ無） 

6,738,335 

H,D,0, 

WAVE=64 

4 

クラックス 
(ワープ有） 

WAVE=95 

H,D,0, 


5 

コラムス 
(イージー） 

995,220 

LUM 

レベル 64 

6 

コラ厶ス 

(ハード） 

15,332,632 

JIE 

ジュエル =8914 
レベル =264 

7 

カダッシュ 
(僧侶） 

LEVEL: 18 

HDQ 

1 コイン ALL 

8 

マジシヤンロード 

687,830 

BMC-TAP 

1コイン ALL 

9 

ダークシール 

(忍者） 

870,150 

BMC-M.K. 

最終面 

10 

ムスタング 

1,405,800 

BMC-M.K. 

最終面 


カジノカーニ八ルが 1 。 

東京都立川市柴崎町 3-2-1 6 s (0425)22- E 909 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ァウトゾーン 

9,999,999+0- 

ゲームのスコアより学校 
のスコアが 大事 だぜ 

7-3 

残2、死3 

2 

チキチキボーイズ 

2,248,750 

SEP-FECT 

-丁£ 

ALL 

ソー KLV 5 

3 

トラィゴ ン 

2,279,070 

NGC - 超寝君 

2-9 

4 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

333 

積田 あつし ( ACC )/« k > 
ビになるなょ 

3面 

5 

ニンジヤコンバット 

3,990 

とよけんあ 

ALL 

6 

マジックソード 

85,829 

そんな目で見ないで卜- 
ム犯罪 - SINDA 

フロア2 

パートナーシーフ LI 

7 

マジシヤンロード 

617,440 

ポストラーパを狙う 最右 

翼年齢不詳の中学生 

ALL 

8 

鮫!鮫!鮫！ 

197,790 

A 

3-1 

9 

TATSUJIN 

158,430 

ABCDEF 

エリア44 

10 

ヘルファイア ー 

487,800 

福 生のノー NJ 他のゲー 
センのエンマ帳？ 

4-30 


キ ヤツ スル SYOU 2 

東京都町田市原町田 6-10-10 0(0427) 四-8693(ブレジャベ^ツス JW 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

T . M . N . T . 

(IP • レオナル K ) 

434 

永ハ 。 ^ T - SSC - 
MYR ( f ) 

l：K ン ALL ' 残0 
ノーマル2人設定 

2 

T . M . N . T . 

(IP •ミケランジェロ） 

527 

じゃなかった HST - SSC - 

MYRC<J 

1コイン ALL 、 残0 

ノーマル 2人設定 

3 

T . M . N . T . 

(IP • ドナテルロ） 

807 

みなさん HST - SSC-MYR 

l：K ン ALL 残0 
ノーマル 2人設定 

4 

T . M . N . T . 

(IP • ラファエル） 

478 

ごめんなさい HST - 

ssc - myr ® 

13^>5面て獅！ 
ノーマル 2人設定 

5 

マジックソード 

( IP ) 

12,371,909 

母性本能をくすぐらせる 

男® RVS-GUN 

ALL 、 ノール設定 

ァマゾネス-リザートマン 

6 

キヤメルトライ 

(エキス パート、 スコア） 

2,372,020 

TYRANT _ 

キャメ 銃) ~MAC 庚） 

ALL 、 ノーマル設定 

3'58"3 

7 

キヤメノレトライ 

(ビギナー、スコア） 

777,360 

ライバル 募集 中！ 

EXCEL - AFC - T ， 

ALL - ノーマル設定 

5?5"5 

8 

ナイトストライカー 

(U ゾーン） 

90,211,230 

ジャンプは H 週金曜日！ 

Mr . まさし君 

ALL •パシフ ィスト X 6 

ノーマル設定 

9 

ファイナルラップ2 

(IP • U . S . A .) 

2，17"05 

飛ばし屋 EXCEL - 
RVS-NBG 

ALU ? リア 
ノーマル設定 

10 

サイバリオン 
(実戦纗） 

22,290,380 

麻雀神体 EXCEL - 
KUMA ちゃん 

ALL •ノー ミス X 5 
No 33 


ゲームセンター UF 〇 ㈣ 

神奈川県相模原市高根 1-2-4 0(0427)52-0606 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

アウトゾーン 

(IP) 

9,999,999 +a 

R . G . B-STC 

700% で達成 
残 5(® 

2 

ダーク•シ —* ル （IP) 
(魔法使ぃ） 

932,500 

R . G . B-STC 

A しし 

3 

ニンジャコンノ \ヘント 

(IP) 

14,606 

R . G . B-STC 

工場 設定 

A しし 

4 

ムーンウォーカー 

(IP) 

315,240 

URX - 緑の少年 

残0 

A しし 

5 

キヤメノレトライ 
(スペシャル） 

2,22"6 

URX - 緑の少年 

555,120 点 

A しし 

6 

キヤメノレトライ 
(スペシャル） 

1,888,380 

URX - 緑の少年 

8，10"7 

A しし 

7 

コラムス 

C イージースタート） 

6,030,930 

URX-UHYK 面相 

L-I6I 

J-5668 

8 

エアインフェルノ 

392 

DARK-ELF 
ナの CD は買ったかな 

パーフェクト X3 

ALL 

9 

チキチキボーィズ 

2,197,100 

URX-AWCA-BT， 

A しし 

10 

サンダーフす汐ス 

3,993,700 

URX-AWCA-BT, 

ノー ミス 

A しし 
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GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノヽ ° ロデイウスだ！ 

947,600 

SHS - ょしぇ® 

ノ——マノレ 

2 周目 2 面 

2 

ノくロテ V ウスた 1 
(ツィンビー） 

1,126,600 

FNL-KWA 

ノ——マノレ 

2 周目 3 面 

3 

ワールトスタジアム90 

151 m 

富 山男だったら笑 
える 

落合の一発 

4 

アイレムエアデ a エル 

1,141,400 

SHS - 鬼 殺しの GA し 

の 

全 2 周クリア 

前回と同じ 

5 

ェィリァンストーム 

8.72 

S.K 

3 面 

6 

大工の源さん 

2周 目 3 面 

FNL-KWA 

ノーマル 

7 

ノ\° ロデイウスた 1 

ガキのやりまくり 

大野 PL はガキのた 
まり場 


8 

グラディゥス m 

クリア者たったの 2 人 


今月すベて手 

ぬき 

9 

ファイティングファンタ 
ジー 

342,900 

SHS - よしえ® 

ノーマル 

2 人設定 

10 

ジェミニウィング 

2,202,250 

SHS - よしえの(1年前） 

超穴ウメ君 

ノーマ 似機設 

IPX 4 回 GB = I 5 コ 


扇が丘レジャーセンター w 


石 J 1 1県石 j 1 1郡野々市町高橋町 86-2 a (0762) 48-3765 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

8,779,051 

G0R- バロン西⑤ 

表 ALL 

セコリ 失敗 

2 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

442 

すさま G - BISKES © 


3 

ァゥドノーン 

10,000 ,000+a 

B • J 

628% 

連射付 

4 

ムーンウォーカー 

296,870 

すさま G - あと2万点バカ 

丸出し @ 

ALL 

5 

チェルノブ 

95,400 

穴ウメの名無しの超戦 

士 


6 

ROLLER GAMES 
( ピンボール） 

44,061,270 

ピン ポールゲーマー 

EXCALIBUR 

JACKX 5 WILUAMSXI 

EXTRAX 2 

7 

アルゴスの戦士 

2,505,330 

穴 ウメの P0W 

R.I9 

8 

ダライアス 

(エキストラバージヨン） 

11,504,610 

名無しの超戦士 

5 機設定 

9 

チェッカーフラグ 

533,420 

みんな チェッカー フラ 7 グ 

やろうぜ。 


10 

コラムス 

3,719,579 

M.S 

J =4 1 1 6 

L = I 27 


HI-TECH SEGA 金沢店 ☆ |3 


石川県金沢市片町〗- 3-9 0(0762)21-9115 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

9,327,305 

すさま G-R カモネ© 

ノーマ 赠定 

All クリア(ビキ D 

2 

クイズ H Q . 

77,500 

ARICHAN !! 

ノーマル設定 

AUJ? リア 

3 

ムーンウォーカー 

308,740 

すさま G-R カモネ (与） 

(戸水金返せ4 

ノーマル設定 

ALL リア 

4 

T.M.N.T. 

(ラファエル） 

621 

G0R-NZM 
(戸水金返せ 一） 

ノーマル 2 人設定 

SC.3 

5 

キヤメノレトライ 
(ビギナー） 

ド16"1 

G0R- 山下少年 ⑧ 

(戸水金返せ 一） 

ノーマ 赠定、 ALL^ リア 

B.S 使用 

6 

キヤメノレトライ 
(エキスパート） 

2,31 "2 

ずんたたぱあっち 

(逆回しがわからん） 

ノーマル 設定、 AL けリア 

B.S 使用 

7 

キヤメノレトライ 
(スペシャル） 

2'49〃0 

G0R- 山下少年 ⑧ 

(戸水金返せ 一） 

ノーマル設定、 AL1 クリア 

B.S 使用 

8 

アイレムエアデユエ j レ 

849,100 

すさま G-R カモネ 

(戸水金返せ 一） 

ノーマ■、綱 

R . I 212 JL 

9 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

4,085,530 

G0R-NZM 
(戸水金返せ 一） 

ノーマル 設定、 ALL 外ア 

連射有 

10 

ムスタング 

10,000,000+« 

すさま G- 叻モネ@ 

ノーマ 峨 

6-7 達成、連射有 


八イテクセカ長岡 


新潟県長岡市坂之上町 2-4-5 0(0258)36-3464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

I 

G-L0C (初級） 

2,37"4 

KHAM 

ノー マル 

1コイン ALL 

2 

G-L0C (中級） 

4'13"9 

高飛車リーギ 

ノーマル 

1コイン ALL 

3 

G-L0C (上級） 

5'40"5 

高飛車リーギ 

ノーマル 

1コイン ALL 

4 

ムー ンウォ ーカ_ 

281,900 

らりぱっぱ 

ノーマル 

1コイン ALL 

5 

コラムス 

47,729,935 

復活記念 K,W 

ハードスタート 

レベル295 

6 

ス ー- パ ーハ レ ー ボ ー ^レ 

72,300 

LAN II 

ノーマル 

1コイン ALLL 

7 

スーパー モナコ GP 

4,719 

AAA 

ノーマ ノレ 

7 S 

8 

上海 II 

802 

中華人民共和国 

1 コイン 6 面 

9 

ボナンザブラザーズ 

486,800 

力/ちゃん 

丨コイン12 面 

点 カセ無し 

10 

ァ フターバー ナ ーII 

HIT 1,460 

LAN III 

1コイン 

A しし 


ゲームセンター大野プレイランド料 

福井県大野市陽明町〗-1401 3(0779)65-5576 



オランダ 

60,67 1,000 

ESSAY-I し M 

ハイテクセガ 高崎(群馬） 

ll 

1グ 

アメリカ 

60,4 丨 8,300 

エジプト 

60,583,1 30 

MS 0-10 -LIE 

プレイシティキャロット 
巣 鴨(東京） 

クラックス 

(イエスランビング•セレクト有） 

8，1 39,652 

粘って粘ります！ 
RAG 、 T-TEM 

ゲームセンターコパ ni 
(神奈 川) 

クルードバスター 

(2 人) 

1,470,7 丨 0 

今月激戦！来月岡山 
CGS ®( KMG ) 

個人申請プレイシティ 
キャロット静岡(静岡） 

あしたのジョー 

( トータルタイム） 

4,1 6” 

3分台はつらいよ！ 
EGC-®MKZ 

荏原ゲー厶コーナー(東京） 

空牙 

シルフ 

斯寸き 

4,782,260 

EXCE し-月白金 

個人申諝ジョイフルラン 
ドヒノーズ下井草（東京） 

フ 4 

ガイ 

漸寸き 

4,085,530 

G 0 R-NZM 
(戸水金返せ一） 

ハイテクセガ金沢(石川） 

ガイ 
® なし 

3,923,8 1 0 

楳図 KAZ お 
命名 アメリカ 

八千代プレイランド 
カーニバル(千 葉） 

k 

コーディー 

漸寸き 

3,908,560 

GOD 

ゲームプラザ(熊本） 

ハガー 

運なし 

3,69 丨 ,300 

GAMERST ! 

にのみい 将軍 

個人申請 

J 0 YLAND 高 円寺(東京） 

クオース （ 2 p 協力） 

4,228,450 

(6 周目 9-9) 

B 0 M ©& G 0 L © 

ビッグキャロット京都 
(京都） 


2 •上 Z .運 

3,856,700 

闘龍- MATSU 

イェローハット（愛知） 


3 .上 Z •㉚ 

3,520,400 

じやみんぐの 絵 欲しい 

⑤ - ZZG-PU し⑯ 



3•上 V•㉚ 

3,702,1 80 

帰りぎ わに 一発君 
CVM-MID 涼⑨ 


イ 

ア 

3 • W . 袭 

3,830,1 40 

⑤は SBK の 略称 

Z ! ⑱ 

タイトー小田原周辺 

ス 

II 

3 • X •(§) 

3,696,1 50 

ウイルトーク大嫌いの 
CVM-MID 涼 ㉟ 

(神奈川） 


3 • Y .運 

3,620,9 1 0 

20点ならまかせて。 
CVM-MID 涼⑩ 



3•下 Z •通 

3,567,830 

この面僕大好き！ 
CVM-MID 涼 © 


ラインオブファイヤー 

9,2 1 8,780 

新命明⑥ 

ハイテクセガ 高崎(群馬） 

ブロ クシード 

(ライン 数） 

418ライン 

SDI - B 0 ST 0 N 

タウンスポット 
プレイランド（大阪） 

抑ッ刀レねドラゴン 

2,78 丨 ,530 

今回で終わり？ 

SVR - WIZ ® 

明石ラボス2 F 
ゲームコーナー(兵庫） 

ビッグラン 

8,24，，3 

EGC-@MKZ 
(ビグ研） 

荏原ゲームコーナー 
(東京) 


S ゾーン 

92,8 1 2,0 1 0 

全日本ナイス党サド® 
TYRANT - ひむ 



T ゾーン 

9 1,4 1 1,560 

全日本ナイス党 
TYRANT - ひむ 

ハイテクノーペル 
神保町 (東京） 


U ゾーン 

90,25 1,610 

全日本ナイス党党首 

Mr •まさし 君 


ダブルドラゴン ii 

308,500 

私のミスです 
DTH - G . WAX @- T-N 

川 島 玩具店(兵庫） 

ターボアウトラン 

(オートマ） 

8,2 1 ”03 

WE しし TH 

With 草 間 

ハイテクセガ万代 (新潟） 

上海 ii 

2,012 

SPREAM-BOMB 

ゲームプティック 
ジャック&ベティ（山形） 

ファイテイング 
ファンタジー 

342,900 

SHS - よしえ® 

ゲームセンター 
大野プレイランド （福 井） 

パワードリフト 

( C コース） 

6,46，，42 

SDI - B 0 ST 0 N 

個人申請 

ガレージ24(大阪） 


ゲームインセガ高岡^ 


富山県高岡市末広町元畑 50-1 a (0766)24-58 B 3 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

厶ーンウォーカー 

160,910 

バブルス BOY 

ノーマル2 機 

4-2 

2 

マジックソード 

1,671,097 

A • T 

ノーマル 

33 〜 50 BOSS 

3 

ムスタング 

2,222,200 

SD 卜こ j 〗、 や 縁起が いい 

や！ # 

ノーマル、 連射 付 

3周目て4止 

4 

アイレムエアデ！エル 

819,600 

SO トデビ^にヴ tU アー 
ドロップ" 

ノーマ 劇 寸 

R - l 2(2-5) 

5 

チキチキポーイズ 

1,792,680 

TakaHiro • A 

ノーマル 、 ALL 
自己最高 198万 

6 

ポナンザブラザーズ 

999,999 

A • T 

ノ——マル、 

A しし 

7 

雷電 

2,167,020 

SD トアント V にビ:クボ 7 

クラッシュ！ 

ノーマ 趣 寸 

I -8 B 0 SS 

8 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

3,124,660 

GUY 

ノーマル、 連射 付 

2 繼 

9 

グラディウス 

10,000,000+ a - 

みなもと源一郎 

ノーマル 
シャルル•ドゥ•ア州- 

10 

ラストテ*ユエル 

562,000 

SD 卜綾さん 

ノ——マノレ 

2$ A しし 


ゲームインカナザワ w 


石川県金沢市安江町 3-4 0(0768)31-3526 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ムーンウォーカー 

276,430 

魔神衆邪神 0 RC 

ノーマル設定 

AL けリア残 X 0 

2 

クイズ H . Q . 

76,500 

ARICHAN ! 

ノーマル 設定 

最終面 

3 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

3,600,860 

横田ボワ夫 

ノーマル設定、 

連射有、 R -6 

4 

ファイナルファイト 
(ハガー） 

2,969,350 

横田ボワ夫 

ノーマル設定、 

連射有、 R -6 

5 

ポナンザプラザーズ 

291,300 

横田ボワ夫 

ノーマル 設定 
R -7 

6 

ゼロゥイング 

2,960,000 

宗教法人東亜教 

(不本意） 

イージ定 

■有、 AREAI 9-04 

7 

エイリァンストーム 

8.76 

横田ボワ夫 

イージー設定 

R .4-2 

8 

スーパーモナコ GP 

6，10"6 

コナミルク 

D 巳4531 

4速 ALL クリア 

9 

コラムス 

6,521,951 

ねこ 

LV . I 70 

[5617 ' 

10 

ハットリス 

265,114 

DEV 

イージー設定 
SET .223 


ウィルトーク TAITO 金沢 


石川県金沢市片町卜 4-11 s (0762) 62-9351 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ァウトゾーン 

1000万点 +a 

AWR-AFS 

エリア 623 %i 付 3 «g ラン 

クハマル(工場 設） 

2 

クィズ H . Q . 

76,000 

AR 卜 CHAMP 

1 コイン ALL 

ノーマル 

3 

エアインフエノレノ 

(救助編） 

999 pts 

HHH / 

1 コイン ALL 

ノーマル 

4 

エアインフエノレノ 

(基礎編） 

200 pts 

けたろう -SP 

1 コイン ALL 
ノーマル 

5 

トラィゴン 

1,897,400 

SPLEN-KAZ 
-REI 命 

全2周クリア 寸残 -4 ノ 

ーマル 

6 

スノー ブラザーズ 

2,723,840 

YOG-URINA 

1 コイン ALL 
ノーマル 設定 

7 

ミズパク大冒険 

232,960 

すさま G - ARIES ® 

工場 

4-2 

8 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

590 

すさま G - BISKES ( g ) 

3面 

ノーマル 設定 

9 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

413 

DNA-GIRGA ⑱ 

3面 

ノーマル 設定 

10 

マジックソード 

2,222,582 

ZIZEL 

33階 

ノーマル 設定 





(.1 〇1ぺ1ジの続き)) 
パロディウスだ！は2周目 
6面。まだまだ2周クリアへ 
の道は速い。 

キヤメルトライは、タイム 
部門のほぅで異変あリ。とあ 
る面でスタ—卜した瞬間にク 
リアしてしまうというコマン 
ドの存在が発覚(基板によリ 
できないものもある：:-いず 


れも未確認)。なにかと話題の 
多いゲ—ムだ。 

今回、^<パタ—ンがみつかっ 
たゲ—ムはチキチキボ—ィズ0 
ある所で永パ防止キャラを出 
させなくすることができるそ 
うです(情報提供はハイテク 
セガのいくらちやん r 
よつて今回から集計打ち切り 
です◊また' 前回このゲ—ム 


とパロディウスだ！で誤記の 
ためトツプになつて しま 0た 
ものがあリました。こちらの 
確認不足も原因の1つです。 
これからはこぅいつたことの 
ないよぅに気をつけます。 

それと、雷電 (® なし)の 
スコアで800万点がきてい 
たのですが、面数で負けてい 
たためはずしました 0 これも 


前回はこちらの記入ミスです 
(_ きは3周目7面'®な 
しは3周目3面)。このゲ—ム 
に限らず、基本としては面数 
優先なのでよろしくお願いし 
ます(面数が同じなら点数優 

(やまかわ悠理) 
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タウンスポットプレイランド 

大阪府茨木市中津町 4-3 0(0726)36-5900 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダーフォ^ス 

6,154,700 

DTH - 修斗 LCN 

ALL 

永ーナス X 4 

2 

G - L 0 C (初級） 

1'34"6 

神帝 CYG ® 

ALL 

3 

G - L 0 C (上級） 

2,40〃8 

神帝 CYG ® 

ALL 

4 

チキチキポーイズ 

2,195,900 

たまごや CAN さん!元気!? 

NAA (© 

A しし 

5 

ファイナルラップ2 

( U . S . A .) 

2，17 "41 

神帝 CYG ® 

ALU 人 

まりちやんさんへ 

6 

ファイナルラップ2 

( ITALY ) 

2'18"85 

最速をめざす人達へ… 
まえしまかな0 

A しし 
丨人 

7 

ファイナルラップ2 

( MONACO ) 

2' ZT 1\ 

SDI - M.T 

A しし 

1人 

8 

ブロクシード 

4 l 8 Line 

SD 卜 BOSTON 

カンスト 

9 

マジックソード 

8,768,657 

INGS-B し UEW 
YVERN ( g ) 

ALL 

10 

ムーンウォーカー 

298,160 

TSG - まじかるみ TC りい 
しゅがあ P 0 M 

ALL 柳中名物アン 
フライ!！ 


ヤングプラザジャンボ 

大阪府寝屋川市ノ \坂町1 6-20 3 (0720) 27-6102 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

T . M . N . T . 

(ラフ ァエ ノレ） 

435 

ESW-IKA 

6 面 

2 

コラムス 

(ハー •ド） 

16,747,039 

BOM © 

レ271 

J -9 I 74 

3 

マジックソード 

10,753,723 

INGS-N - H© 


4 

ボナン if ブラザーズ 

999,999 

きちがい一世 

10 面 

5 

サンダーフォックス 

4,561,700 

NSG-Thea ツキー コフラ 
コマンドー. 

A しし 
ノー ミス 

6 

雷電 

4,092,080 

SGP - DTH - K-N © 

2-5 

7 

ファイナルラップ 2 

( JAPAN ) 

2,28" 18 

INGS-TGK 


8 

ファイナルラップ 2 

( MONACO ) 

2'27"50 

INGS-TGK 

マタタビパワー使 

用 

9 

ファイナルラップ 2 

( ITALY ) 

2，19 "1 丨 

K. 


10 

ファイナルラップ2 

( U . S . A ) 

2*17"48 

NSG- シヤチ大好き- A • 

BOY 



明石ラボス 2 F ゲーム コーナー 

兵庫県明石市本町 1-1-32 a (078) 91 8-561 6 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

キャッスルオブトラゴン 

( IP ) 

2,781,530 

今回で終わり？ 

SVR-WIZW 

ALU 残 0 
ノ ■•マル3 人設定 

2 

厶ーンウォーカー 

( IP ) 

301,100 

まだ出るよキックの鬼 
SVR-JAG の 

ALL 残 0 

ノ-マル 2人 St 

3 

游ク ソード 

7,989,048 

少し稼い^: 

SVR-WIZ の 

ALL 

ノーマル 設定 

4 

キヤメルトライ 

Q エキスパート） 

2'31"3 

パト减而， 

SVR-NIS^XX) 

ALL 顧 
ノーマル 設定 

5 

T . M . N . T . 

(レオナルト〇 

388 

7乂パなんか… 

SVR-NIS(^X» 

R.4 ボス 

ノーマル 2人設定 

6 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

399 

コー デイちやる よ 

SVR-NIS®XX) 

R.4 ボス 

ノーマル 2人設定 

7 

コラ厶ス 

レ、ードスタート） 

36,666,005 

VR-SBK(Sx33) 

J - 9999,1295 

ノーマル 設定 

8 

ファイナルファイト 

(コーディー） 

3,254,190 

シグマからの 

RYU 

ALLOg) 

ノーマル 2人設定 

9 

G-L0C (初級） 

2，15"2 

K，N 君さん 又す 

SVR-NIS(SXX) 

ALL 残 146 丄 8 

ノーマ⑽ 

10 

雷電 （ IP ) 

4,943,890 

神 戸からの 
ベジータ® 

2 周目 7 面(青） 

ノ マル3饊定 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

T.M.N.T. 

(ドナテル ロ） 

677 

また秋に寒会しよう！ 

Disp：..ACAp 

偭 ㈣ ?ハ マ 鳩 

2 

T.M.N.T. 

( ミケランジェロ） 

499 

三木からのお客様。ダン 

シングドール MDR 

3面 

3 

ファイナルラップ 2 

(U.S.A) 

2，18〃68 

激甘です。 SFL-MNJ- 

MKE-PSN 

B.L.33"0I 

SIR 君元気か？ 

4 

ファイナルラップ 2 

(ITALY) 

2,20" 11 

X68K 充却! SFL-MNJ- 
J0E ぞえ 

B. し 33"58 

モニタ - ft きて U 万円。 

5 

ファイナルラップ 2 

(MONACO) 

2'29"85 

SF い MNJ 会長- 

MKE-FZT- バウ 

B.L35〃65 
ローン月々 2 億円！ 

6 

クィズ H . Q . 

69,000 

かせぎもないとは… 

クソ ゲーの 人 

ALL 

7 

サンダーフォックス 

6,114,700 

町田の皆様お」堪話にな 

りました。 LCN 廠 

ALL ノー ミス 
おしり氏に会いたい 

8 

ァウトゾーン 

8,255,320 

SVR-KMG-EG 

M-WIZ®®® 

492% 

9 

キヤメルトライ 

( エキスパート） 

279"2 

ヵラォ球体超* 

の GEKiLy ちやん 

鉄球使用 

323.05 Oots 

10 

アイレムエアデュエル 

1,142,000 

☆損した。よかった 

よかった。ちるし談 

ALL き 

先月の御得点 


ジヤスコ屋上プレイランド 

兵庫県川西市小花 1-6-1 6 0(0727)59-7464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ムーンウォー カー 

285,520 

F 

A しし 

2 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

474 

上田勉 

R-3 

3 

マジックソード 

931,873 

F 

R-I8 

4 

サンダーフホ:/^ス 

2,139,800 

F 

R-5 

5 

大工の源さん 

2,333,600 

上田勉 

2 周 ALL 

6 

ダークシール 

936,650 

Y.SUZUKI 

ALL 

7 

チキチキボーイズ 

1,587,220 

F 

A しし 

8 

ポナンザブラザーズ 

805,500 

Good Field 

A しし 

9 

エイリアンストーム 

8.74 

キノレ太カパヒロ 

4-1 

10 

コラムス 

53,202,394 

Y.SUZUKI 

レベル 295+a 
宝石 9999+a 


ジョイランドタイトー草津 

滋賀県草津市大路 1-7-12 0(0775)62-0428 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G - L 0 C (初級） 

2,32"5 

K 0 B (立） 

1 43秒残 

A しし 

2 

G-LOC (上級） 

2,59"7 

MOVEMENT 

-ぱくす保） 

残276秒 
あと1 0秒 

3 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

3面 

EAP-YAS 

ノーマル、2設 

368 PTS 

4 

ポナンザブラザーズ 

663,000 

EAP-YAS 

丨 I 面 

5 

チキチキボーイズ 

2,172,130 

MPY よしみ者から 

久花ちゃんへ!！ 

東京帰り 

A しし 

6 

アイレムエアデュエノレ 

914,500 

SDI-TOK 

-ENA 

2-6 

7 

ダーク:^ール 

(魔法使い） 

1,069,350 

東京から来た 
し P-C 

A しし 

8 

大工の源さん 

1,322,000 

EAP-NT 
- PMX ⑼ 

2周 ALL 

9 

キヤメルトライ 

(スペシャル•タイム部門） 

3'26"6 

SDI-TOK 

~7±(^) 

532,560 pis 

ALL 

10 

ロッドランド (2 話） 

195,150,600 

あと500万 

N . T - KUR 0 NEK 0 まあや 

ALL 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G-LOC (初級） 

1，48"0 

神帝 CYG ( g ) 

1コイン ALL 
ノーマル 今出川 

2 

G-LOC (中級） 

3，12"6 

神帝 CYG @ 

1コイン ALL 
ノーマル 今出川 

3 

G-LOC (上級） 

3,04"5 

神帝 CYG ⑥ 

1コイン ALL 
ノーマル 今出川 

4 

チキチキボーイズ 

2,173,250 

コ ミケで迷子!? MPY よし 

み君 だよ 

1コイン ALL 

赖なしノ-マル娜 

5 

ダー クシ ー ル 

960,650 

KEN 

丨コインノー ミ TALL 
■なしノーマル励 

6 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

3,878,320 

E,N 

l：K ン ALL 

ノーマょ L 今出川 

7 

マジックソード 

3,902,926 

絶不調!！ 

MPY よしみ君だよ 

1コインフロア47 
ノー刃吟出川 

8 

サンダーフォックス 

1,109,100 

PA 0 〜 ON 

1職4 

lit なしノーマ;吟出川 

9 

厶ーンウォーカー 

287,020 

マウアー ニフ :;ラオ 

1コイン ALL 
ノーマル娜 

10 

キャメルトライ 

785,310 

MAN 

1コインスペシャル 
ノーマル黒玉今出川 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルラップ 2 

( MONACO ) 

2'27"03 

INGS-TGK 

ip ゴール 

2 

ファイナルラップ 2 

( U . S . A .) 

2，17〃45 

神帝 CYG® 

1 p ゴール 

3 

マジックソード 

11,167,442 

INGS-N.H© 

IP 

50 面で死亡 

4 

パロディウスだ！ 

(たこ） 

1,407,800 

GOL© 

2 則 4 面ボス 

マニュアル 

5 

パ a ディウスだ1 

(ッィンビ ー） 

1,818,600 

BOM ② 

2 周目 4 面 

マニュアル 

6 

フラッシュポイント 

294,192 

ISP0 

面とばしなし 

1 〜 47 面 

7 

G-LOC 

(上級） 

2'45"6 

神帝 CYG® 

ALL 

8 

コラムス 

(ィージー） 

80,586,782 

BOM© 

L =285 

J =9999 

9 

(2P1 益力） 

4,228,450 

B 0 M @& G 0 L © 

6 周目 9-9 
■ 19,068 

10 

コズモギャング 

(プロコース） 

III 

花博行きまくり 

U-TANO 

IP ALL 


アミューズ S レストメイヨー ㈣ 

兵庫県姫路市駅前町222番地駅前第ービル 3(0792)22-7210 


PLAY CITY NASA 杉本町店 

大阪府大阪市住吉区山之内 3-3-5 0(06)694-4909 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

10,115,077 

Y.N 

1 コイン ALL 
ワープ X0 

2 

T.M.N.T. 

(ミケランジ i 口） 

434 

MRK-XNM 

3面 

スケボー 

3 

T.M.N.T. 

(ドナテルロ） 

384 

謎の ゲーマー 

ABY (本物） 

5 面 ボス 

4 

T.M.N.T. 

(ラファエル） 

544 

0 

3面 

スケボー 

5 

ァゥ ド/-ン 

1000 万 +<ar 

のりた ま 

999% 

6 

スーパーフォーミュラ 

(イギリス GP) 

2，13〃651 

MSQ- HIR- 

ZENra 

レバー 

7 

雷電 

2,174,860 

うしわかまるさぶろうた 

(心斎橋ゲーセン） 

卜8、 青 

8 

チキチキ ポーイズ 

3,062,130 

HERO ’ S - いくら 

U しし 

永パ発見 

9 

ニンジャコン/<ット 

7,352 

挤東の Mr ハーリー 

7 面ボス 
エブリ潑 

10 

ノ テ*イウスた*! 

1,403,600 

SD 卜哭きの㊣ 

2-3 

マニュアル 


八イテクランドセガ藤井寺店 

大阪府藤井寺市岡 1-16-23 大栄ビル1階 0(0729)54-2711 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロッドランド 

(ストーリー 2) 

1,177,900 

SD 卜犬も歩けば 

高 野にとっつかまる 

ノ——マノレ 

A しし 

2 

T . M . N . T . 

(レオナルド） 

362 

SD 卜なおきときめ《カー 

ズふられる。 

ノーマル 2 設 

5 面 

3 

T . M . N . T . 

(ミケランジェロ） 

282 

SD 卜くさいスコア少 
しときめくなおき 

ノーマル 2 設 

3 面 

4 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

365 

なおきだ!なおきだ！ 

なおきだ!なおきだ！ 

ノーマル 2 設 
ラストボス 

5 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

489 

ユキ島オーナー！ 

なおきなおなら 

ノーマル 2 設： 
ラストボス 

6 

ムーンウォーカー 

288,180 

SDK さついくぞ 

なごやでしごと 40 万 

ノ——マノレ 

A しし 

7 

チキチキポーイズ 

(IP) 

2,208,670 

SD 卜顔面キックさく 

れつともや！ 

ノ——マノレ 

A しし 

8 

マジックソード 

6,657,229 

SD トパ、汐マニアがバ汐 

ミュージ汐 

ノーマル 50 面 
クリアならず 

9 

クイズ H.Q. 


だれもやらないこのゲー 

ム bv おなき 


10 

麻雀遊技 

2 周目 2 人目 

高. 野先生と教え子のラ 
プ物語(尚の 軎 劇） 

1コイン 
ノーマル^ 


オレンジ八ットとなみ店 

富山県砺波市新又147-〗 0(0763)33-1863 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ァウトゾーン 

4,638,880 

横田オヤジ 
(ポクーン） 

ノーマル 3機 
®3 I 9% 

2 

ドルァーガの塔 

1,315,860 

やんちゃ姫 GT 0 
( R)TM 

ノーマル 2機 

A しし 

3 

Mr.HELI の大冒険 

706,340 

こ…こんな会社や•や • 

やめてやる相 

ノーマル 3機 
⑩ ALL 

4 

バルトリ，汐 

210,950 

も〜!横田なんて 
信じらんない!やし 

ノーマル 3機 
1-3 

5 

チェルノブ 

429,800 

福田の交通費 
一万円！ 

ノーマル 3機 

A しし 

6 

アサルト 

(ニユーバージョン） 

625,750 

SD 卜塚本の犬！ 

(綾姫） 

ノーマル 3機 

A しし 

7 

モンスターランド 

4757 GOLD 

© K 島団長！ 

ノーマルノーマル 

5.333.930 ALL 

8 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

416 

南健 

ノーマル 2機 
R 5® 


大工の源さん 

(| 日ノくージョン） 


メ み' - のポニ—-=5=-— 

ノー マ ノレ 3機 

9 

1,226,000 

)1^ 

2 A しし 

10 

チキチキポーイズ 

1,855,100 

リン•フェイロン 

最ィージー、 

A しし 


ビデオインマツヤ丸太町店 M 

京都府京都市中京区烏丸丸太町西入ル北側 0(075)211-8069 


イェロー八ット ☆=85 

愛知県名古屋市中村区則武1 -11-9 a (052) 452-5602 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

10,053,964 

IML-YUJ 

ALL 

あと300万 

2 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

534 

MIROK! 

3 面 

スケボー 

3 

ノロデイウスた*! 

(タコ） 

1,758,300 

GAC - ZMK ® 

マニュアノ 1/^ (寸 

2-6 ザブのとこ 

4 

パロディウスだ！ 

(ビックパィパー） 

1,518,200 

MIROK! 

マニュアル讎 

2-3 

5 

クィズ H.Q. 

89,000 

DCC - AGAS - 

KAC 

ALL JX 3 

TX 4 あと 16,000 

6 

チキチキボーイズ 

2,275,730 

IML-YUJ 

A 瞻無し 

弥七のがレ'•力 

7 

ダライアス11 

(上の Z ゾーン） 

3,856,700 

闘竜- MATSU 

續 

ヤマトで 58 万 5 千 

8 

ムーン ウオ ーカー 

293,140 

—宮高校 OB 
片山雅己 

A しし 

白マイケノレ 

9 

雷 

4,000,660 

由弥 

® 未使用 青 プレイ 

ヤー 2-3 

10 

コズモギャングズ 

(2 P プロコース） 

167 

SZK(D、ACE 

A しし 

ノーマル設:定 


ビッグキャロット京都^ 

京都市上京 E ; 可原町今出川下;_町 447-14 ジョイ沂イ•カンタン B 1 F 0(075)211-4429 


キヤノン最前線が 36 

愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-1 1〇 (052) 834-2600 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ハットリス 

3 I 5 SET 

イルカにの〇た少年太平 

洋を行く、サル 

カンス W 5 SET 
先月送り忘 tl た！ 

2 

T . M . N . T . 

(ドナテル ロ） 

512 

はじめ人間ギャート 
ルズ 

3面、 

.3 人設定 

3 

マジックソード 

8,190,917 

IML - MAD © 

ALL 

4 

ムーンウォーカー 

286,040 

はまきた原人 

ALL 

5 

クイズ H . Q . 

91,000 

DCC - AGAS-KAC 

ALLJAMPX 2 

TWINX 3 

6 

雷電 

2,183,670 

UNP ( g ) 

2-0 

2 P 側 

7 

トライゴン 

2,384,500 

IML-PET 

2-9 

IUPXI 

8 

ポナンザブラザーズ 

999,999 +a 

TPL 

ALL 

9 

ムスタング 

10,000 ,000+ a - 

JMAKER - MYU © 

9-4 にて達成 

10 

バトルシヤーク 

14,076,100 

ロン パーズ、ビデオ 
白黒とりました 

IUPX 30 

讎交換しましよう 


プィ抑ロット豊橋店 

愛知県豊橋市駅前大通り卜12 0(0538)55-8611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルラップ 2 

( ITALY ) 

2，19"75 

H.G 

A しし 

2 

ファイナルラップ 2 

( JAPAN ) 

2,27"% 

H.G 

ALL 

3 

ファイナルラップ 2 

( U . S . A .) 

2，19"06 

H.G 

A しし 

4 

コラムス 

31,105,577 

MAO 

ハード、 L -295 
J =9,999 

5 

T.M.N.T. 

370 

Z-ZA 

S •イージー 

7 面®)無 

6 

ムーンウォーカー 

295,210 

TST のや 

イージー 
ALL ® 無 

7 

チキチキポーイズ 

2,198,280 

ひま人 ( g ) 

A しし 
® 無 

8 

アイレムエアデュ: a レ 

1,038,400 

TST のや 

QP ) 2-7 
堡無 

9 

マジックソード 

3,335,831 

EGG-PLANT 

节-46 

運)無 

10 

雷電 

2,473,820 

T.H 

イー>— 
2-4(® 無 


天野 スポーツ ゲー 厶 コーナー 

愛知県西尾市高砂町41 S (0563) 56-8670 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

チキチキポーイズ 

2,041,250 

MYN 

1 コインオーノレ 

2 

ギヵ*'ノデス 

812,500 

NHK 

1コイン 

6面 ボス 

3 

スーノヽ。ーフオミュラ 

(イギリス GP) 

2'16"780 

TAKAO 

SUGIURA 

1コイン 

4 

スーノヽ°ーフオミュラ 

(アメリカ GP) 

2'\ 1〃945 

TAKAO 

SUGIURA 

1コイン 

5 

アイレムエアデュエノレ 

458,800 

TS だ 

1コィン7 面 

6 

ハレー ズ コメット 

912,080 

NAOKl! 

1コイン 

8R 

7 

熱血硬派くにおくん 

485,300 

うのつなを 

1コイン 

5 周 目 

8 

スーノ ゞ ーハングオン 

(アメリカ） 

10,295,900 

VVV 

1コイ冷リア 

DX タィヲ 

9 

グラディウス hi 

404,960 

KAZUMI® 

1コイン 

ビギナー ALL 

10 

WGP 

(オー トマ） 

point 112 

MYM 

1コイン 

ノーマル DX タイ7 
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プレイヤー人気 


前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

1 

ファイナルファイト 

535 

カフコン 

— 

2 

フジックソード 

469 

カブコン 

3 

3 

コラムス 

366 

セ ガ 

— 

4 

T . M . N . 丁. 

352 

コナミ 

4 

5 

雪電 

303 

セ17開発/^ E 

2 

6 

パ□デイウスだ！ 

301 

コナミ 

— 

7 

ファイナルラップ 2 

270 

ナムコ 

6 

8 

テトリス 

242 

セ ガ 

— 

9 

ムーンウオーカー 

228 

セ ガ 

— 

10 

クイズ H . Q . 

172 

タイ!-一 

甚⑽益麵甚大工?3!さん程 G 1 L 2? C 招ァゥ泣ーン; 

14スー/ HEt]GP 
K 122 


インカム中心 


前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

1 

ファイナルファイト 

497 

カフコン 

— 

2 

フジツクソード 

422 

カフコン 

2 

3 

コラムス 

344 

セ ガ 

— 

4 

T . M . N . T . 

336 

コナミ 

7 

5 

テトリス 

282 

セ ガ 

5 

6 

スーバーモ ナコ GP 

257 

セ ガ 

— 

7 

ファイナルラツフ 2 

255 

ナムコ 

— 

8 

クイズ H . 〇. 

246 

タイト ー 

6 

9 

雷電 

230 

セ17開発/^ 7E 

3 

10 

パ□ディウスだ！ 

213 

コナミ 

益 G i5? c 接|大工? f さん nr 力- nr 7 ス: 

15 9-脱夕狐90 
(5 111 



川島玩具店=7 


兵庫県高砂市高砂町鍛治屋町1411 a (0794) 42-0094 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

5,410,822 

DTH - 

G • WAX - T.N 

フロア47大都会 
高砂へようこそ 

2 

チキチキボーイズ 

2,058,800 

先月は記入ミスです。す 

みません 。 TAN 

ALL ^) (まんとにごめ 

ん〇ペコ 

3 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

2,824,330 

G • WAX-HID 
(元 GOTO 会長） 

R .6 ボス(連） 

体力半分クリア近し 

4 

ファイナルファイト 
(ハガー） 

1,840,240 

G • WAX-HID 
(今はつぶれてます） 

R .5 ボス ® 

アビ体力彻ア &lon 

5 

コンバットライブス 

ACT 4 ボス 

YIA、TAN 

PUT の3名様 

体力回復なし全機 

ーマ職 

6 

ノ、。ロテ V ウスた 1 
(ッインビー） 

811,200 

坂本（実は中学2 

年生） 

10 面 マニュアル⑱ 

THCoT . 

7 

パ a デイウスだ1 

(ペン太郎） 

788,400 

実は 中 字 2 

1晒マニュアル@大 

麻の M 分？ 

8 

カダッシュ 

(戦士） 

60,000 +议 

G • WAX-GTRII 
(実は中学2年生） 

A しし 

レベル；20 

9 

カダッシュ 
(僧侶） 

60,000 

G • WA 父 - GTRII 

( GC 住吉使用） 

A しし 

レベル20 

10 

ダブルドラゴン n 

308,500 

私のミスです DTH - G * 

WAX 魯 TAN 

ALLS ^ 入痗 

また全国トッフ 1 


コインスナック24が 33 

岡山県岡山市浜野 4-22-29 a (0862)64-8738 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス11 

(2 画面） 

3,586,550 

K 0 H 

ノーマル ALL ® 

6600 ボンミス 

2 

グラディウス IH 
( EDIT ) 

2-6 

グラ m 兄ちゃん 

ノーマ峰 

[レーザ-•バー^レ 

3 

ノロテ V ウスた‘！ 
(ッィンビー） 

2-5 

T.M 

ノーマル、 

1 コイン 

4 

大工の源さん 

2周クリア 

C.N 

ノーマル、 

1 コイン 

5 

雷電 

850,000+ぴ 

ジョ ー ジ • ブッシュ 

ノーマル、 

I コイン 

6 

ノ仆ルシヤ ー ク 

10,000 ,000 +a 

スーパー 穴う め 人 X 

ノーマル' 

1 コイン 

7 

マジックソード 

申請者なし 

でもクリア者はいる 

ノーマル 

1コイン ALL 

8 

マーベルランド 
(ノー•マル） 

1,616,550 

引退した男 MPL 

ノーマル、 1 コイン 

ALL ノーミス 

9 

トラィゴ ン 

800,000 +a 

サダム•フセイン氏 

来店 

ノーマル、丨コイン^) 1 

則ボス 集涵 

10 

T . M . N . T . 

申請者なし 

7 点ぐらいで死んで 

る人力ぐおった。 

ノーマル今•月また 

手ぬきか？ 


八イテクセガ表町店ぃ 34 

岡山県岡山市表町 2-7-33 0(0862)32-9267 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

T.M.N.T. 

(ドナテルロ） 

—応クリア 

「愚者」の—スタンド使い!！ 

Disp-..A(4s) 

1 クレ ALL 
やる気なし 

2 

T.M.N.T. 

(ラファエル） 

523 

高崎のセガ行く予定？ 

east-max®x?D 

1 ク USTAGE4 

三重の方来店ありがとう= 

3 

マジックソード 

( IP ) 

11,195,029 

知らな一いよ一 

D \ sd -. A(R 

1 クレ ALL/ —マルスタ 

一卜 

4 

ムーンウォーカー 

( IP ) 

297,890 

carmine- 
nan 奪） 

1 クレ ALL 
ノーマル 

5 

G - L 0 C (初級） 

2 , 23 " 4 

クソゲー瓣 

SVR-NIS(SXX) 

1 クレ ALL ノ-マ職鉅路 

の人また来てね 

6 

アイレムエアデュエル 

1,092,400 

ウェルダーン 

かあまいん•なん^) 

1 クレ Any- マル(先月 m 

コア） 

7 

ファイチイングファンタジー 
(2 設ノーマル） 

339,070 

35万点は;？:•る!！ 

SHS-Y.N(A) 

1 クレ ALIAS? ん Y. 纖 

店ありがと i 

8 

大工の源さん 

全 2 周クリア 

CARMINE-NAN® 

1 クレ AU ノーマル.旧ノ <-ジ 

3观？ 

9 

クルードバスター 

3 設も集計してほしい!! 
2 設もやるけど… 

やるのは RVM くんと KORE 
ちゃん!！ 

Mr. しおしお 1 来店お待 

ちしてます 

10 






イーストランドファミンが 

岡山県津山市川崎147イーストランド別館 3(0868)26-2527 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 
(ビギニンクブタート） 

3,597,038 

お子様がライバル！ 
TMC - SAN © 

A しし 

真のエンド 

2 

クオース 

209,020 

きあら 

ブロック 615 

3 

アイレムエアデュエル 

869,200 

TMC - H.S おじ 

よくパクるポロいぞ 

2 周目 4 面 

4 

チキチキボーイズ 

1,844,080 

しめ切り6分前;?リアハガ 

一の息#©前田 

A しし 

真のエンド 

5 

ダライァス11 
(2 画面） 

3,478,630 

麦コーラはうまい!！ 
田中隆二 

W ゾー》リア 

雨なしノーミス 

6 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

349 

TMC - SAN ® 

この店はレベルが低い 

7面 

1コイン 

7 

NAM - I 975 

983,800 

ぜったいひきょう！ 

おがやすひこ 

A しし 

8 

マジシヤンロマド 

325,980 

尾賀靖彦シグマのみ 

んな見てる SANA ! 

最終面 

2 人目 

9 

WGP 

(ノーマル•レーシング） 

120 ポイント 

TMC - H、S おじ 

AT ムズいい！ 

ダブルウイン！ 

1コイン ALL 

10 

キヤメノレトライ 
(スペシャル） 

3,52"5 

ASSEMBLE 

- AT.N 

524050 PTS 
黒玉使用 


ゲームセンターカントリーボーイが4 

広島県広島市安佐南区長楽寺 1-1-37 3(082)872-1605 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

3,742,129 

AIA 

ラストボス^) 

ノーマルなし 

2 

マジックソード 

3,726,998 

AIA 

クリア(達） 

ノーマル なし 

3 

パ Q デイウス tf \ 
(ビックバイパー） 

973,300 

AIA 

2 周目湎 

® なしノーマル 

4 

ノヽ。ロ テ* イ ウスた •! 
(ッインビ ー ） 

1,203,300 

AIA 

2 周目湎 

し ノーマル 

5 

厶ーンウォーカー 

251,530 

MICHAEL- 

AIA 

5 面の 2 

ノー-マ ノレ 

6 

大工の源さん 

5,107,600 

缓) 及川 

全2周クリア 

ノーマなし 

7 

ウイニングラン鈴鹿 
GP 

2,52 "於 6 

GAC 

ゴール 

6MT ノーマル 

8 

ウイニングラン鈴鹿 
GP 

2,55" 184 

- -Z 

コニル 

丁ノーマル 

9 

ノ、一■ドノ《ンチャー" 

11,851,400 

—擊 必殺- AIA 

クリア ノーマル 
® なし 

10 

クラックダウン 

4,382,601 

AIA 

クリアノーマル 
残機 4 人®)なし 


カプコン 1.2 独占 


(注)八イス n ア揭載店に、月閫の①プレイヤ—人気中心のベストゲ—ム e ②インカム中心のヒツトゲー厶、の QJ 通 
〇を10位まで提出していただきました。1位のゲーム10点、2位§…10位1点として、その卜—タルの得点に wro 
き、ランキングし r います。今月は89店8月末現在で集計。各店のご協力に—します。 


今月もファイナルファイト 
が1位になりました。毎月'書 
き出しの文章が同じなのは困 
つたものだ。 

しかし、今月はマジックソ 
f ド、 T . M . N . T •が上位に 
入ってきてかなり順位が変動 
しました。そろそろ混戦模様 
になつてきそぅです。 

ゲ—厶における 
情報伝達の重要性 

今月一番の注目株はヵプコ 
ンのマジックソ—ド。初めの 
ぅちはアイテムやら仲間やら 
がよくわからず、すぐやられ 
てしまいます。しかし、理解 
するとだんだんうまくなつて 
くる、典型的な学習ゲ—ムで 
す。 

難易度はベストに近いと思 


われる ので、情報が ぅまく 流 
れていけば確実に来月も上位 
にくると 思います。 

T . M . N * T •は純粋な格闘 
ゲ—ムで、ファイナルファイ 
卜、 n ンバットライブスとプ 
レイヤ—層が重なると思われ 
ます。今月は健闘しましたが' 
かなり難しいゲームなので、 
どこまでプレイヤーがやり続 
けてくれるかがポイントです。 

先月上位にいたコンバット 
ライブスは、ライフが回復し 
ない、点数がないといぅとこ 
ろが問題だったのか、順位を 
大幅に下げました。エイリア 
ンスト—ム、コンバットライ 
ブスのようにライフの回復し 
ないようなゲ—ムに、長寿命 
は期待できないんではないで 
しよう か。 



大型では、ファイナルラツ 
プ 2 が 7 位に入つてきました。 
これから FI 1 も鈴鹿に来る 
こと だし、ちょうどいい時期 
に出ましたね。 

先月の上位陣ではパロディ 
ウスだ！が順位を落としまし 
た。そろそろプレイヤ—も、 
ほかのゲ—ムに目を向けてき 
た感じです。基本的には運の 
割合が少ないゲ—厶なので、 
プレイヤ—が壁にぶつかって 
しまつたのではないでしょう 
か。 

曲が D 角に吉たか? 

体感ゲ—厶 

G — LOC もベストテン圈 
外。体感ゲ—ムはそろそろ新 
しい方向を模索しないと、従 
来のものでは限界に近づいて 
きた感じがします。 

今月は、 AM シヨ—の前と 
いうことで各メーカ—ともに 
新製品があまり発表されませ 
んでした。各メ —力—は AM 
シヨ—にどつと新製品を出し 
てくると思われるので、来月 
はシヨーのレポ—卜を楽しみ 
にしていてください。 

(ぜんじ) 
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サブカルチユア 


福岡県筑紫野市二日市58〗 -6 黒崎ビル 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ニンジャコンノ S ： ット 

(エブリ有り） 

13,041 

SURPASSER 

REM 

1 コイン 

A しし 

2 

ニンジャコンノ くット 

(エブリなし） 

8,897 

SURPASSER 

REM 

1 コイン 

A しし 

3 

ムーンウォーカー 

309650 

SURPASSER 

REM 

1 ミス、丨コイン 

A しし 

4 

鮫!鮫!鮫！ 

(1 P , Ver ) 

15,714,650 

長田仙人 

ノ——マノレ 

4-10 

5 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

495 

SURPASSER 

Lucky - N.F 

1コイン、6面 

6 

マジックソード 

4,324,851 

SURPASSER 

Lucky - N.F 

1コイン 

A しし 

7 

カダユシユ 

(忍者） 

EX 60,000 xa - 

SURPASSER 

マスク 7 号 

丨コイン ALL 

8 

WGP 

( A . T ) 

I 20 pts 

SURPASSER 

R.T 

1コイン 
ノーマル 

9 

WGP 

(4«) 

I 20 pts 

SURPASSER 

R.T 

同上 

10 

WGP 

(6 速） 

I 20 pts 

SURPASSER 

R.T 

同上 


ウイルトークタイトー大街道店か 1 。 


愛媛県松山市大街道 1-6-4 0(0899)33-6806 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エアインフェルノ 

(救助編） 

397 

SURPASSER 

し EE 

ALL 

100+100+100+97 

2 

エアインフェルノ 

(基礎編） 

197 

SURPASSER 
やっと 出た よ LEE II 

A しし 

97+100 

3 

クィズ H . Q . 

78,500 

MPS - 

Brown 

ALL 

4 

クイズ H . Q . 

(2 P 合計） 

54,000 

SUR - Y . T & 

SUR - Y.YII 

4 面 

なぞの助っ人使用 

5 

ミズバク大冒険 

148,220 

SUR - 阪大受けます 
ちと苦しいが- Y.T 

3-2 ワープなし 
入荷3日目 

6 

T . M . N . T . 

(レオナルド） 

409 

ほもよろん-ペンぢ 
(あ〜ベ 9 号） 

3 面 

7 

T . M . N . T . 

( ドナテルロ） 

393 

ほもよろん-ペンぢ 
(あ〜ベ8 号） 

3 面 

8 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

345 

ほもよろん•ペンぢ 
(あ〜ベ10号） 

3 面 

9 

T . M . N . T . 

(ミケランジェロ） 

368 

ほもよろん•ペンぢ 

(あ〜ハ M 丨号） 

3 面 

10 

レー シング ヒーロー 

18 

fSURPASSER 

あ〜ベ7号 

3 面 


ビデオゾーン50 ㈣ 


鳥取県米子市灘町 2-52 0(0859)22-9748 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

T . M . N . T . 

( ドナテルロ） 

402 

ADM 

ノーマル* 

ビデオゾーン3面 

2 

G - L 0 C 

5,44〃4 

高下 

ノーマノレ 
ビデオゾーン 

3 

マジックソード 

6,441,120 

RPM-EXE 

ノーマル ALL 
ビデオゾーン 

4 

ムスタング 

1,350,800 

MC 

ノーマル 8 面 
ビデオゾーン 

5 

ポナンザプラザーズ 

999,900 

CCB 

ノーマル ALL 
ビデオゾーン 

6 

スーパー モナコ GP 

5'55"38 

HAC - RY 0 

P 4887、 7速 
ラビタランド 

7 

コズモギャングズ 

172 

S アンド C 

プロコー 72人71イ 
ラビタランド 

8 

雷電 

1,400,000 

HYAKV - 吉川 

1-7 ノーマル 
ラビタランド 

9 

パロディウスだ！ 

(ペン 太郎） 

896,400 

RYP- ㊣ 

2-1 

ラビタランド、 ノーマル 

10 

アゥド/-ン 

4,544,760 

ALK 

300 %、 ノーマル 
ラビタランド 


PLAY - H 〇 USE アスカ ☆ | 


佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0995)23-2895 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

T . M . N . T . 

(レオナルド） 

311 

Mr - IPA-MN 

S -3 ノーマル 

2 設 

2 

大工の源さん 

(ニ ユー-ハ*— ジョン） 

1,537,200 

Mr - HIDENORI-Y 

ALL ノーマル 
3 設 

3 

アイレムエアデュエル 

646,600 

Mr-MUU 

S -9 ノーマル 

3設 

4 

戦場の狼 II 

999,999 

Mr-DEI 

ALL ノーマル 

5 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

3,392,140 

Mr-JACK 

ALL ノーマル 
3設 

6 

サンダーフォックス 

3,181,700 

Mr - IPA-MN 

ALL ノーマル 
3設 

7 

球界道中記 

1 回 コールド 18:1 

Mr - IPA-MN 

オラハリーズノー 

マル 

8 

ダラィァス II ( W ) 

3,501,110 

Mr-OWA 

ALL ランク -A 

3 設 @ 3 画面 

9 

ノ\° ロテ V ウスた 

(たこ） 

1,011,500 

Mr-FBI 

S -2-2 ノーマル 

3 設 

10 

クラックス 

4,422,860 

Mr-FBI 

ALL ノーマル 


タイトピア木屋町店 


愛媛県松山市木屋町 3-10-1 3 3(0899)24-8538 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ハットリス 

SET =390 

PIA-JAN 

999,999 

全機種/ーマル 

2 

ハツ トリス 

999,999 

PIA - CNT ! 

SEE 999 +a 
当店2人目 

3 

T . M . N . T . 

. 471 

PIA-PJM 

トコイン 

4 

ミズパク 大冒険 

123,490 

PIA - LARU - K.Y 

4=3 

5 

ポナンザブラザーズ 

999,999 

通りすがりの 

JAG - H.S 

ALL 2 ミス 
来店に感謝!！ 

6 

キャメルトライ 

(スペシャル • R -6) 

l "00 

ノーマルのパドルで(まめ 

つたに出来ない！ 

だめな txm だ 
め？ 

7 

ノテ*イウスた*! 

拙周目突破!! 

多数の皆様方 


8 

ナイトストライカー 

遂に入荷せず!！ 

P * BX 6 のビデオが 

見たい!見たい!藤） 

こっそり見せて 

9 





10 






ゲーム シティダダ 


島根県出雲市天神町 70-1 2 3(0853)21-8477 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

大工の源さん 

55,400 

DANGER-AHO 

ノ——マノレ 

残 3機 

2 

ノ、•ロ テ* イ ウスた 1 

592,100 

SGT 

ノーマル 

残 3機、ォート 

3 

ハットリス 

34,026 

SURE-ANG 

ノーマル 

4 

マジックソード 

639,951 

HAC - RY 0 

ノーマル 

5 

クラックス 

5,354,067 

XVV 

ノーマル 

6 

スノー ブラザーズ 

1,441,520 

CHA 

ノーマノレ 

残 3機 

7 

TATSUJIN 

1,742,880 

GMP-KTP 

ノ——マノレ 

残 3機 

8 

ダラィァス n 

3,485,050 

ESP 

ノーマルセ ミ オート 

W ゾーン 3國 

9 

テトリス（イージー） 

999,999 

SGT 

723ライン 

10 

テトリス(パード） 

999,999 

HAC-RYO 

747ライン 


ゲー厶キャロット住吉 


モンキー八ウスメインスタジアムジョイランド松江 ㈣ 


長崎県長崎市千歳町1〗-6 0(0958)47-3352 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ポナンザブラザーズ 

89,500 

浦 頭 

和則 

中2年生 

3 面 

2 

コラムス 

24,800 

辻 

大輔 

中2年生 
し6 

3 

スーパ—モナコ GP 

19,760 

井手 

敦 

高 一年生 

12位 

4 

テトリス 

59,195 

水取 

Um 

中2年生 

80 

5 

大工の源さん 

99,800 

原口 

誠 

中2年生 

4 面 

6 

雷電 

162,090 

上杉 

大樹 

中2年生 

1-2 

7 

大工の源さん 

419,210 

前田 

道 

小6年生 

4 面 

8 

スノーブラザーズ 

586,200 

山口 

裕二 

大2年生 

20面 

9 

ロッドランド 

146,650 

松本 

美則 

中 3 年生 

13 面 

10 

ノロデイウスた*! 

261,300 

松本 

祐介 

中 3 年生 

4 面 


ゲー厶スポット大橋 

長崎県長崎市大橋町 7-17 0(0958)45-9619 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダークシール 

41,400 

森永さん 


2 

ムスタング 

452,300 

西野 忠 

5 面 

3 

サンダーフォックス 

357,200 

田中 あつし 

2 面 

4 

ブロックァウト 

34,768 

井上正博 

FACE 79 

5 

エアバスター 

1,347,230 

江川 守 

ALL 

6 

タスクフオースハリアー 

1,295,900 

北村さん 

4 面 

7 

キャメルトライ 

(ビギナー） 

125,200 

永井健児 

ALL 

8 

キャメノレトライ 

C エキスパート') 

187,070 

杉本智宣 

ALL 

9 

キャメルトライ 

(スペシャル） 

495,830 

岩下茂信 

ALL 

10 

ォメガ7ァイター 

1,159,570 

徳永'' FER " 達也 

5 面 


サミー八ウス 

長崎県島原市白土町〗 033-6 0(0957)62-4547 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電 

1,663,760 

まゆみちやん頑張っ 

てね!の VIC •影 厳） 

ノーマル、 2 P ® 無 

3設7画 IPX 0 

2 

雷電 

1,276,710 

受験生、 K.V 

* Excerina 々 

ノーマル、 2 P ® 無 

3設7面 IPXI 

3 

ァイレ Ax ァーデ xx / レ 

402,200 

進歩がない . 

vie ! 

ノーマル、 ® 無 

3設6面；^ 

4 

マジックソード 

1,811,878 

Fight だ！ 

YS . EX ( S ) 

ノーマルビキイニンク^一卜 

フロア 24 

5 

コラムス 

947,343 

全然やんない、 

ACA-VIC 

ノーマル J : I 862 ハード 

じ62スタート 

6 

キヤメルトライ 

(ビギナー') 

ド 28〃1 

まだまだ!！ 

YS 

ノーマ ノレ 
黒五、タイム 

7 

ノ、。ロデイウス/: 5! 

(たこ） 

753,400 

T . M.S 

ノーマル 3 設 

2-2 マニュァル、®)無 

8 

パロデイウスだ！ 

778,100 

LUM ! 抜いたぞ！ 

YS 

ノーマルマニュアル 

3設 H 

9 

ファイナルファイト 

(コーディー） 

2,340,140 

クリアしたい . 

LUM 

ノーマル魯無 

6面 

10 

クオース 

544,450 

バグらなくてよかった。 

VIC と YS 

蛐力2機設定ブロック： 

2394 ステップ: 914 ノーマル 


福岡県福岡市中央区六本松 2-6-7 0(092)731-0053 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

12,214,664 

R-I どひよ〜ん 

あと 130 万でる！ 

A しし IP 
証人多数 

2 

ムーンウォーカー 

310,060 

MPP どひ上〜ん 

あと 130 万でる！ 

ALL IP • 

残マイケル =1 

3 

ト ラィゴン 

1,909,140 

うたどひよ〜ん怪長 

あと 130 万でる！ 

齙 1 p 

4 

アイレムエアデ!エル 

1,143,500 

おかびとひよ〜 

あと 130 万でる！ 

A しし IP 
連付 

5 

雷電 

5,547,880 

G . M . C . 

DURAN 

2 PiJ 3-0 

連付 

6 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

468 

やちよ 

あと 130 万でる！ 

シーン 3 

IP 

7 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

450 

SUR - 

Lucky N.F 

シーン 3 

IP 

8 

T . M . N . T . 

(ミケランジェロ） 

430 

マ 3 ちょ 

コムラス 2 超燃え官言 

シーン 3 

IP 

9 

ノ、。ロテ V ウスだ! 

(ツインビー • 才一卜） 

2-3 

やちよ 

オート集計希望！ 

812.80 Opts . 

10 

ニンジャコンバット 

6-1 

PICO 

あと 130 万でる！ 

| Tp 

3,000 点ぐらい 


スーパー アカトンボが。 

福岡県福岡市東区香椎駅前 H 0-1 0 Q 09 E (662)0555 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

T . M . N . T . 

427 

INDICK-jm 

シーン3(スケボー地帯） 

2人設定 ノーマル 

2 

厶ーンウォーカー 

303,580 

INDICK - Y -384 

A しし 

ノーマル 

3 

ァゥトゾーン 

3,194,740 

BUN 

208% 

3-1 ノーマル 

4 

ファイナルラップ 2 

( MONACO ) 

2'28"41 

ぶろふ えっさあ Y.N 

IP 

ノーマノレ 

5 

ノヽ。ロア•イ ウスた 1 

立ここ i 

1,126,700 

道本 

2 周 目4面 

ノーマル 

6 

ダーク i ノレ 

(吟遊詩人） 

974,550 

A ニヤー 

IPA しし 
ノ——マノレ 

7 

マジックソード 

1,087,800 

EESTS 

ノーマル 

8 

雷電 

3,957,650 

Good.SP 

ノーマル 

9 

G - L 0 C (初級） 

2,06 "3 

YSP 

1 コイン 
ノ——マノレ 

10 

コラムス 

C イージースター ト） 

529,555 

KYK 

レベル47 

ノ^-マノレ 


ゲームインプラザオリンピアン^3 

福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 0(093)52】-2040 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

10,704,711 

BIG 

R 50 クリア 

IPI コイン 

2 

マジックソード 

10,550,580 

ロミー山 田 山 

R 50 クリア 

IPI コイン 

3 

マジックソード 

8,041,180 

HALFLING 

R 50 クリア 

IPI コイン 

4 

雷電 

5,579,550 

G . M . C.DURAN 

1コイン 3-0 

連射機能有り 

5 

雷電 

4,958,910 

JOE ! 

1コイン 

連射機能有り 

6 

厶ーンウォー■力一 

303,030 

SUP - NYMPH ? 

IPI コイン ALL 

7 

厶ーンウォーカー 

299,880 

Mr.SHOCHAN 

IPI コイン ALL 

8 

ダークシール 

1,683,750 

ELF . 

IPI コイン ALL 

9 

ファイナルファイト 

(コーディー） 

3,525,270 

BABBY 

1コイン AU クリア 

10 

ノ \° ロ テ♦イヴスた*! 

1,062,400 

ELF 

1コイン 2-2 


島根県松江市西津田町 5-1-9 3(0858)26-6836 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダーフォックス 

1,576,700 

MHC-H 

丨コイン5面 

ノ——マノレ 

2 

ハツ トリス 

631,866 

GSX-R 

セット4 14 

ノ——マノレ 

3 

チキチキボーイズ 

819,290 

S 角形の面積の 

公式を間違えた男 

1コイン ALL 

ノー マル 

4 

スノープラザーズ 

2,295,810 

GSX-R 

1コイン ALL 
ノ——マノレ 

5 

ハ テナ?の大冒険 

),4 14,600 

AH 0 

1コイン ALL 
ノ——マソレ 

6 

G - L 0 C (上級） 

6,35,0 

高下 

I コインクリア 

7 

アウトゾーン 

6,230,490 

W.D 

1コイン 5-4 

ノ——マノレ 

8 

ポナンザブラザーズ 

711,100 

ADEPT - T 0 I 

レバ… 

1 0 面、ノーマル 

9 

エアインフヱルノ 

(救助編） 

999 

Mornin-call 

全て満点 

10 

口 ーラーゲー厶ズ 

24,827,270 

GSX-R 



丸久フアミ 1 J ーランド小郡店 

山口県吉敷郡小郡町矢足 0(08397)2-7833 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ\° ロデイウスだ! 

(たこ） 

1,172,400 

AFP-ZIG 

ノーマルなし 

マニュアル 2-1 

2 

ノロデイウスだ！ 

(ッィンビ ー） 

920,400 

AFP-ZIG 

ノーマル ㊣ なし 

マニュアル 2-3 

3 

マジックソード 

1,468,583 

AFP - R 0 URA 

工場設定 

ピギニング -R 26 

4 

T.M.N.T. 

(ラファエル） 

283 

AFP - R 0 URA 

ノーマル2設 

激ょ'し 2-3( 後半） 

5 

トラィゴン 

1,412,270 

AFP-ZIG 

3 設ノーマル 
2-6 運)なし 

6 

大工の源さん 

(I 日ノ ゞ ージヨン ) 

2 周クリア 

AFP-ROURA 

FOX ! 

ノーマル3設 

7 

T.M.N.T. 函 

(ドナテルロ •ラ7?エル） 

138 

AFP-XBCBX 

AFP-RYE 

ノ-マル2面中盤 
し2設 

8 

ファイナルファイト 

(ハガ ー） 

1,927,130 

AFP-ROURA 
連射があれば… 

ノーマル6面 
(^)なし2設 

9 

ファイナルファイト 

(ガイ、コーディー) (2P) 

3,133,500 

し一ろ一えつくす！ 

by いしけん 

ノーマル6面ボス 
運)なし2設 

10 

コラムス 

(ハードスタート） 

778,229 

MAR-JR じゃ 

LOVE せのうあづさ 

イージー 

LV.53J.I747 


ゲームシテイ OZ 

山口県小野田市西高泊 664-3 S (0636) 84-4364 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

311 

P 0 NTA 

ノーマル2 人 

2 面 

2 

ノロデイウスた ♦! 

966,100 

AFP-ZIG 

マル3 機 
2-3® 山口店 

3 

ムーンウォーカー 

277,150 

KAB-HOR 

ノーマル 
クリア山口店 

4 

ダークシール 

(吟遊詩人） 

979,250 

JAC 

ノーマル クリア 
山 口 店 

5 

ファイナノレファイト 

(コーディー） 

3,115,850 

JAC 

ノーマル2人®) 

クリア山口店 

6 

クィズ H . Q . 

76,000 

CYG 

ノ——マノレ 

5 面山口店 

7 

ニンジャコン/': ット 

1,220 

帰ってきた IDA 

ノーマノレ 

3-3 

8 

マジックソード 

4,962,113 

ちよっは°あイヌ INU 

ノーマノレ 
クリア 

9 

ファ イナル ラップ2 

( U . S . A ) 

2，17〃93 

K . 

ノーマノレ 

IP 山口店 

10 

メジャータイトル 

-19 

Mr •高泊の板さん 

ノーマル クリア 


106 












































































































































































































































































糸 AM ショー出展作品 ☆ NEO.GEO 


日月発売ゲーム 

ゲーム名/メーカー名 

操作 

ジャンル 

メーカ-からの PR / 発売日 

トリプルウォーズ S 

ニチプツ 

キー 

ボード 

麻雀 

トリプルウォーズの続編 。 RPG 
ライクなゲーム展開を継承。 

7 次元の 妖精違 

ダイナックス 

キー 
ポード 

麻雀 

R PG 風にアレンジしてアイドル 
とアニメが 登場す る 麻雀 ゲーム。 

T . M . N . T . テイ-ンエージミュータ 

ントニンジャタートルズ コナミ 

8-2 

キャラクター 

アクション 


ミズパク大 ■険 
タイトー 

2-2 

コミカル 
アクション 

ヒポポよファイアーサタンの魔の 
手からウッディレイクを守れ。 

ファイナルラップ E 
ナムコ 


F -1 


アウトソニン 
東亜プラン 

8-2 

シューティング 


ムーンウォーカー 
セガ 

8-2 

アクション 


9 月以降発売予定ゲームおよび A 

M ショー出演 

i 予定ゲーム 

ゲーム名/メーカー名 

操作 

ジャンル 

メ-力-からの PR /発売日 

麻雀 クリスタル 7 

ダイナツクス 

#-ード 

麻雀 

メダルタイプ 

9月27 日 発売 。」 A MM A 仕様名 
は 麻雀 ダイヤモンド7。 

パイプドリーム 

ビデオシステム 

4-2 

パズル 

ルーカスフイルムのパソコンゲー 
ムがアーケード版で 新登場！ 

ダブルドラゴン III 
テクノスジャパン 

8-2 

キャラクター 

アクション 

10~11月発売予定 

ザ • スーパースパイ 

エス•エヌ • ケイ 

糸 

4-3 

アクション 

RPG 要索 も入ったアクションゲー 
ム。9月発売予定 ☆ 

リーグポー U ング（仮称） 

エス•エヌ • ケイ 

糸 

8-1 

スポーツ 

アメリカンな味つけの白熱ゲーム 
だ！ 9〜10月発売予定 ☆ 

JOYJOYKID 

エス•エヌ • ケイ 


4-2 

パズル 

みんなで楽しめるコミカル • パズ 
ルゲームだよ。9 ~ 10発売予定 ☆ 

CYBIR LIP 

エス.エヌ • ケイ 

※ 

8-3 

キャラクター 

アクション 

暴走 コンピュータ * サイバーリッ 
ず を破壤せよ。10月発売予定 ☆ 

マージャン学校スゴロク大会※ 

— 皆様のおかげ様ですーエス•エヌ•ケイ 


麻雀 

脱衣とはひと味もふた味も遑う麻 
雀 ゲーム。発売未定 ★ 

ラギー 

エス.エヌ.ケイ 

糸 


アクション 

発売未定 

サプライズアタック 
コナミ 

※ 

8,2 

アクション 

国際テロ組嫌の破壤を目的とした、 
攻擊型 タイミングゲーム。 

パンクシヨット 
コナミ 

糸 

8-2 

スポーツ 

ルール無用のバトル • バスケット 
ポール。 

ツインビー E 
コナミ 


8-2 

シューティング 

ツインビーのパート2がバージョ 
ンアップして 登場。参考出展 

コケッコ！！ 

コナミ 

※ 

2-1 

S C 向け 
ブライズ マシン 

9月20日発売 

毀 K ステム） 


8-2 

シューティング 

超リアルグラフィックの横スクロー 
ル壮快シューティング。10月発売 

あした天気になあれ 

カプコン 


4-1 

ゴルフ 

コミック「あした天気になあれ j 
のキャラを使ったゴルフゲーム。 

ニモ 

カプコン （C P システム） 


アクション 


CISCO HEAT 

ジャレコ 



体感 ドライブ 

サンフランシスコを舞台にポリス 
カーの熱い戦いが始まる。 

EDF (仮称） 

ジャレコ 

余 

8-2 

シュ—ティング 

横スクロールシューティング〇 

プロパスケットポール（仮称）※ 
ジャレコ 

8-2 

スポーツ 


ドラゴンセーバー 
ナムコ 

8-2 

ショーティング 


GP ライダー 

セガ 



バイク 

通信機能搭載。 

コラムス II 
セガ 



パズル 


R -360 

セガ 

糸 


体感 ゲーム 
(大型鼴体） 

360度全方向回転の驚異のスーパー 

マシン。 

ゴースト八ンターズ 
セガ 



ガン 

シューティング 

ラインオブファイヤータイプの大 
型筐体 ゲーム。 

マツドモーター 

ミツチェル 


アクション 


宇宙戦艦ゴモラ 

UP し 

8-2 

シューティング 

T S G - I の正式名。戦略的な横ス 
クロールシューテイング。 

バルーンブラザーズ 
イーストテクノロジー 


パズル 


パウンドフォーパウンド 
アイレム 


T 巳-2 

スポーツ 

対戦プレイ可能なゲーム！ 

剣豪 

アイレム 

糸 

8-2 

アクション 

2人 同時 プレイ可能なゲーム！ 

ビストル大名の圏険 
ナムコ 

糸 

8-1 

コミパロ 
シューティング 

ペラポーマンのビストル大名が主 
人公となって 再登場。 

スペースガン 
タイトー 

糸 


ガン 

シューティング 

オペレーションサンダーポルトタ 
イプのシューティングゲー厶。 

マジエステイツク 12 (仮称） 
タイトー 

糸 


シューティング 


パラメデイス 
タイトー 

※ 


パズル 


名称未定 

タイトー 

* 


大型 可動筐体 

参考出展 


ジヤスコ大分ナムコランド 


大分県大分市中央町卜 2-7 0(0975)37-1308 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マーベルランド 

(イージー） 

410,780 

14学級担任の璣ジイが 

大キライなんだ!！ 

全面グ J ア 

金 XI 0、 銀) (31 

2 

マーベルランド 
(ノーマル） 

896,090 

鬼や-^ず。王者 

Pochi ! 通) 

全面クリア 、 END 

史 1* 高万人ウケ脱咄 

3 

スノーブラザーズ 

( IP ) 

3,000,000 

鬼や〜ずイカハヲ^ 

だ君® 

全面クリア 

FLOOR 5 1 

4 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

3,707,340 

鬼 f ^ oTRX - めす 

ろん！ 

全面クリア 

( S ) なし 

5 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

3,235,000 

鬼や〜ず。 TRX - め 

すろん！ 

全面クリア 

潘 なし 

6 

ニンジャコンノ <ット 

」 i p ) 

4,775 

きよちゃん 

全面クリア 

残3 

7 

T . M . N . T . 

( ドナテルロ • 1 P ) 

338 

きよちゃん 

2 面ポス で 死亡 

8 

アイレムエアデュ: U レ 

( IP ) 

616,400 

鬼ゃ〜ず。お^^) 

力、丈。まこと 

MISSI 0 N .9 

9 

大工の源さん 

1,137,900 

鬼ゃ-^ず。王者 

Pochi !( S )52 

全面クリア 
残2人 

10 

ハングオン 

4'42〃94 

鬼や〜^ず。王者 

Pochi !® 

佐々衣俺だよ俺 


ゲー 厶プラザか 1 。 5 

熊本県熊本市九品寺 5-15-7 0(096)371-9050 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

758 

MST 

J クレ ALL 

2 

T . M . N . T . 

(レオナルド） 

487 

MST 

1 クレ ALL 

3 

T . M . N . T . 

(ミケランジェロ） 

426 

MST 

1 クレ ALL 

4 

コラムス 

9,999,999 

KITT 

L =295 ハード 

J =9999 

5 

マジックソード 

12,388,658 

HIP 先生 

1 クレ ALL 

6 

フアィナノレファイト 
(コーディー） 

3,908,560 

GOD 

M """" 

1 クレ ALL 

7 

キヤメルトライ 

ド14"0 

V 3 とれそうな JUN 

ビギナー 黒玉 

1 クレ ALL 

8 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

3,786,990 

GOD 

連なし 

1 クレ ALL 

9 

サンダーフォックス 

6,949,700 

まつちとしり 

1 クレ ALL 

ノーダメージ す こ\、 

10 

キヤメルトライ 
(エキスパート） 

2，17"() 

JUN 

黒玉 1 クレ ALL 


HI-TECHSEGA5»8glli 店 

宮崎県延岡市幸町 3-1 10島津ビル 0(0992)32-6521 ^=3 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

4,387,254 

KEG-RED 

1コイン ALL 

2 

ポナンザブラザーズ 

999,999 

ARIEL 

1コイン ALL 

3 

コラムス 

8,592,540 

JKR 

ジュエル: 6506 

レベル: 195 

4 

G - L 0 C (初級） 

2，15"() 

CAN 

クリア 

5 

スラップファイト 

9,999,990 

CAN 

®28 周目にて達 

1：約 5時間 

6 

ムーンウォーカー 

269,250 

爆炎帝 -X 

3人設定 

イージー 

7 

クィズ H . Q . 

83,500 

HWB - そうちやん 

1コイン ALL 

8 

チキチキポーイズ 

842,220 

Kill 

1コイン ALL 

9 

大工の源さん 

1,826,000 

MGF - 大塚 

全 2 周クリア 

3人設定 

10 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

2,921,150 

HWB - そうちやん 

20万ェブバ太っ腹!) 


ゲームピアチャンス国分店 

鹿児島県国分市中央 3-12-37 0(0995)47-3457 



GAME 

, H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

大工の源 ざん 

1,399,200 

福永 

ALL ノーマル 

2 

マジックソード 

489,900 

SPLASH-ZON 

ノーマル 

Floor 9 

3 

ァゥド/-ン 

2,389,120 

XYZ 

2-6 ボス 

ノーマル 

4 

ノロ テ * イウスだ! 
( たこ） 

732,900 

E 0 G 

2-2 ボス 

ノ——マノレ 

5 

究極タィガー 

5,296,560 

SEN'OIDORr 

ノーマル 

3-7 

6 

フアイナルフアイト 
(コーディー） 

2,768,010 

M'S POWER 

ノーマル 

6 面 ボス 

7 

テトリス 

999,999 

SPLASH-RKN 

ALL イージー 

ライン 762 

8 

イメージファイト 

1,224,200 

DUE 

ALL 残 1 

9 

ス—ノ ゞ ーフ为— ミュラ 
(モナコ） 

ド56"774 

SPLASH - 種とに 

モナコも 集計し 

て下さい 

10 

上海 II 

656 

XYZ 

ノ——マノレ 

5 面 


プレイランドスカイ シアター 

埼玉県深谷市大字西島729-〗 0(0485)73-8667 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード （ ip ) 

7,484,536 

勇者失格…… 

ESSAY-MB-JUN 

1コインノーマ舰&400 
万来月にかける。 

2 

ムーンウォーカー （ ip ) 

299,900 

マイケル 失格…… 
ESSAY-MB- 新命明 

l ： K ンノ トト月は 
ノーマルに かける！ 

3 

アウトゾーン （ ip ) 

10,000 ,000+a 

サイ ボーク 失格 •• …" 
ESSAY-MB-S.K 

1コインノーマル 

7-4 残し 

4 

ボナンザブラザーズ 

999,999 

人間失格…… 
ESSAY-MB-S.K 

1コインノーマル 

ALL 残 X0 

5 

ハットリス 

999,999 

帽子失格…… 

ESSAY-MB-JUN 

1コインノーマル 

セット300で 達成 

6 

T. M. N. T 

(ドナテルロ） （IP) 

461 

亀忍夕格……来月は 

Bud 生投入予定 

1コインノーマ似 機 (ァッ 

か卜)共に的まで 

7 

T. M. N. T 
(ミガン:^ UH) ( 1 P) 

353 

あり！今月彼は、受験 

監禁 SP でここに来ズ。 

弱い… 綱 0 ■り b 

いよ/750 麵、!?果し て 

8 

ファイナルラップ2 (IP) 

2， I 8"20 

UWM® あ^ 0.7 秒は 

速くなって欲しい。 

ペストラッ 732"95FI 
u- サー失格… 

9 

ファイナルラップ2 (IP) 

(MONACO) 

2,37"35 

MTP 

ベス ト ラップ 
36"85 

10 

雷電 （IP) 

(2P 側） 

2, 127,240 

ゲーマー 失格 ……なぜ1 

周も出来無い S.K 

1ユ< ンノーマル 

2-0 の/ボス®)*り 


卜 

ス 

/ 


9月以降発売のゲームを眺 
めてみると、パズルゲ—ムが 
いくつか目につきます。 

中でも、ビデオシステムの 
パイプドリ—ムと、セガのコ 
ラムス II は注目株と言えるで 
しよう0 


パイプドリ—ムは、人気の 
パソコンゲ—ムの移植で、ル 
I ルも分かりやす<、視覚的 
にも優れたもので、パズル好 
きの人は自信を持って進めら 
れます。 

コラムス II は、いまだに根 


強い人気を保つているコラム 
スに、フラッシュポイントの 
ょぅなル—ルを付加したもの 
と、2 人対戦モ—ドを採用し 
たものの2種類が選べるもの 
です。対戦モ—ドで相手に攻 
擊を仕掛けるためには、ちよ 


つと頭を使わないといけない 
といぅ' 結構ハィレベルな戦 
いを繰り広げることができま 
す0 

パズル以外では、 SNK の 
ザ•ス—パ—スパイ。 

経験値を貯めて、主人公が 


レベルアップする、 RPG の 
要素を含んだアクシヨンゲ— 
ムです。一見画面は地味だつ 
たりもするが、実際にプレイ 
してみると、結構のめり込め 
る。銃を孳つのが気持ちいい 
ぞ。 


密かに押すのが、コナミの 
コケツ n ! で、単純だけど実 
は結構遊べちやぅブライズマ 
シンなのだ。見かけたら、ぜ 
ひ手を出してみてほしい。 

チヤレンジ精神は、ゲ—マ 
丨の命だぞ n (野村流紋) 
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■発行元株式会社新声社 
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SHEEP STUDIO ェジマ企画(有)ミノレコンズ 


©1990新声社雑誌03659—11 


本誌からの無断転載を禁じます。 


/ •夏休み終わりにずる氏、じ 

一ぶ一氏+千葉のチャットの 
メンバーと奥日光にキャンプ 
しに行きました。星がきれい 
\{ M ぬ^だったのには大感動！！また行 

場^:。ゼントです。ゲーム 

I !/ グッズを1品ずっ 5 名様に。 

何かは秘密（かなりすごいの 
m % もあるかもよ）頭使って送っ 

てね。 （水島屋 T. 丄係 ★) 

•先日、コントロール BOX を購 
入しました。これから基板収 
^ 集にいそしむ予定です。話は 

かわりますが、この号がでる 
頃には戦争が起こってるかも 
しれませんね。経済的に苦し 
いので、最近は緊張緩和が進 
Vf W んでいたけど、イラクは何考 
%1えてるんでしょうね 0 

W '- ^受験生のみんな秋に 

追い込むのだ！じ__ぶ一） 

•レイメイズのエンディング 
は、いいなぁ一。戦いに傷付い 
た者たちはそれそ ti の場所へ ^ 

帰っていき、あとには感傷の "^3 

流れる獅がただあるのみ …、 fjWT 
そんな時間の存在を感じるの 
だ。ところで、誌面の都合で 
麻雀討論会がなかなかのせら 1# 

れない。ごめんなさい。次号 ^ ^ 

にはのるでゆるしてね。 

(腕枕窮（笑)こと栗原） 

參夜、首都高をバイクで走っ 
ていたら、流れる街灯と川面 _ 

に映るネオンを見て、まるで j|L 
気分はナイトストライカ-だ 
ったのだ。これがィンテグラ 
だったらも-最高だったのに。 

実際、すばらしいゲームだ 
ったと思う。キャラだけでな 
く、すべてが。たとえ他人に| ~ 

何をいわれようとも、そう思 
っていきたい…のだ。（武者） 

•うお〜っ！！まだ免許が得ら 
/^\ れない！残り1力月。丸々3 

力月行ってなかったのが…。 
でもまあノー ミスで第4段階 

議=== で 

キレ:す 

( n ! クターとシューティングだけ 

Jr —- ^ ど、素質がない分、執念でな 
んとかと思うのだが。（ずる〉 

• 9 月号の「なんですか 一」 

M f のナイストですけど、実はあ 

A の バター ンだと ホー ミングに 

は当たってしまうのでした。 

当に申し訳ありません。さ 
らに 10 月号の地紋にドンドコ 
ドンのコマンドを載せたのも 
間違いで、正しくは， ♦♦♦ 

}3 ♦▼♦♦です。重ね重ねすみ 

ません。（実はこのほかにもま 
だ . 自己嫌悪 C* LAN) 

_過熱する FI ブームの追い風 
Q ) に乗って、ドライブゲームの 

V . ロングヒットが統いている。 

鈴鹿も近いし、こちらもまだ 
まだ盛り上がりそうだ。 

ラップ2の原稿を書いてる 
最中に、ベルギー gp でセナが 
•プロストを抑えて優勝した。 
rC^P 今年はセナの逃げ切りかな。 

がんばれ亜久里！おや？中高 
はどうした？ (YOU. A) 

•あまっているポスターやポ 
ップを数十人に差しあげます。 

きれいなイラストを付けて 
くれると当たりやすいでしょ t 
う（5〇号記念なのだ！）。 v^rnin 

かなり古いポスターもあり i 

ます。奮ってご応募ください。 

PHOTON、 まだ攻略できな 
い。もしかしたら 「GAMEST」 

のチ-ムが出来るかも"，。 

(バィォ) 、 


〇 G3 囹 Eas H M 

先日、コミケ、ガムコンへ 
行つて来ましたが、やはりう 
まい人はいるもんですね。 

え—、今回はマジックソ| 
ドですが、個人的にい-つと、 
カプコンのこ一つい-つ色は好き 
ですね。深くつて、ただアマ 
ソネスの胸をど-つしよ-つかと 
…。本当は弓を引くのにじや 
まだから取るつて話を聞いて 
いたもんで…ま、いいか。 

藤原ひさし 


❻❷6© 

0最近はマジックソ—ドに燃 
€えています。いろいろ忙しい 
©ので、1日に何回もできない 
—けど、納得するまでや〇たい 
©と思います。ここのところ、 
▼やりこんだといい切れるほど 
やつてなかつたので。 
©しかし、そ—すると他の仕 
事をちやんとやらないんじや 
〇ないかと、みんなに心配され 

© てしま - つ今日この頃です。 

(ぜんじ) 


〇一 


1 MukBss ある事件とは、 
y 2敵になる技が発$ 
ことです。 


今回は、 たまたま、 ある事 
が編集部で話題になったの 
で、永久バタ—ンの話を して 
ましよろ。 

グラ m の無 
覚したという 



を 

夕隨 

ゞ 迷 

永永 


グラディウス m には、 ある 
方法によって、自機を無敵状 
態に してし まぅ技が あります0 
これが広まって' 場所によつ 
ては無敵技禁止の店も出てき 
ました。 

ゲ—メストでは、この技が 
発見された時点でコナミには 
連絡しています。グラ III の場 
合に限らず、ゲ—メストは永 
久バタ—ン関係の技が発見さ 
れたらまず発売元のメ—力— 
に連絡します。また、一般読 
者には、永久バタ—ンの詳し 
いやリ方はお答えしていない 
のであしからず。 


永久パタ—ンの歴史は古く、 
ノ—ティ—ボ—イの時代から' 
ずつと存在し続けてきました。 
当時は、ゲ—ムがぅまければ 
永久パタ—ンと同じよぅに長 
くプレイできるゲ—ムが多く、 
たいした問題にはなつていま 
せんでした。 

永久バタ—ンが問題になつ 
てきたのは' 風営法が施行さ 
れ、営業時間が短くなつたの 
が大きな理由です。ゲ—ムセ 
ンタ—側は、短い限られた時 
間でインカムをあげなければ 
いけなくなりました。 

また、プレイヤ—の間では 
メディアのハイスコア集計で、 
永久パタ—ンはハイスコアの 
集計の対象外としたのも影響 
していると思います。永久パ 
夕—ンはうまいわけではなく、 
あまリほめられることではな 
いという意識が定着してきま 


した。 

しかし、今回のグラディウ 
ス III の無敵技は' プレイヤ— 
の間にはとても魅力のあるも 
のだったことは否定できませ 
ん。グラ III は、とても難しい 
ゲ—ムなので、普段は見られ 
ないようなステ—ジまで進む 
ことができるからです。 

でもこれらの技は、店側に 
迷惑をかけることも確かです。 
正しい遊び方をしていて、長 
いプレイになつてしまうのは 
よいのですが、練習を積まな 
くても簡単にできてしまう永 
久パタ—ンは困りものです。 
本来、プレイヤ—はゲ—厶を 
どのように遊んでもよいわけ 
ですが、永パ関係の長時間プ 
レイはゲ—ムをつぶしてしま 
うし、 あまり 良い結果を生ま 
ないでしよう。 

(ぜんじ) 
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i: 

離、こ麵咖證だ认という 
る栗生沢さん。 I こいつてる笠原さん°胃島さん。大学2年。学生谷口さん。 



お店で練習を重ねて 
きた、ゲーセンでバ 

ィト中の早川さん。欠員補充のため急き 
ょ出場が決まつだ古 

坂さん。 




天下の代ゼ5生 
©飯岡さ/ Uo __. 





コラムス人会 


‘ n l r 


もはや彼らは神となった 


とことん 
燃九たせ! 


夏休みも間もなく終わる8 
月 29 日、セガ本社で第 3 回ゲ 
—メスト杯争奪戦が行われた。 

今年の種目はコラムス。 

山積みの宿題を振り切って 
参加してくれたプレイヤ—、 
はるばる富山からやつて来て 
くれたプレイヤ I 。 

みんなのおかげで、楽しく 
てホツトな大会になつたせ— 

午後1時だあつ 


今回 ' n ラムス大会に出場 
したのは 16 名。 

まず、セガ開発者代表とし 
てミスタ IW 氏。それからセ 
ガ女性社員代表で佐々木さん。 

そして、全国数十万といわ 
れるゲ I メスト読者、および 
コラムスフリ—クの方々にご 
応募いただいた中から14名、 
抽選で選ばれた精鋭エリ—卜 
戦士たちに出場してもらつた 
わけだ。 

会場となつたセガ本社の大 
会議室は 16 名の選手と応援団 
の人たちであふれんばかりの 
熱気であつた。 

石井ぜんじの開会宣言、ず 
るずるのルール説明と続き、 
セガの長谷川さんの司会で、 
大会はスタ—卜。 

まずは超ゴ—力な賞品の説 
明で、闘争心は沸点に達した。 



接戦また接戦 

大会は卜—ナメントで争わ 
れる。対戦相手を決めるべく 
ビンゴによるクジ引きが行わ 
れた。この日のために用意さ 
れたビンゴの「グイ—ン」と 
いラ音で厶—ドはいやが上に 
も盛り上がる。 

1 回戦は///デイアム 3 分勝 
負' 2 回戦は八 I ドで 前半 3 
分後半 3 分の 6 分勝負。準決 
勝は///デイアムで 5 分ずつ 10 
分。決勝は八—ドで 5 分ずつ 
の10分勝負。すべてスコアに 
よって勝敗を決する。 

ずる氏の笛でいっせいにス 
夕一卜。 

埼玉のコラムスキング(自 
称)栗生沢さんのところにギ 
ャラリ—が集まった。おおっ 
と！歓声が罵声に変わってい 
つ！ 



1 


4力所にちらばつたギヤラ 
リ—から「お—」とため息と 
も、ラなり声ともつかない声 
がもれてくる 。I つ一 ん、レべ 
ルは相当高いと見た！ 

富山から来てくれた谷口さ 
ん、4日もコラムスの練習を 
していない高梨さん。有給休 
暇をとって$た会社員の杉山 
さん。それぞれが自分なりの 
戦いを戦っていった。 

「 10 秒 前' 5、4、3 …やめ！」 

フゥ—ッ0 

1回戦を勝ち抜いたのは、 
岡崎さん、谷川さん、///スタ 
IW さん、岡野さん、栗生沢 
さん、高梨さん、谷口さん、 
飯岡さんの8人だ一 



さすが栗生沢さん、ギヤラ 1 J 
I が多い！ 

唯一の女性、セガの佐々木 
さん。思-つよ-つにいきません。 
怒つております。対戦相手の 
谷川さんはマイべース。 


そして2回戦。残つたのは 
岡崎さん、谷川さん、高梨さ 
ん、岡野さんの4人。 

思わず 

アゥシへア、 i 卜！ 

次の準決勝は、5位決定戦 
と並行して行われた。 

準決勝は岡崎さん VS 谷川さ 
ん、高梨さん VS 岡野さんの対 
戦となつた。 

準決勝はミディアムで5分。 
後方では5位決定戦がサク 
サクと進んでいた。 

ところが、ここで思わぬア 
クシデントが…。 

5位決定戦の「終わり！」 

の声につられて' 岡崎 VS 谷川 
組が競技をストツプしてしま 
つたのである。 

場内は、八チの巣をつつい 


「3分ももだないよ一ん」と 
佐々木さん。 


9 



▼ 代ん 
員 さ 
社木 
性々 
女佐 
ガの 
セ表 










□ラムス n に襲いかか 
るコラムスキング氏。 




オリジナルのコースで1対1のバイクレースだあ! 


なんと応援の人にも。 

また、こんな機会があつた 
ら、みんなちどんどん応募し 
てくれい。 



最後にみんなで記念撮影です。 
バチツ 1• 



たよ5なパニック状態となり、 
騒然たる空気が流れた(それ 
ほどでもないか)。 

すばやく行われた審判団の 
協議の結果、再試合となり両 
者はほつとした感じ。 

大接戦の末、決勝へは岡崎 
さんと高梨さんがいくことに 
なつた。 

バル？ド JT 

5位は石橋さんに決定。 

さて、いよいよ、3位決定 
戦、決勝戦を残すのみ。場内 
のテンションは最高だ。 

ここで、開発者代表として 
出場しているミスタ IW 氏か 
らコメントが出た。 

「もはや彼らは神の領域に達 
してます。私などが挑戦した 
のが、マチガイでした」 

う—ん、決勝が楽しみだ。 

準備 OK 。 ピ—ツ=スタ| 




卜です。 

高くなったかと思えば連鎖 
ですぐ低くなる。一進一退の 
好ゲー厶。 

前半終了。 

岡崎さんは14万点強。高梨 
さんは 19 万点弱。4万点差で 
高梨さんのド。 

後半スタ—卜。岡崎さんの 
必死の追い上げが始まった。 
どんどん時間が経過する中、 
ああつ—と、4万点リ—ドの 
高梨さんが残り2分で終わつ 
てしまつた。岡崎さん一気に 
優勢、と思つたら！岡崎さん 




優勝決定だあ一っ！ 

も終わってしまつた— 

意外な結果で終わってしま 
ったが、岡崎さん本人は満足 
そ-つな顔をして答えてくれた。 

「運がよかったんです」。彼は 
レベル的に200はいくとい 
5のだからねえ。いや—残念。 

優勝した高梨さんは「この 
ぐらいのレベルで助かりまし 
た」と意外にあっさり。 

それもそろ、彼は、八—ド 
で一億を達成してるというの 
だからビックリだ。 

m つムス常務 
登場！ 

なんと' セガの小形常務取 

締役とプレイするだけでメガ 

ドライブがもらえるとい-つお 

いしい企画が！対戦者は…お 

お、準優勝の岡崎さん。なん 

と運のいい人よ。 


常務さんよ 1 0メガドライフー • 

いいなぁ。 

イ—ジ I にて2分の勝負。 
さすが準優勝者の岡崎さん、 
コラムス常務の異名をとる小 
形常務の惨敗。 

出た！ n ぅムス n 

さて、このあと' お待ちか 
ね、 n ラムス II の発表会とな 
つた。さつそくプレイ。対戦 
型になつたので、それも試し 
てちらつた。 

連鎖でいっぱい送ると相手 
の床が上がる。これってコラ 
ムスが5まい人って有利だよ 
ねつて思つてしまつた。 


戦いすん T . 


あとは賞品をちらつて帰る 
だけ。持ちきれないのだあ！ 




ど/つだ H これが正体だ！ 


500 CC のバイクで勝負 
なのだ！本物のレースのよう 
に、コ|スのラインのとり方 


で速く走ることが可能になる。 
もちろんラインは、アウト= 
イン=アウト、スローインフ 
ァ—ストアウトはあたり前つ 
てことになるよね！ 

今回のバイクゲームでは、 


ゲ—厶内容だ 



















必見ニューゲーム 
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THE SEGA 
CONI-INUES 

その音は、ガイアの鼓動か、 
イクドラシルの葉擦れかい 
つから聞こえて、どこまで鑾 
くのか生まれ、光り、 
消えて、甦える 

『コラムス』は古代フエニキ 
ア人が最初に遊んだとい-つ者 


0 

:v 

ぎ 

TH 


ク U スタル…なタイトルである。 

ホントにき，れい 

がいる。しかしそれは単に彼 
らが、その時、『コラムス』の 
存在に気づいたにすぎなかつ 
たのではなかろ a か。『コラム 
ス』は、時を過去へ' 未来へ 
とさまよう旅人のように常に 
存在、いや、生存していたの 
である。 

長大なる時の大河を渡る船 
として『コラムス』は人類を、 
そ5、あなたを選んだのだ。 
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國 = PJSS,;:& 


まだまだ勝負は分からないぞ。 

嵐の 2P 対戦。 


未来の n ラムス!?すご<幾何 

学的。 


IMns 


二::: 





せつか<魔法石が見えたのに 
…魔法石も壊れる n (笑) 

することがでぎます。 


☆対戦コラムス 
2人で対決する際に最高な 
のがこのモ—ド。もちろん、 
100円で OK —• 

単に 3 個並びで消していて 
は何も起こらない。〃待ち"を 
つくつて連鎖を仕掛けよラ。 

4 個消しや 2 回以上の連鎖 
消しで相手の最下ラインが| 
段ずつせり上がります。 

さらに、ここで『魔法石』 
が登場！新たな2種類の効果 
が加わり対戦プレイを過熱さ 
せます。 

〇パニツシユ…同色の宝石が 
すべて消える 

〇ダウン…自陣が 3 ラインダ 
ウンする 

〇レイズ…敵陣がーラインア 
ツプする 

ブロクシードの再来か?や 
るぞお 〜 H (水島屋 T . J .) 




これまた模様の違-3)魔法石。 

効果はやつて確かめてみよ^。 


ギアに変更があるのだ。最近 
ではも I つ標準装備つて感じに 
なつている' マニュアルと才 
—トマのセレクトモ I ド。こ 
れによつて初心者も楽にプレ 
イで$るし、上級者は、マニ 
ユアル (6 速ギアなんだな) 
でやれるしね。 


まずは、予選を行一つ。予選 
を走つて、出たタイムによつ 
てスタートポジションが決ま 
る。しかし、決勝へ出場でき 
るのは15位まで！つまり、全 
員ですね。 

さて決勝である。オリジナ 
ルの n —スを 4 周する。 

1周ごとにタイムは加算さ 
れていき、持ち時間がゼロに 
なつたらゲームオ I 八—。 

このゲ—ムは通信ものなの 
で、今までの例にもれず、2 
人でやつている場合、どちら 
かのプレイヤーが時間内に一 
周で吉れば、も I つ一人のプレ 
イヤーも、継続することがで 
きる0 

このゲ—厶では、レ—スは 
1回しかやらないが、予選を 
含めて、全部で 5 周。それぞ 
れの周を何位で通過するかで 
ポイントを得て競うことにな 
る。 

1 位は 15 ポイント' 2 位は 
14 ポイント、 3 位は 13 ポイン 
卜… 15 位はーポイントという 
感じ。そしてゴ I ルして^—位 
だとさらに 30 ポイント、 2 位 
だと 20 ポイント、 3 位だと 10 
ポイント得られる。そ-つ、1 
05 ポイントが最高のポイン 
卜となるね。 

いや〜通信だと熱い走〇が 
できそ 5 だね。ちょつと心配 
なのが、となりの人とぶつか 
らないかなあとい 5 ところだ 
ね。 (ずる) 




危ない！危ない—.危な—い M 



このバンクがぃぃょね- 



オラーツ！ インから抜 <ぞ お！111 


あなたを熱くさせる 

2つのモ—ド 

1 P 単独プレイ時の『フラ 
ツシュ•コラムス』と 2 P 同 
時プレイ時の『対戦コラムス』 
が用意されています。 


☆フラッシュ • n ラムス 
点滅しているピ—スを、で 
きるだけ早く消すことが目的 
の面グリア型ゲ—厶です。ゲ 
—ムルール操作方法は従来の 
『コラムス』と同じ。だけど 
的確な〃読み"が要求され、 
戦略性のある遊び方といえま 
しよう(ということは…ブロ 
ックの積み方も考えられてい 
るのだ)。 

そして、偶数ステージをク 
リアするごとにボーナス•ス 
テ I ジとなります。 


◎ボーナス•ステ—ジ 
上から迫るピ—スの壁に、 
擊ち込めピ—ス！揃えろカラ 

-つてことで積まれている 

ピ—スをでキ」るだけ多 <消す 
わけですが、ちょつと待て！ 
タイマ I は10秒間、よ一く考 
えてあるポイントを見つけよ 
I つ。才—ルクリアも可能 だ！ 
レバ—上下でピースを選択 
し、ボタンで好きなだけ発射 




Is 



ay 


0S 


2P は n ンティニユーのだび 

に音楽、模様が変わ 1 0ます。 


今、 時をかけて n ラムスが再び®!える 






















ズン タタ 、^ I 

mm 


これが ZUNTATA ! 皆が望んでいた ZUNTATA だ！ ギターをあやつる MAR 氏。 

コスチュームもベストだ！ 



ZUNTATA 

曲目プログラム 

1. A.D.1993 

(ニンジャウォーリアース) 

2. OLGA BREEZE 

(ダライアス II ) 

3. URBAN TRAIL 

(ナイトストライカー) 

4. ja frow 

(サイパリオン） 

5. CAPTAIN NE0 

(ダライアス） 

6. Free the Love 

(ダライアス ii ) 

7. Deep 

(■ゲーム） 

8. chaos 

(ダライアス） 

9. シ •メール 

(ナイトストライカー） 

m Daddy Mulk 

(ニンジャウォーリアース) 



去る8月25日' 場所は東 
京•日本青年館' ゲ—厶ミユ 
丨ジツ クフ H ステイバルと題 

して SST BAND&ZU 
NTATA のライブが行われ 
た。 

そして 8 月 28 日、大阪、名 
古屋と行われてきた' コナミ 

1 S 9 せ ^^—_ 

"defjfoddmanoe isnuntaha! 


レ—ベルファンの集いが横浜. 
西公会堂でも開かれた。 

夏を飾ったこの2つの(実 
際には3つの)ライブ。熱気 
がうずまき' 汗と涙をさそつ 
たあのライブを、ここで再現 
しようではないか。 


5ユ—ジカル 
zaAI てだせ！ 

まずはズンタタのライブか 

ら Go ! だ。 

ズンタタの場合、ライブと 
いぅよりミユ—ジカルに近い 
ものがあるのだった。一つの 

ス-リーをもとにプログラ 

ムを決め、そして曲中や曲間 
に劇や踊りを見せてくれると 
いぅ、なんとも面白い、なん 
とも魅せてくれるモノだった 
んだ。 

それではスト—リ—のあら 
すじをど I ぞ。 

主人公夢男は、予言者より 
予言の書を受けとり、人間の 
生み出すすべての音を聞いた。 

遠くの風の音、魚たちのつ 
ぶやき、巨大な獣の叫び声、 
だがそのうち夢男自身が|つ 
の音になっているのに気づく。 


誰かの喉を締めあげる音 
誰かの背中を鞭打つ音 
誰かを蹴落とす音 

誰かを踏みにじる音 . 

そして予言者より告げられ 
る。人のすべてを思ぅままに 
できる！と…それが予言の本、 
「夢男自身が予言された本」 

に書かれた内容なのであった 

だが、夢男自身はその本を 
否定する。自分自身で自分自 
身の本を書くために…。 


R ルあり三 S 
あり©もりだくさん 

演奏はダライアス作曲者の 
OGR 氏の Key 、 ナイスト 
の MAR 氏の G をはじめとす 
る十数名が、曲にょりメンバ 
I を替えて演奏を受け持つ、 
といつたかたちをとつていた。 

しかし、さすがズンタタだ 
あ' |味違ぅなあと思わせて 
くれたのが、まず出だしで述 
ベたスト—リ—仕立ての構成' 
それから Key や G といつた 
ベ—シックなパ—卜のほかに、 
ブラスセクションやポ—カル 
(ダラ n の CD で歌っていた 
スザンナ K だ)、そしてダデイ. 
マルクといえばおわかりのと 
I り、三味線のに—ちゃんも 
飛びだしてきたトコ。特に三 
味線に—ちゃんはあのフレー 
ズを弾ききつてしまぅホドの 
テクの持ち主、も—ノリまく 
つてしまつたぜい。 


暴れ S - 

■uowe dd is S COH .! 


テクはますます 
冴えたぜ 

次は$.$.1.00<2〇だ。こ 
ちらは まさに 熱いグル—ヴで、 
観客を熱狂のゥズへと引きず 
りこんだ。 

カシオペアの野呂 I 生氏に 
伝授されたテクを披露する G 
ALAXY と MICKY のツ 
イン•ギタ—も/^えてたし' 
HARRIER と HIRO の 
ツイン•キ I ボ I ドもテクに 


磨きがかかっていた。 

がんばれ— 

TURBO 君 

だが何にせよだ。今回の I 
番の見どころは、 THUND 
ER のドラムソロ、そしてあ 
まりにも パワフルかつす さま 
じいほどのテクニックを持つ 
TURBO 君のべース ソロで 
あろぅ。10分近くにもおよぶ 
2人のソロは、 あまりに も熱 
くはげしく観客のハ—卜を刺 


















これが TUR 巳〇君だ！ 


手の動吉をみよ！ 




スタート前だが、この時のテン 
シヨンがたまらない。行ってみ 
なきや分からんぜ、この気持ち。 



同じくギター • GALAXY 氏。 
やっぱかっこい一！のお。コスチユ 
ームも今回は黒でまとめているし。 



。ロビデオも大発売だ I 

さて、今回のジョイント*ライブの模様 
は、まず、丨〇月3〗日に S . S . 丁.単独で、 「 S . 
S . T . BAND LIVEj として C □発売さ 
れる予定。 

さらに〗1月21日には「ゲームミュージッ 
ク•フェステイパル 90_ i と 「 S . S . T . BAND 
LI VE 」 の2本のビデオが発売予定だ。前者 
は、ズンタタと S . S . T . 両方のライブの模様 
を収録、後者は S . S . T . 単独。 

まだあるぞ。予定は決まっていないが、 

H 月以降には、ズンタタのライプの CD も 
発売されるそラだ。 

ライブにいけなかった人も、この日の興 
奮を体験できるわけだね。 

これはもろ買うしかない！ 


そして…なんでしよね。物 
販 コーナー っす。買ってく 
れた人、サンクスでした。 



S . S . T . BAND 
曲目プログラム 

1. Medley 

(アフターパーナ ー) 

2. SWORD OF WERMILION 

( A — ミ 1 J オン） 

3. AIR BATTLE 

(G-LOC) 

4. 新たな嫌へ 

(ファンタジースター III ) 

5. Medley 

(ギャラクシーフォース） 

6. WILDERNESS 

(ゴーノ アツクス） 

7. MAGICAL SOUND SHOWER 

(アウトラン） 

8. LAST WAVE 

(アウトラン） 

9. BURNING POINT 

(サンダープレード） 

10L SPRINTER 

(スー パー八ングオン） 

11.AFTER BURNER 

(アフターバーナー） 

1£ —アンコー;— 

Medley 

ワードリフト） 


曲目プログラム 
1 .In the Wind 

(グラディウス m ) 

2 . MA • DA • RA 

mm 

3. 遙かなる削旋 

^«激） 

4. Farewell 

(グラディウス ii ) 

5. Tiny Boy ， 

(ツインビ ー3) 

6. Vampire Killer 

德 « ドラキュラ•メドレー) 

7. —アンコー— 

Racing Hero 







ギ タ！ MICKY 氏 。 M 

c もこの人がやつたんだよ。 


そのすじ森本さん。とこ 
ろで「そのす じ」 つてな 
んだろ…意味シン。 


次のライブを 
早く見たいと思 
わせてくれたぜ。一 



静かに聞いてほしい曲 
もあるんだけどね…。 
個人的意見だけど。 


W ! 

波— 


思われるビデオもあつたょ 
ん)、そしてプレゼントがいつ 
ぱいの矩形波クィズ等々、ま 
さにバラエティな I 日となつ 
たのさ。 

一番おもしれ—な—と感じ 
たのが、コナミサウンドには 
ほとんど関係しているといわ 
れている作曲者のミッシェル 
古川氏、コナミサウンドを総 
括しているモア イ 佐々木氏' 
そしてコナミレ—ベルのデイ 


レクタ—大槻氏の3氏が VG 
M のとらえかたを述べていた 

n 卜。 

ミッシ H ル氏は「気持ちの 
いいサウンドを作る」と述べ、 
モアイ氏は「その曲を聞けば、 
すぐそのゲ—厶を思い出させ 
るよ—な」と答え' 大概氏は 
「映画は受け身的だが、ゲ— 
ムは自分で組み立てるもの。 
その違いをアルバム作りにも 
あてはめてます」とおつしや 
つた。サウンド屋めざしてい 
る人、メモして おくよぅ に。 

オリジナルアルバム 

i^! 

ライブに関しては、しよつ 
ぱなからハダカでおどりだす 
人がいるほど、ノリは十分だ 
つた。ただ正直な ところ 新曲 
が少なかったのは残念無念。 

ところで矩形波はなんと11 
月にオリジナルのアルバムを 
出すんだそ—な。内容は今回 
のライヴでやつた6曲と、才 
リジナルの 4 曲で|枚。ノリ 
としてはやはりフユ—ジョン。 
好きな人にはたまらないね。 

ちなみに次号ではサウンド 
プロデュ—サ—の T スクェア • 
安藤 まさひろ 氏にインタビュ 
丨し ますんで、期待し まくつ 
てくれい。 


激したんじやなかろ—か。ホ 
ントにすんごかったんだから' 
もぅ。 

それ以外に関しては 、 MC 
はまたもや MICKY 。 ラィ 
ブにはおなじみの MC だが、 
やつてくれます。 

それから 「 S . S . T . あの人こ 
の人どんな人」と題して、チ 
ョッピリあぶないウラの話が 
出てきたり、「業務連絡」では 
1 T . のメンバ—で、|度初 
めっからゲ—ムミユ—ジック 
を作ってみるといぅ重大発言 
をし、 またまた フアンを喜ば 
せた、のだ。 

強け 

VARIETY -S 矩形： 


バラエティな 
10 T たったせ 

さあて矩形波だあ。大阪、 
名古屋でもすごい盛り上がり 
を見せた集い、横浜でも参加 
した人たちはみ—んな楽しん 
でたよ。 

やはりフアンの集い、とい 
ぅだけあって内容はラィブの 
ほかに卜—クシヨ—やビデオ 
上映(なかには社員研修用と 
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ファン待望の PII アニメビデオ第 £! 弾 

スーパー リアル麻雀 

麻雀八トルスクランフル 





t 左にいるのが、ラビジャンだ。いかにも性格が悪そう。 




フアンが待ち望んだ「スー 
パ—リアルマ—ジャン」のア 
ニメビデオ第2弾、「麻雀パト 
ルスクランブル」(仮題)がポ 
リスタ—から発売されること 
になつたのだ。 

前作「はじめまして£>」に出 
演していた「ミキ」「カスミ」 
「シヨ—コ」がまたもや登場。 



スト丨リーは、ふとしたこ 
とから、「ラビジヤン」という 
ウサギと麻雀をうつはめにな 
つてしまつた3人。「ラビジヤ 
ン J に勝ったのはいいが' 腹 
いせにある小さな町におとさ 
れる。 

もとの世界に戻るには、「ラ 
ビジヤン」をやつつけないと 
いけない。3人は点棒ザ—ベ 
ルを持って「ラビジヤン」の 
要塞へと向かうのだ。 


參 


このビデオには、 pn、P 
III の3人だけ じ やなく、「愛 菜」 


「悠 J 「昏織」という3人の女 
の子が登場する。 

この3人、実は「リアルマ 
I ジャン PIV 」 に 出る 予定の 
女の子たちなのである。 

ゲ—ムのほうは、まだ完成 
していないが、ビデオで一足 
お先に登場なのだ。 

君もこのビデオで|足早く 
この3人をチ H I ツク Ml 
ちなみにビデオ発売予定は、 
12月だつたりする。今回も才 
ィシィ初回特典が付いてくる 
ので今から予約しておこう。 
ちなみに本誌の読者ザ—ビス 
部でも予約受け付け中！ 

香織…20 歳。 このシリ—ズで 
たぶん最年長。大人の女の色 
気が見られるか。個人的に私 
の場合' このくらいの年齢が 
ベリグ— 

悠…17 歳。 とつてもスポ—テ 
ィ—な女の子。これで強いィ 
ンパクトのある性格なら 、 P 
n、PIII をぬくことができる 
かも。 

愛菜…15歳。とつてもキャピ 
キヤピな性格な女の子。何を 
やつても、かわいいから許し 
てし まう かもしれないぞ。 

(からつき) 



■4左から' 愛菜、悠、香織。ゲ—厶も期待大でしよ。 
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t 今度はトモのシャワーシー 
ン。まだまだ子供じやのう。 


mjJMiu 



t でまあ麻雀の画面なわけだ。レモ 
ンを集めるとアイテムが使えるのだ。 


^hiOHOME DATA 



☆写真はイメージイラストです。 



t 役得猫めええ I 





oo^s^r 


ゲ I ムシステムは、ホーム 
デ— 夕お 得意の 「1クレジッ 
卜なら1000点、2クレジ 
ツト入れると30000点」 
方式で ある。もちろん2クレ 
ジットの ほうがお得なのはい 


ぅまても ない。 

ル—ルは、喰いタンあり. 
後ゾケあり•ノーテン罰符あ 
り… まあ いわゆるアリアリな 
わけだね。セコ手で和了るの 
がいいと思うぞ。とにかく、 
勝った者の勝ちなのだ。 



<- トモ、はじらいを見せる 
図。いいねえウンウン。 



最近は、アニ 
メタツチの女の 
子の出てくる麻 
雀が少なかった 
(？.) ので、その 
テのフアンには 
オススメだ。ゲ 
I センで見かけ 
たら、レツツプ 
レ—イ(植物表 
現)だね。 

(地走蟲兵衛) 




t シヤワーシ—ンである。メランコ 


リックな表情なのはなぜだろ-つか。 
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